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EDITAL N° 12/2022/PROCULT/UFCA

REGULAMENTO GERAL E-MUVUCA 2022

APRESENTACAO

A Pré-Reitoria de Cultura (PROCULT), por meio da Coordenadoria de Esporte
e Cultura do Movimento (CEMOV), promovera, pela terceira vez, o EEMUVUCA.
Contudo, com o retorno das atividades presenciais, o E-MUVUCA 2022 sera
constituido por atividades corporais de forma presencial.

Nesta edi¢do, a competicdo serd no formato de gincana INTERCURSOS, onde
equipes compostas por membros da comunidade académica da UFCA poderdo
participar de diversos desafios fisicos, esportivos e, sobretudo, ludicos. Com isso,

convidamos a todos para fazer uma verdadeira MUVUCA na UFCA!

CAPITULO I
DOS OBJETIVOS

Art. 1° - O E-MUVUCA ¢ um evento promovido pela Coordenadoria de Esporte e
Cultura do Movimento da Procult/UFCA realizado com o intuito de estimular a pratica
de atividades esportivas e de cultura do movimento, objetivando a socializacdo e
integracdo dos membros da comunidade académica da UFCA através de atividades de

lazer.

CAPITULO 11

DA COMISSAO ORGANIZADORA
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Art. 2° A comissdo organizadora serd composta por membros da Coordenadoria de
Esporte e Cultura da PROCULT/UFCA. Cabe a comissao:

§1° Fornecer material esportivo (bolas, redes, etc) para a realizagdo dos Jogos;
§2° Elaborar as tabelas dos jogos e competicoes;

§3° Designar os locais para as competigoes;

§4° Supervisionar a aplica¢do do regulamento;

§5° Tomar decisdes, quando houver necessidade, em assuntos referentes a parte técnica
ou disciplinar;

§6° Receber as inscri¢des, que deverao ser acompanhadas pelo representante de cada
curso.

§7° Fornecer, dentro do possivel, uniforme (coletes) de jogo para as equipes.
§8° Interpretar, zelar pela execugdo e resolver os casos omissos deste Regulamento.

§9° Em casos de flagrante irregularidade, realizar diligéncias para apuracao devendo, se
comprovadas, desclassificar o(a) aluno(a) da Equipe académica infratora e, em seguida,
representar a Comissao propria do evento.

CAPITULO 11
DAS MODALIDADES, LOCAIS E PERIODO DE REALIZACAO

Art. 3° O e-Muvuca 2022 sera realizado no periodo de 10 a 21 de Outubro de 2022 nas
dependéncias da UFCA campus Juazeiro do Norte.

Paragrafo unico. Algumas disputas poderao acontecer nos campi Crato e Barbalha.

Art. 4° As modalidades de disputa em equipes serdao: Basquetebol, Futsal, Handebol
adaptado 5x5, Voleibol (misto), Goalball, Carimba e League of Legends. O esporte
individual serd representado pelo xadrez (misto), Ténis de Mesa e efootball. Nas
modalidades recreativas: Corrida Maluca e Torta na Cara.
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CAPITULO IV

DAS INSCRICOES

Art. 5° Poderao participar do e-MUVUCA 2022: discentes, com matricula ativa,
servidores e terceirizados ativos, por meio de inscricdo a ser efetivada junto a
PROCULT pelos canais divulgados.

§1° O periodo de inscrigdes serd de 16 a 30 de Setembro de 2022, podendo ser alterado
ou prorrogado a critério da Comissdao Organizadora.

§2° A inscricdo das equipes e atletas sera realizada através dos capitdes/representantes
de cada curso da UFCA, disponivel no anexo XX.

§3° No ato da inscrigdo, o responsavel pela equipe ou atleta devera anexar a ficha de
inscricdo disponivel no Anexo XIX deste regulamento, além do atestado médico
liberando para atividades fisicas e esportivas, Termo de Autorresponsabilidade de
Aptidao Fisica (ANEXO XVII) para praticas esportivas devidamente preenchido, no
qual cada participante informa seu quadro clinico atual, confirma entender os riscos da
pratica da modalidade e se reconhece em condi¢des fisicas adequadas. No caso de
atletas menores de 18 anos, sera exigido o Termo de Responsabilidade de Aptidao
Fisica para Menores (ANEXO XVIII) devidamente assinado pelos responsaveis legais
(pai, mae, avo, procurador, etc.).

§4° As equipes/atletas deverdo ainda doar 1kg de alimento ndo perecivel por atleta, a ser
entregue até¢ dia 03 de Outubro na sala da Coordenadoria de Esporte e Cultura do
Movimento (bloco k, sala 203, Campus Juazeiro do Norte). Os alimentos serdo doados
ao Mesa Brasil Sesc - Rede Nacional de Bancos de Alimentos.

§5° Cada curso s6 poderd inscrever, no maximo, uma equipe para as competi¢des de
modalidades coletivas. Além disso, os componentes das equipes deverdo ser do mesmo
curso.

§6° Cada participante podera efetuar até 3 inscricdes em modalidades coletivas ¢ 3 em
modalidades individuais.
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Art. 6° No caso de modalidades coletivas, cada equipe podera inscrever até 2 servidores
e/ou terceirizados, por modalidade, que trabalhem com prestagdo direta de servico a
comunidade académica.

Art. 7° Caso seja necessario incluir ou excluir atletas, o nome do atleta deverad ser
informado a Comissdao Organizadora, antes do inicio da segunda participacdo da
equipe/atleta.

CAPITULO V
DO CONGRESSO TECNICO

Art. 8 A data de realizacdo do Congresso Técnico serd definida pela comissdo
especificada de cada modalidade. E serd comunicada com pelo menos 48 horas de
antecedéncia do dia de sua realizacao.

§1° A auséncia de representantes das equipes/atletas no Congresso Técnico implicard na
plena aceitagdo do que vier a ser acordado durante o evento.

§2° A tabela completa da competi¢do sera elaborada e divulgada antecipadamente, com
previsao de dia, local e horario das disputas, sendo divulgada as equipes participantes
antes do inicio do evento.

CAPITULO VI
DA ALTERACAO DE JOGOS

Art. 9° As equipes ou atletas participantes poderdo encaminhar solicitagdo de mudanca
de data e horario de seus confrontos, desde que apresente justificativa plausivel.

§1° A solicitagdo de transferéncias de data e horario da participagdo devera ser
encaminhada a Comissdo Organizadora da competicdo por meio do e-mail
esporte.procult@ufca.edu.br, com pelo menos 48 HORAS DE ANTECEDENCIA do
horario previsto para o inicio da disputa em questao.
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§2° A Comissdo Organizadora ndo tem obrigagdo, em nenhuma hipotese, de acatar as
solicitagdes encaminhadas, ¢ se reserva o direito de analisar a procedéncia da
solicitagdo, bem como julgar a real necessidade de efetivagao da alteragao.

Art. 10° Qualquer jogo ou competicdo que venha a ser suspenso ou transferido por
motivos alheios aos participantes terd novo horario marcado pelo Comissao
Organizadora, para sua realizacao.

Art. 11° Sera desclassificada do EMUVUCA 2022 UFCA a equipe que se recusar, sob
qualquer pretexto, a continuar a disputa de uma partida na modalidade que estiver
disputando e que utilizar atleta ndo inscrito no E-muvuca ou que ndo atendam as
condi¢des de inscri¢do contidas no capitulo IV.

CAPITULO VII
DA COMPETICAO

Art. 12° Os jogos terdo inicio no horario fixado pela Comissao Organizadora, havendo
tolerancia méxima de 10 minutos para o inicio da primeira partida do turno. Nao havera
tolerancia para o inicio das demais partidas, salvo casos de for¢a maior, a serem
analisados pela Comissdo Organizadora.

§1° A equipe que ndo se apresentar ao local da competi¢do dentro do horario previsto
para inicio da primeira partida do turno serd considerada perdedora por ndo
comparecimento (Win/Over — W.0.).

Art. 13° Em caso de coincidéncia de uniformes sera realizado sorteio para determinar
qual equipe tera que modificar seu uniforme ou, como alternativa, utilizar coletes.

Art. 14° Cada participante ¢ membro da comissao técnica devera obrigatoriamente se
identificar antes da realizacdo de cada partida, com antecedéncia, para que nao se
configure WxO.

Paragrafo unico. Para a identificagdo, serd aceito apenas DOCUMENTO ORIGINAL
com FOTO.

Art. 15° Nao sera permitido jogar com unha grande, piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos participantes;
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§1° Para a disputa das partidas de xadrez, os participantes serdo informados com
antecedéncia sobre os aderecos e dispositivos eletronicos permitidos.

§2° Em caso de apresentacao das irregularidades citadas neste artigo, serdo concedidos
10 minutos a equipe ou atleta infrator (a) para regularizagao da situagao.

§3° Caso a equipe ou atleta infrator ndo consiga sanar tais irregularidades, sera dado
prosseguimento a disputa com aqueles que estdo de acordo com o Regulamento.

Art. 16° Os atletas que disputardo provas simultaneas deverao ficar atentos aos horarios
das provas, pois conforme as regras de participacdo em cada modalidade, qualquer
competicao/partida ndo serd atrasada ou interrompida mediante a falta ou atraso do
participante.

Art. 17° Nao sera permitido portar ou utilizar fogos de artificio ou quaisquer outros
engenhos pirotécnicos ou produtores de efeitos analogos, ou, sonoro feitos para fins de
entretenimento, equipamentos elétricos de som por parte das torcidas, dentro ou fora
dos ambientes de competigdo, sob penalidade de desclassificacao.

CAPITULO VIII

DA FORMA DE DISPUTA
Art. 18° - A forma de disputa serd decidida conforme a quantidade de times inscritos;
§1° Para duas equipes inscritas: a disputa sera no formato de melhor de 3 jogos.
§2° Entre 3 e 5 equipes inscritas, todas se enfrentardo e as 2 melhores jogarao na final.

§3° Entre 6 e 8 equipes inscritas, estas serdo divididas em 2 grupos, e as duas equipes,
de cada grupo, com melhor desempenho, fardo semifinais e finais consequentemente.

§4° Se 9 equipes inscritas, estas serdo divididas em 3 grupos com 3 equipes cada,
classificando-se para a fase seguinte os 1° colocados e o melhor 2° colocado.

§5° Se 10 equipes inscritas, serdo formados 1 grupo com 4 equipes e 2 grupos com 3
equipes, classificando-se para a fase seguinte os 1° colocados de cada grupo e o melhor
2° colocado entre todos.
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§6° Se 11 equipes inscritas, serdo formados 1 grupo com 3 equipes € 2 grupos com 4
equipes, classificando-se para a fase seguinte os 1° colocados de cada grupo ¢ o melhor
2° colocado entre todos.

§7° Se 12 equipes inscritas, serdo formados 4 grupos com 3 equipes cada,
classificando-se os 1° e 2° colocados de cada grupo para as quartas de final.

§8° Em caso de empate, para efeitos de classificagdo, os critérios de desempate serdo: a) maior
pontuacdo positiva; b) confronto direto; e c) cartdes recebidos.

CAPITULO IX

DAS PONTUACOES:

Art. 19 — A pontuagdo geral do evento sera dividida entre as modalidades esportivas,
recreacionais e sociais. Cada modalidade tera sua pontuagao especifica:

§1 © Todos os pontos adquiridos durante as modalidades - esportiva, recreativa e agao
social - serdo somados até o final do evento compondo assim a pontuagao final,
classificada em 1°, 2° e 3° lugares.

§2° A equipe vencedora serd a que obtiver a maior pontuagdo ao final do evento.

§3° Para as modalidades esportivas (Basquete, Handebol, Vélei, Futsal, Goalball e
Carimba) a pontuacdo ocorrera de duas maneiras: por partida e pelo proprio
campeonato.

§4° A cada partida disputada, a equipe vencedora ganha 100 pontos.
§5° Ao perder a partida a equipe ganha 50 pontos por participagao.
§6° Se a equipe perder de W.O. sera penalizada com menos 20 pontos.

§7° De acordo com os resultados das disputas (partidas), as equipes serdo classificadas
no campeonato, de cada modalidade, em 1°, 2° e 3° lugar, onde ganharao,
respectivamente, 1000 pontos, 700 pontos e 500 pontos extras.

Art. 20 — A pontuacdo das modalidades recreativas se dara da seguinte forma:
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§1° A cada prova vencida a equipe recebera 100 pontos.
§2° Nao vencendo a prova, a equipe marca 50 pontos por participagao.

§3° Caso alguma equipe opte por ndo participar de determinada prova, a mesma recebe
uma penalidade de menos 20 pontos.

§4° Os pontos de todas as provas recreativas serdo somados ao final.

§5° A fase das atividades recreativas tera classificagao e pontuagao semelhante as
modalidades esportivas, a saber, 1°, 2° e 3° lugar, onde pontuam respectivamente: 1000
pontos, 700 pontos e 500 pontos.

Art. 21 — A pontuagdo referente a doagdo de sangue ocorrerd da seguinte maneira:

§1° Cada equipe devera trazer uma quantidade minima de 5 (cinco) doadores que
equivalem a 100 pontos;

§2° Cada doador extra que a equipe conseguir pontua 50 pontos.

§3° Caso alguma equipe opte por nao participar da doagdo, a mesma recebe uma
penalidade de menos 100 pontos.

§4° A cada doador a menos na quantidade minima a ser conseguida, a equipe ¢
penalizada com menos 25 pontos.

§5° Os pontos serdo somados ao final.

§6° A agdo tera classificacdo e pontuagdo semelhante as modalidades esportivas, a
saber, 1°, 2° ¢ 3° lugar, onde pontuam respectivamente: 1000 pontos, 700 pontos e 500
pontos.

CAPITULO X
DOS RECURSOS

Art. 22° Toda equipe tem o direito de recurso, a ser enviado para o e-mail
esporte.procult@ufca.edu.br, contra irregularidades observadas durante a realizagdo da

competicao ou decisdes da Comissao Organizadora.
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Art. 23° A equipe ou atleta reclamante deverd juntar ao recurso, quando necessario,
documentagdo para comprovagdo do fato contestado.

Art. 24° Finda a fase de julgamento do recurso, a organizagdo fard suas deliberagdes e
enviard os resultados para os responsaveis de cada equipe e os publicara em até 12
horas apos a decisdo.

Paragrafo unico. O recurso devera ser apresentado a comissao pelo menos 30 minutos
antes da partida subsequente.

Art. 25° Qualquer ocorréncia verificada na praca de esportes ou nos arredores do local
das partidas, praticados por qualquer pessoa ligada as equipes, inclusive torcedores, ¢
passivel de puni¢cao. Em casos de pratica de violéncia fisica, tentativa de agressao fisica,
rixa contra quem quer que seja, depredacdo de bens publicos ou particulares, causara a
equipe com a qual se relacionar o agressor a perda dos pontos da partida, além de outras
sangoes cabiveis.

Art. 26° Todo participante dos jogos que for relatado por agressao a adversario, oficiais,
membros da organizacdo, legais ou nomeados por ela, sofrerd sangdo conforme
disciplinado pela Resolu¢dao n® 02/2014/CONSUP, de 30 de janeiro de 2014, que dispde
sobre a adocdo do Estatuto e do Regimento Geral da UFC, no ambito da UFCA, até que
sejam aprovados o Estatuto e o Regimento Geral proprios.

CAPITULO XI
DA PREMIACAO

Art. 27° A solenidade de premiacdo ocorrera dia 14 de Outubro, no Complexo
Esportivo da Universidade Federal do Cariri, Campus Juazeiro do Norte.

Art. 28° Serdo conferidos certificados e premiacdo financeira em forma de bolsa
prémio nas categorias ouro, prata e bronze para o primeiro, segundo e terceiro
colocados do E-MUVUCA 2022.

§1° A equipe ouro, primeira colocada na pontuagdo geral, recebera o certificado e uma
bolsa prémio, de parcela nica, no valor de 1.500,00 (Hum mil e quinhentos reais).

§2° A equipe prata, segunda colocada na pontuacdo geral, recebera o certificado e uma
bolsa prémio, de parcela tinica, no valor de 1.000,00 (Hum mil reais).
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§3° A equipe bronze, terceira colocada na pontuacdo geral, receberd o certificado e uma
bolsa prémio, de parcela nica, no valor de 500,00 (Quinhentos reais).

Art. 29° O valor liquido referente a bolsa prémio sera depositado por meio de ordem
bancaria, na conta corrente do representante da equipe ganhadora, sendo obrigatorio a
correspondéncia entre as titularidades do estudante integrante da equipe ¢ da conta
bancdria a ser realizado o pagamento.

Paragrafo tnico. Cabera as equipes ganhadoras da bolsa prémio o planejamento
referente a utilizacdo da bolsa prémio, ndo sendo responsabilidade da comissdo
organizadora do evento interferir na forma que o recurso financeiro (bolsa prémio) sera
utilizado ou distribuido.

CAPITULO XII
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 30° E proibido o consumo ¢ a venda de bebidas alcodlicas ou drogas ilicitas em
locais de jogos do evento. O atleta que for flagrado nessas condigdes excluira,
automaticamente, a(s) sua(s) equipe(s) da(s) modalidade(s) em que for integrante.

Art. 31° Nao sera permitida qualquer atitude que incite e/ou pratique atos violentos de
carater fisico, psicoldgico e/ou moral, racista, religioso, filos6fico, homofobico,
xenofobico, ou qualquer que seja a sua natureza. O ndo cumprimento das condi¢des
estabelecidas neste artigo implicara sangdes previstas em lei constitucional e afins. A
organizacao do evento também podera impossibilitar o ingresso do torcedor ou da
torcida ao recinto esportivo, e/ou, se for o caso, afastar imediatamente do recinto
aqueles que descumprirem as condig¢des previstas neste regulamento, sem prejuizo de
outras sanc¢des administrativas, civis ou penais eventualmente cabiveis.

Art. 32° Todos os competidores e técnicos participantes do E-muvuca, através da
adesdo ao presente Regulamento, que se comprova através do preenchimento do termo
de inscricdo ou da efetiva participacdo, autorizam, em cardter universal, gratuito,
irrevogavel e Irretratavel, a UFCA, por meio da PROCULT, ou terceiros devidamente
autorizados, a captar e fixar sua imagem e voz durante todo o periodo de realizagao das
competi¢des, seja durante as atividades ligadas aos jogos, em qualquer suporte existente
ou que venha a ser criado, podendo utiliza-las a seu exclusivo critério, a qualquer
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tempo, em numero ilimitado de vezes, podendo a UFCA, ainda, ceder os direitos ora
adquiridos a quaisquer terceiros, de forma gratuita.

Art. 33° Cada modalidade tera seu regulamento especifico que norteara a competicao,
conforme anexos disponiveis neste edital.

Art. 34° Os casos omissos deste Regulamento serdo resolvidos pela Comissdo
Organizadora dos Jogos Universitarios.

Juazeiro do Norte, 19 de Setembro de 2022.

Documento assinado digitalmente

“b Rodrigo Carlos da Rocha
g Data: 19/09/2022 15:26:54-0300

Verifique em https://verificador.iti.br

RODRIGO CARLOS DA ROCHA

Pro-reitor adjunto de Cultura
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Regulamentos especificos por
Modalidade
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ANEXO I

Do Basquete

Art. 34° As competicdes de Basquetebol serdo realizadas de acordo com as Regras
Internacionais da FIBA, com as adaptagdes dispostas neste Regulamento.

Art. 35° Os jogos serdao disputados com base nas seguintes normas:

§1° As partidas terdo 2 tempos de 12 minutos com 3 minutos de intervalo entre os
tempos. O crondmetro serd parado nas diversas situagdes de jogo apenas no ultimo
minuto de cada tempo.

§2° Em caso de agressdao ou uso excessivo da forga que acarrete a expulsdo do atleta da
partida, a comissdo de arbitragem decidird se o atleta poderd participar da proxima
partida.

§3° Em caso de empate, o desempate far-se-4 em um periodo extra de 3 minutos
corridos (sem paralisacdo do crondmetro), ou quantos forem necessarios, até que haja
um vencedor.

§4° Para a classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuagdo: em caso de
vitéria, a equipe recebera 100 pontos e, em caso de derrota ganhard 50 pontos de
participa¢do na modalidade.

§5° Pontuagdo em relagdo a cada colocagdo das equipes: 1° colocado: 1000 pontos; 2°
colocado: 700 pontos e 3° colocado: 500 pontos.

§6° Caso haja empate em pontos, na primeira fase, o primeiro critério de desempate
serd o confronto direto, seguido do saldo de pontos contabilizados nos jogos. Caso
ainda permaneca o empate, serd adotado como critério a quantidade de faltas técnicas
cometidas pelas equipes participantes, classificando-se a equipe menos faltosa.

Art. 36° As equipes deverdo ter no maximo 12 e no minimo 5 atletas, ficando a critério
da equipe realizar de forma mista ou ndo para a inscricdo da equipe dentro da
competicdo e cada estudante devera apresentar, no ato da inscricdo, niimero de
matricula, no caso de discentes; e matricula SIAPE ou numero de CPF, no caso de
servidores e terceirizados.
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Art. 37° Todos os atletas da equipe deverdo utilizar uniforme padronizado (short e
blusa). Nao serdo aceitos uniformes adaptados com fitas e esparadrapos.

Art. 38° No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos, técnico e assistente
técnico, cujos nomes deverdao constar na relagao de inscrigao.
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ANEXO 11

Do Handebol 5x5

Art. 39° Podera participar do I Torneio de Handebol 5x5 da UFCA, discentes com
matricula regular/ativa da Universidade Federal do Cariri, que estiverem cientes deste
regulamento e estejam devidamente inscritos.

Art. 40° O II Torneio de Handebol 5x5 serd disputado na categoria: Mista.

Art. 41° Pode ser inscritos até 10 atletas por equipe, porém somente 05 podem estar
dentro de quadra contando com o goleiro, assim ficando 05 atletas na supléncia.

Art. 42° A quantidade minima de inscritos por time, sera de 05 atletas.

Art. 43° Os jogos serdo realizados em estrita obediéncia as regras oficiais em vigéncia
na data da realizacdo da competicdo. Entretanto, serdo adotadas medidas especiais, de
acordo com as caracteristicas do evento.

§1° O jogo tera dois tempos de 12 minutos, com intervalo de 3 minutos.

§2° Cada equipe tera direito a 1 pedido de tempo por periodo com duragdao de 2
minutos.

§3° O atleta punido com uma exclusdo terd que ficar 1 minutos fora. Onde sua equipe
sO podera ser completada depois de esgotado o tempo da punigdo.

Art. 44° Os jogos terdo inicio no horario fixado pela comissdo organizadora, tendo uma
tolerancia de 10 minutos.

Art. 45° A equipe que ndo se apresentar apta para disputar a partida ou ndo comparecer
na quadra no horario previsto sera dada como ausente e perdera o jogo por W x O.

Art. 46° Para efeito de classificagdo, a equipe vencedora por W x O terd a seu favor o
maior placar, conquistado por ela, dentro da chave a qual fizer parte.
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Art. 47° Os jogos serdo regidos pelo sistema de pontos ganhos, obedecendo aos
critérios citados no regulamento geral.

Art. 48° Em qualquer fase da competi¢do, havendo empate em pontos ganhos entre
duas equipes, ndo s6 na primeira colocagdo, mas também nas demais, sera feito o
desempate, obedecendo-se os seguintes critérios:

a) Ter participado da abertura dos jogos, (nimero minimo de atletas representando a
equipe: cinco).

b) Confronto direto;

¢) Maior nimero de vitorias na fase;

d) Saldo de gols;

¢) Maior nimero de gols marcados;

f) Menor Numero de Exclusdes.

Art. 49° Em caso de empate no tempo regulamentar de um jogo, que seja necessario
existir um vencedor, proceder-se-4 da seguinte forma: serd cobrada uma série de 03
(trés) tiros de sete metros, para cada equipe, por atletas diferentes e alternadamente.
Caso ainda persista o empate, serdo cobrados tiros de sete metros, 01 para cada equipe
alternadamente quantos forem necessarios, por jogadores diferentes e que ndo tenham
participado da disputa, até¢ que se apure um vencedor. Podera haver repeticdo de
cobrador de tiro de sete metros, somente quando todos os envolvidos no jogo tiverem
efetuado sua respectiva cobranga de modo proporcional entre as equipes. Os goleiros
somente poderdo ser trocados por motivo de contusao.

Art. 50° Qualquer invasdo de quadra que resulte em agressdo aos arbitros, oficiais de
mesa, representantes oficiais dos participantes, por parte de atletas, técnicos, dirigentes
ou populares, desde que sejam devidamente comprovados, os infratores serdo julgados
pela organizacdo do TORNEIO podendo levar a exclusdo do infrator, a exclusdo da
equipe infratora, bem como ser levado até a justiga comum.

Art. 51° As regras serao seguidas de acordo com as regras Oficiais da IHF.

Art. 52° Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, para o goleiro,
obrigatoriamente, o uso de calgas.
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ANEXO 111

Do Futsal

Art. 53° As competicdes de Futsal serdo realizadas de acordo com as regras da
Confederagdo Brasileira de Futebol de Saldo (CBFS), com as adaptagdes dispostas
neste Regulamento.

Art. 54° Os jogos serao disputados com base nas seguintes normas:

§1° As partidas terdo 2 tempos de 20 minutos de jogo com intervalo de 5 minutos entre
ambos os tempos.

§2° Em caso de empate, nas fases finais, o vencedor serd determinado mediante disputa
de tiro penal, com 3 pénaltis para cada equipe e, persistindo o empate, prossegue-se a
série dos alternados.

a) Tiro Penal: os jogadores que ndo forem excluidos ou desqualificados ao final do
tempo de jogo estdo autorizados a participar das cobrancas. As equipes deverao ser
equilibradas com o mesmo numero de jogadores, antes do inicio das cobrangas.

§3° Para a classifica¢do das equipes, serd observada a seguinte pontuacdo: 3 pontos em
caso de vitdria; e 1 ponto em caso de empate.

§4° Todos os atletas da equipe deverdo utilizar uniforme padronizado (short e blusa),
com excecdo dos goleiros. Quanto ao descumprimento desse item, a equipe adversaria
podera apresentar recurso quanto a ndo padronizacdo do uniforme, acarretando a perda
da partida.

§5° No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos, técnico e assistente
técnico, cujos nomes deverao constar na relagao de inscrigao.

Art. 55° Os jogadores poderao sofrer as seguintes punicoes:

a) Os cartdes amarelos serdo cumulativos. Apds o segundo, o atleta cumprird suspensao
de 1 jogo (partida seguinte);

b) No caso de Cartdo Vermelho, o atleta estara suspenso do jogo seguinte;
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¢) Se houver xingamento ou uso de palavras de baixo caldo no que se refere & Comissao
Organizadora, arbitro ou mesario, a Comissdao Organizadora definird a punicdo a ser
cumprida. Podendo a equipe ou atleta chegar a ser suspenso no que tange a competigdes
futuras.

Art. 56° Os critérios de desempate serdo decididos nessa ordem: 1) Pontos marcados;
2) Saldo de gols; 3) Gols marcados; e 4) Gols sofridos. 5)Cartdes amarelos; 6)Cartdes

vermelhos.

Art. 57° As equipes deverdo ter no maximo 15 (quinze) e no minimo 5(cinco) atletas.
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ANEXO 1v
Do Volei

Art. 58° As competicoes de Voleibol serdo realizadas de acordo com as Regras
Nacionais da Confederagdo Brasileira de Voleibol (CBV), com as adaptagdes dispostas
neste Regulamento.

Art. 59° Os jogos serdo disputados em melhor de 3 sets, com 2 sets de 25 pontos e 1 set
de desempate de 15 pontos. Caso um time venga os dois primeiros sets de 25 pontos, o
terceiro set nao ocorrera.

Art. 60° Em caso de empate em algum set, o jogo continuara até¢ que a diferenca de 2
pontos seja atingida (por exemplo, se a pontuagdo do jogo estd em 24x24, o jogo sO
acabara quando o placar chegar a 24x26).

Art. 61° O uniforme individual dos jogadores devera ser composto por camiseta e
calcdo, devendo estes ter a mesma cor e design, com excec¢ao do uniforme do libero.

Art. 62° No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos, técnico e assistente
técnico, cujos nomes deverao constar na relacdo de inscricao.

Art. 63° Cada equipe de voleibol podera inscrever até 12 atletas, com no minimo duas
mulheres inscritas entre os membros da equipe, € no acontecimento dos jogos ¢
necessario que uma das meninas esteja dentro de quadra;

Art. 64° Para disputar a partida, as equipes deverdo estar devidamente uniformizadas e
com no minimo 6 atletas em quadra.
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ANEXO VI

Do Xadrez

Art. 65° A competi¢do de Xadrez sera realizada de acordo com as Regras Oficial da
Federacdo Internacional de Xadrez (FIDE), salvo o estabelecido neste Regulamento.
Nesse sentido, o arbitro pode aplicar uma ou mais das seguintes penalidades mediante a
lances ilegais e afins de acordo com o regulamento, seguindo a ordem estabelecida
abaixo:

a) Adverténcia;

b)Aumentar o tempo remanescente do oponente ou reduzir o tempo remanescente do
jogador infrator;

c¢) Declarar a perda da partida;

Art. 66° As competicoes serdo disputadas pelo sistema suico, em 7 rodadas, com a
utilizagdo de programa de emparceiramento especifico, passivel a mudancas
previamente anunciada, sendo adotados os seguintes critérios de desempate, conforme
ordem estabelecida abaixo:

a) Confronto direto;

b) Maior nlimero de vitorias;

¢) Buchholz com corte do pior resultado;
d) Buchholz sem corte;

e) Sonneborn-Berger.

Art. 67° O tempo de reflexdo para cada atleta serd determinado de forma conjunta entre
atletas e arbitragem, 30 minutos antes do inicio da competi¢ao.

Art. 68° O atleta perdedor por auséncia (WxO) terd como prazo final até o término da
rodada para apresentar a arbitragem justificativa formal assinada, caso contrério, serd
desclassificado da competi¢do. O prazo para caracterizagdo do WxO serd de 15
minutos, contados a partir do inicio da rodada.

a) O tempo de cada partida ¢ de 20 minutos sem acréscimo para cada jogador (sujeito a
mudancas de acordo com arbitragem)
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b) Nao haverd limite de participantes por curso, porém para fins de pontuagdo apenas
serdo contabilizados os dois primeiros colocados jogadores de cada curso.
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ANEXO VIII

Do Carimba/Queimada

Art. 69° As disputas do Carimba/Queimada serdo realizadas nas quadras poliesportivas
da UFCA- Campus Juazeiro do norte, sendo dividido em dois campos iguais, por uma
linha reta e bem visivel tragada no centro da quadra. O tamanho do terreno pode variar
conforme o numero de jogadores.

Art. 70° Cada equipe podera inscrever até 12 jogadores, nas modalidades masculino e
feminimo, totalizando 24 inscritos ao todo;

Art. 71° A partida do jogo ¢ iniciada com o apito do coordenador da atividade com o
objetivo de atingir,” carimbar” ‘“queimar”, algum jogador adversario. Se um jogador
for carimbado ¢ a bola caia no chao apo6s isso, o jogador ira para a zona morta.

Art. 72° O grupo vencedor sera aquele que aprisionar todos os jogadores adversarios.

Art. 73° Cada time fica situado em um lado da quadra. Os jogadores carimbados serdo
colocados na zona morta, atrds da linha de fundo do campo adversario. A nenhum
momento de jogo os devidos jogadores podem invadir a quadra do adversario.

Art. 74° Os jogadores deverao seguir regras:
a) Antes do inicio, serd feito o sorteio da posse da bola por meio do impar-par;

b) A partida terd duracdo de 02 (dois) tempos de 06 (seis) minutos, com 01 (um) minuto
de intervalo para troca de quadra;

c) A partida inicia-se com o apito do arbitro principal e encerra-se com o apito do
cronometrista;

d) O crondmetro sera parado quando o arbitro principal assim determinar;

e) Sera vencedora a equipe, que decorridos os minutos regulamentados, conte com o
maior nimero de jogadores que ndo tenham sido “queimados”;

f) Em caso de empate, ao final do tempo regulamentar, havera um intervalo de 02 (dois)
minutos para descanso em seguida uma prorrogacdo de 02 (dois) tempos de 02 (dois)
minutos (morte subita);

g) O jogador que ultrapassar as linhas que delimitam a quadra, estando este com a posse
de bola, ndo sera considerado “queimado” e a bola devera ser revertida para o capitdo
da outra equipe;
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h) O atleta sem posse de bola, que durante o jogo ultrapassar as linhas que delimitam a
quadra sera considerado"queimado", estando a sua equipe com ou sem a posse de bola;

1) O atleta somente podera bater bola apos té-la segurado;

j) Sera considerado "Queimado" o jogador que for atingido em qualquer parte do corpo
pela bola e esta venha a cair no chdo antes de novo langamento;

k) Seré considerado "Queimado" o jogador que tentar segurar a bola e nao conseguindo,
a derrube no chio;

1) Se o atleta segurar a bola e cair com ela dominada, ndo serd considerado "Queimado"
mesmo que a bola toque o chao;

m) Se, no mesmo langcamento, a bola bater em 02 (dois) ou mais jogadores da mesma
equipe e depois cair no chdo, todos aqueles que tiverem sido tocados por ela serdo
"Queimados";

n) Se a bola antes de bater no jogador, tocar o chdo, este ndo sera considerado
"Queimado";

0) Se a bola bater simultaneamente no chido e no jogador, este ndo sera considerado
"Queimado";

p) Se a bola tocar em 01 (um) jogador e antes que toque o chdo for segurada por um
companheiro da equipe ou tocada por qualquer jogador da equipe adversaria, aquele
ndo serd considerado "Queimado" e o jogo prosseguird normalmente;

q) O atleta apos ser “queimado” devera dirigir-se a zona morta, do outro lado da quadra,
onde devera permanecer até o final do jogo;

r) O jogador que se dirigir ao outro lado da quadra, mesmo depois de "Queimado", nao
podera atravessar por dentro da quadra adversaria;

s) Sera considerado jogo passivo toda bola que ndo seja langada com intencdo de
“queimar”um atleta adversario;

t) O jogo passivo sera permitido até o 3° (terceiro) lancamento consecutivo. O nao
cumprimento deste, implicard em penalidade para a equipe, com a perda da posse de
bola;

u) O atleta podera ficar de posse de bola no maximo 05 (cinco) segundos.
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Art. 75° Sobre a disposi¢do da disputa entre as equipes, esta serd definida no momento
do inicio da atividade por meio de sorteio a ser realizado pela comissao de organizagao,
sendo assim definidas as disputas entre as equipes.

Art. 76° o sistema de disputa adotado serd o de eliminatoria simples ou mata-mata, no
qual cada dupla de competidores/equipes disputa a partida entre si, at¢ que um deles
seja considerado vencedor e, portanto, promovido a proxima fase do torneio.
Sagrando-se campea da modalidade a equipe que vencer todos os adversarios apds a
disputa final.
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ANEXO IX
Da Corrida Maluca

Art. 77° A prova consiste em realizar um percurso de corrida com desafios no menor
tempo possivel.

Art. 78° Sera realizada uma corrida com seis estagcdes dispostas no campus Juazeiro do
Norte.

Art. 79° Em cada estacdo, um desafio serd proposto e a equipe devera realiza-lo para
dar continuidade na competigao.

Art. 80° Todas as equipes deverdo passar pelas seis estacdes, ndo podendo deixar de
realizar os desafios.

Art. 81° Cada equipe sera composta por seis integrantes de ambos os sexos, devendo
conter no minimo um aluno de cada sexo.

Art. 82° A corrida maluca ocorrera da seguinte forma:

a) Havera concentrag@o das equipes no Patio em frente ao Refeitorio Universitario (RU)
da UFCA campus Juazeiro do Norte, onde sera o ponto de partida da competicao;

b) As equipes deverdo responder corretamente uma charada para poderem realizar o
desafio proposto em cada estacao;

c) Apos realizar o desafio em uma estagao, as equipes serdo direcionadas para a estagao
seguinte, onde deverdo responder uma nova charada para poder realizar o desafio da
estacdo. Todas as estagdes estardo indicadas pela sinalizagao;

d) Todos os membros da equipe comecardo com as maos amarradas e ligadas entre si.
Ao chegarem nas estagdes, deverdo desamarrar um Unico membro para que ele seja o
responsavel para realizar a prova individual;

e) Nas provas seguintes, deve ser alternado o representante, para que todos os membros
da equipe participem;

f) Ao terminar de realizar o desafio proposto na estacdo, deve-se amarrar as maos do
representante novamente para que ele se junte a equipe;
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g) Uma ficha serd dada para o time sinalizando que a prova foi realizada com sucesso;

h) Uma equipe s6 podera passar para a proxima prova, mediante a chegada de todos os
membros da mesma;

h) O encerramento da corrida maluca acontecera no ponto de partida, ou seja, no RU.
Para isso, as equipes, com todos os seis integrantes, deverao tocar o sino. Somente apds
o toque do sino, o crondometro serd parado e registrado a duracdo (tempo) da realizacdao
do percurso;

Art. 83° Sera declarada vencedora a equipe que concluir o percurso em menor tempo.
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ANEXO X

Do Torta na Cara

Art. 84° Torta na Cara € um jogo de perguntas e respostas, no qual ¢ feita uma pergunta
aos participantes. Caso os participantes ndo respondam, a pergunta ¢ repassada para o
oponente responder. Ao responder corretamente, a equipe ganha pontos e o perdedor
leva uma tortada na cara. O vencedor ¢ aquele com mais pontos acumulados.

Art. 85° As disputas da modalidade Passa ou Repassa deverdo ocorrer nas quadras da
UFCA Campus Juazeiro do Norte, em dia e horario definidos pela comissdo
organizadora.

Art. 86° Obrigatoriamente, todos os participantes deverdo estar calcados e com roupas
adequadas para a pratica esportiva.

Art. 87° A depender do niimero de inscritos na modalidade, haverd uma competi¢do de
chaves, onde existirdo disputas entre duas equipes na qual as perdedoras estarao fora da
competi¢dao, e as vencedoras, por sua vez, avangam na competicdo. Em cada disputa
serdo feitas, no maximo, 20 (vinte) perguntas, a depender do nimero de equipes total na
competicdo. A equipe que responder mais perguntas corretamente vencera a disputa.

a) Em cada pergunta, a equipe que responder corretamente, pontuard e dara uma tortada
na cara do adversdrio, caso contrario, a mesma pergunta ¢ repassada para a outra
equipe. No terceiro caso, onde nenhuma das equipes responderam corretamente, o turno
¢ decidido por uma mini gincana.

Art. 88° As perguntas serao de conhecimentos gerais, que por sorteio @ mao do juiz de
jogo, poderao ser faceis ou dificeis.

Art. 89° Inicialmente na disputa, para definir qual serd equipe a responder, sera
posicionado sob uma mesa, um sino, a uma certa distdncia das duas equipes. O
representante da equipe que chegar primeiro ao sino apds o sinal, terd o direito de
responder a pergunta, caso acerte a pergunta serd bonificado com o direito de dar a torta
na cara do integrante da equipe adversaria, caso responda incorretamente, sera punido
com a torta na cara pelo integrante da outra equipe.
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Art. 90° Cada equipe devera alternar os participantes que responderdo as perguntas, ou
seja, 0 mesmo participante ndo podera responder a proxima pergunta caso os outros de
sua equipe nao tenham respondido ainda. Cada equipe devera ter no minimo 4 (quatro)
e no maximo 7 (sete) integrantes, obrigatoriamente as equipes deveram ser formadas
por metade dos integrantes do sexo feminino e metade do sexo masculino;

Art. 91° Qualquer tipo de comportamento antidesportivo, ofensas aos competidores e a
comissdo organizadora ndo serdo tolerados e poderdo acarretar em desclassificacdo e
afastamento do competidor ou espectador do local do evento.

Art. 92° O participante deve estar regularmente inscrito na modalidade para participar,
e consequentemente de acordo com todas as regras ditadas neste edital, tal como
respeito aos demais competidores € o espirito esportivo.
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ANEXO X1

Desafio social - Doacao de Sangue

Art. 93° A prova consiste em conseguir o maximo de pessoas possivel para realizar a
doacdo de sangue, podendo essas serem: alunos, servidores, familiares; comunidade e
populacdo em geral;

§1° Os requisitos para doacao de sangue sdo:

a) Ter entre 16 e 69 e estar pesando mais de 50 kg. No caso de menor de idade ¢
necessario a autorizagcao de um responsavel;

b) Esta alimentado e evitar alimentos gordurosos pelo menos 3 horas que antecedem a
doagdo. Caso almoce, realizar a coleta 2 horas apds a refeigao;

¢) Ter dormido ao menos 6 horas nas tltimas 24 horas;

d) Pessoas idosas (mais de 60 anos) s6 poderdo realizar o procedimento mediante terem
feito antes dos 60 anos;

e) O doador devera no dia da doagdao ter em maos um documento com foto e ficha
correspondente a equipe que esta representando;

f) Nao doar sangue se;

g) Apresentar sintomas gripais, resfriado ou testar positivo para COVID19;

h) Gestantes, puérperas ou que estejam amamentando por menos de 12 meses;
i) Ingerir bebidas alcoolicas 24 horas antes de doar;

j) Tatuagem ou piercing nos ultimos 12 meses;

k) Extracdo dentéria nas ultimas 72 horas;

1) Apendicite, hérnia, amigdalectomia, varizes: 3 meses, colecistectomia, histerectomia,
nefrectomia, redugdo de fraturas, politraumatismos sem seqiielas graves, tireoidectomia,
colectomia: 6 meses ou IST’s.

m) Transfusdo de sangue: 1 ano;
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ANEXO XII
Desafio Social - Doacoes de brinquedos
Art. 94° A prova consiste em doar o maximo de brinquedos possivel,
§1° Devera ser arrecadado um total de no minimo 10 brinquedos por curso;
§2° O curso que consegui a quantidade minima, pontuard 100 pontos;
§3° A cada brinquedo extra a equipe recebe 50 pontos;

§4° A equipe que conseguir maior quantidade de brinquedo, ao comparado com os
demais cursos, pontuard da seguinte forma: 1° lugar: 1000 pontos; 2° lugar: 700 pontos
e 3° lugar: 500 pontos.
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ANEXO XIII

Jogos Virtuais - eFootball

Art. 95° O campeonato de jogo virtual serd uma competicdo esportiva, visando
promover o esporte no ambiente digital como um modo de incentivar a pratica de
atividades que possam desenvolver a coordenacdo motora, trabalho em equipe,
pensamento rapido e criatividade.

Art. 96° O formato da competicdo vai ser realizado conforme o sistemas descritos a
seguir:

a) O sistema de disputa (em todas as fases) sera definido pela comissdao organizadora
do evento e os representantes presentes no congresso técnico, e serd levado em
considera¢dao o numero de inscritos (as);

b) O sistema de pontuagdo adotado sera de 3 pontos no caso de vitoria e 1 ponto em
caso de empate, no caso de derrota ndao sera contado nenhum ponto seguindo o sistema
do formato da competicao;

¢) Em caso de empate em algum jogo, haverd uma partida de prorrogacdo SEM gol de
ouro. Se persistir a igualdade, havera a cobranca de penalidades maximas. sendo que a
regra apenas valerd a partir das oitavas de final seguindo o formato da competicao;

d) As partidas serdao disputadas em tempos de 6 minutos;

e) Todo acordo para alterar os periodos de jogo, deve ser tomado pela comissdao
organizadora do evento, no inicio ou no decorrer da partida em conformidade com o
regulamento da competicao;

f) Serdo permitidas, no maximo, 3 (trés) substituicdes no decorrer da partida;
g) A final sera uma partida composta por dois tempos de 10 minutos.

Art. 97° Cada participante tera direito a 3 “pausas” que duraram de acordo com o
tempo que o proprio jogo conceder durante a partida para a substituicdo. Durante as
cobrancas de faltas e escanteios, podera haver pausa somente para ocorrer a alteragao
dos cobradores. Essa pausa ndo esta incluida nas 3 que o participante tem direito.

Art. 98° Cada curso poderd inscrever até 5 participantes, que poderdo concorrer de
forma individual.

a) No grupo sera apresentado pela comissdo todas as orientagdes para o inicio € 0
decorrer da competicao.
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Art. 99° Cada participante tera 10 minutos para se apresentar no chat na hora da
partida, a partir do horario e data indicado. Uma vez finalizado esse tempo, o adversario
podera reportar como “Adversario nao apresentado”.

Art. 100° O competidor que, por quaisquer motivos nao comparecer nas partidas em
tempo apresentado no Art. 5 perdera por WxO.

Art. 101° Os resultados de cada jogo terdo que ser apresentados através de um upload
de uma captura de tela que devera ser apresentada para a comissdo, no qual seja visivel
o nome de ambos os jogadores. A imagem pode ser obtida ao final da partida. O
perdedor deverd indicar a derrota.

Art. 102° Penalidades por jogo desleal:
a) Desconexao intencional;
b) Uso de qualquer configuracao, exceto as configuragdes padroes e permitidas;

Art. 103° Caso o jogador que for descoberto cometendo alguma violagdo considerada
desleal, este jogador serd desqualificado da competicao.

Art. 104° Antes e durante a competicdo serdo repassadas outras orientagdes aos
competidores.

ANEXO X1V
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Esporte Adaptado - Goalball

Art. 105° Cada equipe serd composta por trés jogadores titulares e trés reservas. Os
atletas sd3o, a0 mesmo tempo, arremessadores e defensores.

Art. 106° Todos os atletas, independente do nivel de perda visual ou que ndo possuam
nenhuma deficiéncia visual, utilizardo uma venda durante as competigdes para que
todos possam competir em condi¢des de igualdade.

Art. 107° E recomendavel o uso de cotoveleiras, joelheiras e prote¢do de quadril por
todos os praticantes, e ainda de coquilhas no caso de praticantes do sexo masculino e de
protecdes de peito no caso de praticantes do sexo feminino.

Art. 108° O objetivo ¢ langar a bola e fazer o gol na equipe adversaria por meio de
arremessos rasteiros. Vence a partida a equipe que marcar o maior numero de gols.

Art. 109° A bola que sera utilizada terd um guizo em seu interior para que os jogadores
saibam sua dire¢ao.

Art. 110° As partidas sdo disputadas em dois tempos de 5 minutos, cada. Entre eles, ha
um intervalo de 3 minutos;

Art. 111° Ao final, se o jogo permanecer empatado, joga-se uma prorrogagao de mais 6
minutos, divididas em dois tempos de 3 minutos;

Art. 112° Caso uma das equipes marque mais de 10 gols de diferenga em relacdo a
outra, acontece o chamado game e a partida ¢ encerrada;

Art. 113° O goalball ¢ um esporte baseado nas percepgdes tatil e auditiva, por isso ndo
pode haver barulho no ginasio durante a partida, exceto no momento entre o gol ¢ o
reinicio do jogo e nas paradas oficiais.

Art. 114° O estudante-atleta que for expulso durante uma partida estard
automaticamente suspenso da partida subsequente.

Paragrafo Unico: além da suspensdo automatica para o proximo jogo, O
estudante-atleta ficara sujeito as apelagdes da Comissao organizadora.

Art. 115° Nao sera permitida, no interior do ginasio, a utilizacdo de sinalizadores,
buzinas, instrumentos de percussdo e bateria ou quaisquer outros objetos e/ou artefatos
que venham a dificultar e/ou perturbar o bom andamento dos jogos.
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Art. 116° Nos jogos da competicdo serd observada a seguinte diretriz com relagdo a
vestimenta dos estudantes-atletas: € obrigatorio o uso de calgdo/calga de training e
camisa/colete e vendas/tapa olhos.

Art. 117° Em caso de lesdao ou expulsdao de um jogador, o jogo podera continuar a
decorrer mesmo havendo uma equipe s6 com dois estudantes-atletas. Contudo, se a
equipe voltar a ser reduzida e ficar apenas com um jogador, o jogo ¢ dado por
terminado sendo considerado uma derrota, ndo averbando a mesma qualquer ponto. Em
caso de falta de comparéncia, sera averbada uma derrota a equipe faltosa e atribuida a
vitdria a equipe adversaria contabilizando 3 pontos.
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ANEXO XV
Ténis de Mesa

Art. 118° A competicdo de Ténis de Mesa serd realizada de acordo com as Regras
Oficiais da Confederacao Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o estabelecido
neste regulamento.

Art. 119° Os competidores deverao comparecer ao local da competicdo com
antecedéncia minima de 10 minutos. Caso o competidor ndo comparega no horario
marcado, o adversario ganhard por WxO.

Art. 120° Nao sera permitido o uso do uniforme - camisa, bermuda, short ou saia, de
que cor basica seja branca ou laranja, por coincidir com a cor da bola em jogo.

Art. 121° Cada curso devera escolher seus representantes nas competi¢des ndo podendo
ser formadas duplas com atletas de outros cursos na competicao de duplas mistas;

COMPETICOES DE INDIVIDUAIS

Art. 122° Das condicdes para a realizag¢do da inscricao:

a) A competicdo serd por categoria, divididas por Género (Masculino/Feminino)
obedecendo ao sistema descrito.

b) Cada curso poderd inscrever 2 (dois) atletas em cada categoria.

Art. 123° A partida serd disputada na melhor de 3 (trés) sets at¢ 11 (Onze) pontos,
entretanto o jogo da final sera realizado em melhor de 5 (cinco) sets de 11 (onze) pontos
. Um set serd ganho apenas pelo primeiro atleta que completar 11 pontos, exceto
quando ambos os atletas tenham completado 10 pontos, quando o set sera vencido pelo
atleta que conquistar uma vantagem de 2 pontos de diferenca. Com o placar 10-10, a
sequéncia de sacar e receber devem ser a mesma, mas cada atleta deve produzir
somente um saque alternado até o fim do jogo.

Art. 124° A competi¢cdo individual ird obedecer ao sistema de disputa apresentado a
seguir:

a) A competicdo sera disputada em eliminatdria simples, sendo que os “cabecas de
chave” serdo definidos por sorteio realizado pela comissao técnica.
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b) O namero de confrontos vai ser determinado em consideracdo ao numero de
inscritos.

Art. 125° Havera tolerancia de 10 (dez) minutos apenas no 1° jogo da rodada, ficando
0s proximos para o horario programado.

Art. 126° Em caso de WxO o adversario tera seu resultado alterado em 3 sets x 0, para
efeito de pontuagdo dos(as) demais atletas e o atleta adversario terd seu placar final do
jogo como 11x0.

Art. 127° No caso do WxO acontecer ndo sera permitido a ascensdo de atletas
eliminados(as) nas fases anteriores.

Art. 128° Todos os placares passados ao WxO irdo ser revertidos para 3x0 (melhor de 3
sets), levando em conta o placar de 11 pontos por set.

Art. 129° Os confrontos serao definidos em sorteio pela comissao organizadora.

COMPETICOES DE DUPLAS MISTAS

Art. 130° As competi¢cdes de Duplas Mistas obedecerdo os seguintes critérios:

a) As duplas inscritas ndo poderdo trocar de parceiro(a) de dupla durante o decorrer da
competicao sem autorizagdo da Comissdao Organizadora.

Art. 131° Das condi¢des para a realizacao da inscrigao:

a) Cada curso podera inscrever 1 (uma) dupla mista;
b) O emparceiramento serd realizado pelos critérios feitos pelo proprio curso;

Art. 132° Os confrontos serdo definidos em sorteio pela comissao organizadora;
Art. 133° Os jogos de duplas mistas serdo disputados:
a) Em disputas de eliminatoria simples com confrontos escolhidos em sorteio.

b) Os confrontos serdo em melhor de 3 (trés) sets de 11(onze) pontos cada, contudo o
jogo da final serd realizado em melhor de 5 (cinco) sets de 11 (onze) pontos.
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Art. 134° Havera tolerancia de 10 (dez) minutos apenas no 1° jogo da rodada, ficando
0s proximos para o horario programado.

Art. 135° Em caso de WxO a dupla tera seu resultado alterado em 3 sets x 0, para efeito
de pontuacao dos(as) demais atletas e o atleta adversario terd seu placar final do jogo
como 11x0.

Art. 136° No caso do WxO acontecer ndo sera permitido a ascensdao de atletas
eliminados(as) nas fases anteriores.

Art. 137° Todos os placares passados ao WxO irdo ser revertidos para 3x0 (melhor de 5
sets), levando em conta o placar de 11 pontos por set.
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ANEXO XVI

Jogos Eletronicos - League of Legends (LoL)

Art. 138° As competi¢des serdo realizadas por meio do jogo eletrdnico (League of
Legends - Riot Games), e o chaveamento ocorrerd pelo site da Challonge
(https://challonge.com).

Art. 139° Todas as partidas serdo disputadas no mapa Summoner's Rift, no modo Draft
Competitivo.

Art. 140° Todas as partidas do torneio serdo disputadas em melhor de um (MD1),
exceto as finais, que serdo disputadas em melhor de trés (MD1).

Art. 141° Todas as regras estdo sujeitas a modificagdes sem aviso prévio.
Art. 142° Todos os reports devem ser feitos antes do jogo comecgar.
Art. 143° Os jogadores devem estar jogando em sua conta principal.

Art. 144° E de inteira responsabilidade do jogador/capitdo, ler as regras do evento no
qual esteja participando.

Art. 145° O participante devera ser estudante ativo ou servidor da UFCA.

Art. 146° Serao disponibilizadas as opgdes de disputa de 5 x 5 e Player to Player. Nao ¢
permitido mais de uma inscri¢do por jogador para o LOL, ainda que utilizando-se de
perfil, e-mails e contas diferentes.

Art. 147° Cada curso poderd inscrever 1 (um) time 5x5 e até 3 (trés) para o 1x1. As
equipes 5x5 devem ter cinco integrantes oficiais e opcionalmente um substituto.

Art. 148° Sera criado um grupo no Whatsapp s6 para enviar os resultados das partidas,
comprovagdo de W.O e demais comunica¢des com a organizacdo € com os demais
participantes.

Art. 149° Apods agendada a partida pela organizagdo, sera concedida uma tolerancia de
15 minutos para todos entrarem na sala. Caso os competidores ndo compare¢am, sera
computado o W.O

Art. 150° A depender da disponibilidade da Universidade, as disputas poderdo ocorrer
de forma presencial nos laboratorios de informatica. Seguindo todas as diretrizes e
normas da UFCA. Os participantes serdo informados com antecedéncia.


https://challonge.com
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ANEXO XVII

TERMO DE AUTORRESPONSABILIDADE

Eu,
_, nascido(a) em , portador(a) do documento
de identificagdo n° ,emitidoem / /  por
, residente na
, e telefone: )

DECLARO para os devidos efeitos e sob minha inteira responsabilidade:

Nao possuir nenhuma contraindicagdo médica para a pratica de atividades
fisicas;

Ser  inteiramente responsavel pela minha integridade fisica, no que diz

respeito a minha aptidao fisica para a pratica das modalidades nas quais
participarei, isentando a Comissao Organizadora do evento e demais entidades
responsaveis, de toda e qualquer responsabilizacdo por acidentes que venham a

ocorrer durante as  partidas.

Por fim, declaro estar ciente que ¢ de minha inteira responsabilidade as
informagdes sobre minha aptidao fisica atual.

Assinatura do(a) declarante

- , de de 2022

Em caso de acidentes:

Ligar para: Telefone — ()

Celular— ()
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ANEXO XVIII

TERMO DE RESPONSABILIDADE PARA PARTICIPACAO DE MENORES

Eu,

, nascido(a) em , portador(a) do documento de identificagdo
n° , emitidko em / /  por e CPF
n° , residente na

, e telefone: ()
Responsavel legal
de ,  nascido(a)
em , portador(a) do documento de identificacdo n°
, emitidoem __ / / por , residente
na , com telefone: ()
, tendo o grau de parentesco , declaro ter lido

e entendido o Regulamento dos Jogos Universitarios 2022 da UFCA e, dessa forma, autorizo
meu/minha filho(a) ou o menor de idade sob minha responsabilidade legal/juridica a se
inscrever e participar da competicao.

Para tanto, declaro que meu/minha filho(a), ou meu tutelado;

® Participa deste evento por livre e espontidnea vontade, estando ciente da
existéncia de riscos de acidentes durante a atividade e que assumo por livre e

espontanea vontade estes riscos € suas consequéncias.

® (Goza de boa saude, estando em boa forma fisica.

Declaro, por fim, que autorizo a utilizacdo de todo e qualquer meio fotografico, audiovisual ou
qualquer outra forma de gravacdo contendo imagens da participagdo, de meu/minha filho(a)
neste evento para finalidades legitimas relacionadas ao esporte.

Assinatura do(a) declarante

- , de de 2022

(Cidade — Estado, dia de més de 2022)
Em caso de acidentes:

Ligar para:




MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CARIRI
PRO-REITORIA DE CULTURA

ANEXO XIX
FICHA DE INSCRICAO
EMUVUCA UFCA 2022

MODALIDADE: ( ) FUTSAL ( ) VOLEIBOL ( ) BASQUETEBOL ( )
HANDEBOL
( ) XADREZ ( ) TENIS DE MESA ( ) ATIV. RECREACIONAL ( ) GOALBALL

Relacdo nominal dos atletas

Ne. Atletas Matricula Curso

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

T E CN ICO*

AU XI LIAR*

IMPORTANTE: Para efeito de inscri¢ao de atletas por modalidade/sexo deverdo ser obedecidos
0s numeros maximos permitidos, indicados no regulamento. Caso seja extrapolado este limite,
serdo desconsiderados os ultimos atletas excedentes da Relacdo Nominal de Atletas.

NOME DO
RESPONSAVEL

MATRICULA / CURSO

TELEFONE / E-MAIL

ASSINATURA *
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ANEXO XX

CAPITAES - RESPONSAVEIS POR RECEBER AS INSCRIGOES

NOME CURSO CAMPUS | TELEFONE E-MAIL

Guilherme de Sousa Juazeiro |(88)999046

1 |Ferreira Dias Administracdo |do Norte (996 guiflamengo2008@hotmail.com
Yuri Gonzaga de Administracdo |Juazeiro |88

2 |Sousa Publica do Norte |9442-7112 |yuri.sousa@aluno.ufca.edu.br

Biblioteconomi [Juazeiro |88

3 |Rafael da Silva Barreto |a do Norte |19976-4713 [rafaebarreto2@gmail.com
Maria Samira Alves do |Biblioteconomi [Juazeiro |88

3 |Nascimento a do Norte 1981010664 |[maria.samira@aluno.ufca.edu.br
José Vinicius Alves Ciéncia da Juazeiro |88

4 |Pontes Computagdo |do Norte |997859775 |jose.vinicius@aluno.ufca.edu.br
Yuri Gonzaga de Ciéncias Juazeiro |88

5 |Sousa Contabeis do Norte |9442-7112 |yuri.sousa@aluno.ufca.edu.br
Danilo James Monteiro Juazeiro |88

6 [Rodrigues Design do Norte 1988266160 |danilo.james@aluno.ufca.edu.br
Yuri Gonzaga de Design de Juazeiro |88

7 |Sousa Produto do Norte |9442-7112 |yuri.sousa@aluno.ufca.edu.br
Gerlandio Pereirada [Engenharia Juazeiro |(88)

8 |[Silva Civil do Norte |997542844 |gerlandio.silva@aluno.edu.br
Emanuel Ferreira Engenharia de |Juazeiro |84 9 emanuel.ferreira@aluno.ufca.ed

9 |Alves da Silva Materiais do Norte 181123590 (u.br
Quefren Arsénio Juazeiro |88

10 |Rodrigues Filosofia do Norte 1996592114 |arseniorodrigues3@gmail.com
Maria Bianca Silva Juazeiro bianca.duarte@aluno.ufca.edu.b

11 |Duarte Jornalismo do Norte |988636326 |r
Yuri Gonzaga de Juazeiro |88

12 |Sousa Letras/Libras |do Norte |9442-7112 |yuri.sousa@aluno.ufca.edu.br
Francisco Rafael de Matematica Juazeiro

13 [Lima Filgueira Computacional |do Norte |992546552 |lima.filgueira@aluno.ufca.edu.br

Juazeiro |(88)

14 |Israel Rodrigues Leite |Musica do Norte |98167-8265 |israelrodriguesxybr@gmail.com
Leonardo Sousa Medicina (88) leonardo.pinheiro@aluno.ufca.e

15 |Pinheiro Veterinaria Crato 99682-8071 (du.br
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Lairta stefany dos 88
16 |Santos Agronomia Crato 8192-5490 |[lairta.stefany@aluno.ufca.edu
Yuri de Sousa (85)
17 |Cavalcante Medicina Barbalha [998056242 [sousa.yuri@aluno.ufca.edu.br
Brejo 88 keliane.medeiros@estagiario.ufc
18 |Keliane Medeiros Biologia Santo 9939-8878 |a.edu.br
Brejo 88 keliane.medeiros@estagiario.ufc
19 |Keliane Medeiros Fisica Santo 9939-8878 |a.edu.br
Brejo 88 keliane.medeiros@estagiario.ufc
20 |Keliane Medeiros Interdisciplinar [Santo 9939-8878 |a.edu.br
Brejo 88 keliane.medeiros@estagiario.ufc
21 |Keliane Medeiros Matematica Santo 9939-8878 |a.edu.br
Brejo 88 keliane.medeiros@estagiario.ufc
22 |Keliane Medeiros Quimica Santo 9939-8878 |a.edu.br
Brejo 88 keliane.medeiros@estagiario.ufc
23| Keliane Medeiros Pedagogia Santo 9939-8878 |a.edu.br
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