MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CARIRI
PRO-REITORIA DE CULTURA

EDITAL N° 13/2022/PROCULT/UFCA - INSCRICOES PARA O FESTIVAL UFCA
DE CULTURAS 2022

A Pro-Reitoria de Cultura da Universidade Federal do Cariri (Procult/UFCA) torna publico
que estao abertas as inscricoes do Festival UFCA de Culturas, evento nacional a ser
realizado, de modo hibrido, entre 07 ¢ 11 de novembro de 2022, sob o tema: “Saberes
ancestrais, universidade e sociedade: caminhos para a reinven¢ao do amanha”.

1. DO OBJETO

1.1. Este Edital dispde das instrugdes para inscrigdes gerais ¢ em atividades especificas do
evento, além de estabelecer as regras para submissdao e selecdo de trabalhos, nas
modalidades e condicdes especificadas a seguir, para integrarem a programacao do Festival
UFCA de Culturas, do dia 07 ao dia 11 de novembro do ano corrente.

2. DAS INSCRICOES
2.1. ORIENTACOES GERAIS PARA INSCRICOES

2.1.1. As inscrigdes se dardo pelo modulo SIGEventos, disponivel neste link:
https://sigeventos.ufca.edu.br/sigeventos/login.xhtml. Para tal, o0s usuarios/as/es
internos/as/es (estudantes, técnicos e docentes da UFCA) devem fazer /ogin nesse sistema
com sua conta dos sistemas SIG da universidade; por sua vez, os/as/es usudrios/as/es
externos/as/es devem fazer o cadastro na pagina inicial da plataforma, apertando o botdo
“Cadastre-se”, localizado no canto esquerdo inferior, e seguindo as instrugdes.

2.1.2. A grade de programacdo do Festival serd disponibilizada no SIGEventos, no site
https://festivaldeculturas.ufca.edu.br/ e no portal oficial da UFCA, devendo ser consultada,
previamente aos atos de inscri¢do ou submissdo, pelas pessoas interessadas em participar
do Festival.

2.1.3. As atividades que receberdo inscrigdes sao:


https://sigeventos.ufca.edu.br/sigeventos/login.xhtml
https://festivaldeculturas.ufca.edu.br/

a) Inscricdo geral no evento independente de modalidade (Autor, Coautor,
Participante);

b) Inscrigdo em eventos associados de Oficinas como participante;

¢) Inscricao em eventos associados de Jogos Universitarios/E-Muvuca como jogadores
especificando a modalidade de jogo;

d) Inscricdlo em eventos associados de Jogos Universitarios/E-Muvuca como
Capitdo/a/ae de Equipe (No caso de capitdes previamente estabelecidos/as/es).

2.1.4. Todas as inscrigdes dispensam contribuicoes de sentido financeiro. Algumas
atividades demandam apenas contribui¢des solidarias com alimentos nao pereciveis.

2.2. DAS INSCRICOES GERAIS NO EVENTO

2.2.1. Independente do tipo de vinculo e modalidade de participagdo, a inscricdo é
pré-requisito para participacdo nas atividades e liberacdo da certificagdo adequada. A
modalidade escolhida no ambito da inscrig¢do sera a constante no certificado final.

2.2.2. Atividades como oficinas e jogos universitarios/e-muvuca terdo, além da inscricao
geral no evento, eventos associados nos quais os/as/es participantes, jogadores/as,
ministrantes e capitdes/as poderdo se inscrever. A inscricdo geral no evento principal ¢é
obrigatoria para realizar inscri¢cdes nos eventos associados.

2.2.3. A inscri¢ao geral esta disponivel para servidores, docentes, discentes € comunidade
externa, envolvendo a Universidade e a sociedade civil.

2.2.4. Sera possivel realizar inscri¢do geral no evento principal nas seguintes categorias:
a) Autor
b) Coautor
c) Participante

2.2.5. As inscrigdes gerais permitem emissao de certificado com contagem de horas.

2.3. DAS INSCRICOES COMO AUTOR E COAUTOR

2.3.1. No ato da inscri¢do, o/a/e participante que submetera trabalhos deve identificar-se
como Autor ou Coautor.

2.3.2. Identificar-se-d0 como Autores os/as/es inscritos/as/es que serdo responsaveis pela
submissado do trabalho.



2.3.3. Identificar-se-a0 como Coautores os/as/es inscritos/as/es que serdo identificados
como participantes do trabalho.

2.3.4. A inscrigdo como Autor ou Coautor refere-se a participantes que estardo submetendo
trabalhos para Areas de Trabalho e Video-Poster.

2.3.5. A inscri¢do como Autor ou Coautor disponibilizard certificacio com contagem de
horas identificando a modalidade da participagdo, porém, a certificacdo pela submissao de
trabalhos sera liberada mediante aprovacdo do trabalho na area de submissdes (verificar
instrugdes a partir do ponto 3. deste edital).

2.4. DAS INSCRICOES COMO EQUIPE ORGANIZADORA

2.4.1. As inscrigoes para Equipe Organizadora serdo realizadas em periodo a parte, estando
disponiveis do dia 10 a 24 de Outubro de 2022.

2.4.2. Serao disponibilizadas 20 vagas para Equipe Organizadora.

2.4.3. A certificagdo ocorre com contagem de horas diferenciada para Equipe Organizadora
(60h).

2.4.4. As atividades de Equipe Organizadora sao:

a) Cobertura mididtica colaborativa;

b) Sinalizacdo;

c) Assisténcia de produgdo; e

d) Suporte de frequéncias e credenciamento.

2.5. DAS INSCRICOES COMO PARTICIPANTE

2.5.1. Todos/as/es os/as/es inscritos/as/es que ndao se enquadram nas especificidades
descritas nos pontos 2.3 e 2.4 devem optar pela inscricdo como participantes.

2.5.2. A inscrigdo como participante podera ser realizada sem pré-requisitos entre 10 de
outubro e 06 de novembro de 2022.

2.5.3. Todos os/as/es participantes que irdo participar de atividades de eventos associados
(como participantes oficinas e jogadores) e nao correspondem as categorias entre o ponto
2.3 e 2.4 devem inscrever-se no evento principal como participantes € posteriormente
identificarem suas modalidades nos eventos associados.

2.5.4. A inscricdo como participante permite emissdo de certificado com contagem de



horas.
2.6. DAS INSCRIC()ES NOS EVENTOS ASSOCIADOS

2.6.1. A plataforma SIGEventos dispde de uma organizagdo na qual € possivel cadastrar
Eventos Associados ao evento principal. Os Eventos Associados possuem, além da
inscricdo geral no evento, categorias, horarios e modalidades proprias de inscri¢do e
participagao.

2.6.2. Para inscrever-se nos eventos associados, ¢ obrigatoria a inscricdo no evento
principal (Festival UFCA de Culturas).

2.6.3. Os eventos associados terdo periodos proprios de inscrigdes, os quais serdo liberados
apos a abertura das inscrigdes gerais.

2.6.4. Os eventos associados estardo vinculados as atividades de Oficinas e Jogos
Universitarios/E-Muvuca.

2.6.5. No caso dos eventos de Oficinas, os/as/es inscritos/as/es deverdo escolher suas
atividades atentando-se aos horarios e disponibilidade de vagas. Apos selecionar suas
atividades, poderao realizar inscricdo como participantes.

2.6.6. No caso dos eventos de Jogos Universitarios/E-Muvuca, as inscri¢des se darao por
modalidade esportiva. No caso de atividades de equipe, cada capitdo/a/de submeterd
previamente seus times e equipes € os integrantes deverdo identificar suas modalidades no
ato da inscricdo em evento associado. No caso de atividades individuais, os/as/es
inscritos/as/es apenas identificardo suas modalidades.

2.6.7. As modalidades disponiveis serdo:

a) Jogador/a/e - Futsal

b) Jogador/a/e - Handebol adaptado 5x5 misto
c) Jogador/a/e - Voleibol Misto

d) Jogador/a/e - Basquetebol misto

e) Jogador/a/e - Ténis de Mesa individual

f) Jogador/a/e - Ténis de Mesa dupla mista

g) Jogador/a/e - Xadrez

h) Jogador/a/e - Torta na Cara

1) Jogador/a/e - Carimba

j) Jogador/a/e - League of Legends (LoL) 1x1
k) Jogador/a/e - League of Legends (LoL) 5x5
1) Jogador/a/e - eFootBall (PES)



2.6.8. Os/as/es inscritos/as/es em eventos associados receberdo, além da certificacdo geral,
uma certificacdo especifica de participagdo na atividade.

3. DAS SUBMISSOES DE TRABALHOS
3.1 ORIENTACOES GERAIS DAS SUBMISSOES

3.1.1. Qualquer pessoa, independentemente de formacdo académica ou vinculo
institucional, podera submeter trabalho ao Festival, salvo nos casos especificos para os
quais haja indica¢do em contrario. E necessario estar devidamente inscrito/a/e no evento
para realizar submissoes.

3.1.2. A pessoa que queira submeter um trabalho devera fazé-lo no SIGEventos.

3.1.3. Cada trabalho submetido no SIGEventos necessita da identificacdo de um/a/e
responsavel, no qual identifica-se o/a/e proponente. Os/as/es proponentes podem também
constar como participantes em outros trabalhos.

3.1.4. S6 serdo aceitas submissoes no periodo de 10 a 24 de outubro de 2022.

3.1.5. Os trabalhos serdo classificados em: aprovado; aprovado com alteragdes ou
reprovado.

3.1.6. A Comissao Cientifica ndo aceitara propostas que firam os principios e valores da
UFCA e/ou os Direitos Humanos.

3.2 DA SUBMISSAO, DA SELECAO E DA APRESENTACAO DE VIDEO-POSTER

3.2.1. A submissdo de video-poster € exclusiva e obrigatdria para estudantes, docentes e
técnicos da UFCA participantes de programas, projetos, coordenadorias e nucleos da
Procult, abrangidos pelos editais N° 01/2022/PROCULT/UFCA, N°
06/2022/PROCULT/UFCA e N° 09/2022/PROCULT/UFCA.

3.2.2 Os/as/es participantes dos  projetos  abrangidos pelo edital N°
10/2022/PROCULT/UFCA poderao submeter video-pdster no Festival UFCA de Culturas
2022 ou, alternativamente, a Coordenadoria de Politica e Diversidade Cultural, da Procult,
até 30 dias ap6s o fim da vigéncia do projeto, conforme estipula o referido edital.

3.2.3 Os video-posteres nao poderdo ter nimero de autores superior ao total de integrantes
do programa/projeto/coordenadoria/nucleo a que se refiram.



3.2.4 Os Video-Posteres deverdo ser submetidos sob a Area de Trabalho “Video-Poster”
identificada no ato da submissdo.

3.2.5. O video-poster consiste em uma apresentagao audiovisual filmada de algum trabalho
cultural/cientifico, experiéncia ou produto, relacionado com o desempenho das atividades
de programa, projeto, coordenadoria ou nucleo da Procult a que seus autores estejam
vinculados.

3.2.6. O video-poster deve seguir algumas regras basicas de execugao e submissao:

a) ser gravado em modo “paisagem” (cadmera/celular na horizontal), com cdmera/celular
estavel em algum tipo de base ou suporte, para evitar instabilidade da imagem:;

b) ser gravado com boas condi¢des de som e iluminagao;

c) respeitar os direitos autorais e de imagem, ndo expondo sem autorizacao pessoas, locais,
criagdes, produtos ou objetos detentores de protecao legal,

d) ter duragdo de 3 a 5 minutos;

e) fazer mencdo visual e/ou sonora a que se trata de um video-poster apresentado no
Festival UFCA de Culturas;

f) ter no méximo 300 MB de tamanho no arquivo;

g) ser exportado em formato MP4 ou MOV;

h) ser hospedado em servico de armazenamento online e disponibilizado, no ato de
inscricdo, por meio de link que permita download do video; os videos nao poderdo ser
hospedados diretamente na plataforma do SIGEventos. O inscrito deve atentar-se para as
permissdes de compartilhamento no caso de plataformas que restrinjam acessos, como
Google Drive;

1) apresentar resumo simples (até 500 caracteres);

j) ser enviado junto a documento explicativo (o qual devera ser anexado no ato da
submissdo) em formato .docx, .odt ou .pdf, que contenha link para o video, identificagao
dos inscritos e programa/projeto/coordenadoria/nticleo a que o video refere-se, além de trés
palavras-chave e uma copia do resumo simples submetido na plataforma.

3.2.7. Os trabalhos inscritos serdo avaliados, entre 25 e 31 de outubro de 2022, segundo
regras basicas de execu¢do, previstas no item 3.2.6, bem como relevancia; adequagdo
metodologica; coesdo e coeréncia; delimitagdo do objeto e problematizacdo, sera
considerado também o didlogo com o programa/projeto ao qual o trabalho estd vinculado.
3.2.8. Apos avaliagdo, os video-pdsteres serdo classificados em: “aprovado”; “aprovado
com alteracdes” ou “reprovado”. A divulgacdo da classificacdo de cada trabalho seré feita
em 01 de novembro de 2022.

3.2.9. Os trabalhos que receberem a classificagdo “aprovado com alteragdes” poderao ser



reenviados com as alteragdes solicitadas no dia 03 de novembro de 2022. Em 04 de
novembro de 2022, o trabalho sera reavaliado e classificado definitivamente como
“aprovado” ou “reprovado”.

3.2.10. Os video-posteres aprovados serao disponibilizados para apreciagao publica no site
do Festival, no canal da Pro-Reitoria de Cultura no YouTube e no sistema de gerenciamento
do Festival (SIGEventos).

3.3 DA SUBMISSAO, DA SELECAO E DA APRESENTACAO DE TRABALHO EM
AREA DE TRABALHO (AT)

3.3.1. Serdo aceitas inscrigdes para as Areas de Trabalho entre o periodo de 10 a 24 de
outubro de 2022.

3.3.2. No ato de submissdo de trabalho em Area de Trabalho, ¢ preciso fornecer as
informacdes demandadas pelo formulario presente no SIGEventos, anexar resumo escrito
em consonancia com as orientagoes deste modelo (link para nova pagina) e escolher entre

as seguintes Areas de Trabalho a que mais tem afinidade com o tema do trabalho em
questao:

a) Corpo, Culturas do Movimento e Praticas Esportivas;
b) Critica Social;

¢) Cultura e Sustentabilidade;

d) Diversidade Cultural,

e) Educagao Cientifica;

f) Entretenimento e Convivéncia;

g) Idiomas e Culturas Estrangeiras;

h) Linguagens Artisticas; e

i) Patrimonio e Memoria.

3.3.3. Cada trabalho podera ser escrito por até 06 (seis) autores/as/ies (1 autor/a principal e
5 coautores/as/ies).

3.3.4. Os resumos inscritos serdao avaliados pela Comissdo Cientifica do Festival, entre 25 e
31 de outubro de 2022, segundo os quesitos: relevancia; adequagdo metodoldgica; coesdo e
coeréncia; delimitacdo do objeto e problematizagio.

3.3.5. Apos avaliagdo, os trabalhos serdao classificados em: “aprovado™; “aprovado com
alteracdes” ou “reprovado”. A divulgacdo da classificacdo de cada trabalho sera feita em 01
de novembro.

3.3.6. Os trabalhos que receberem a classificagdo “aprovado com alteragdes” poderdo ser
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reenviados com as alteragdes solicitadas no dia 03 de novembro de 2022. Em 04 de
novembro de 2022, o trabalho sera reavaliado e classificado definitivamente como
“aprovado” ou “reprovado”.

3.3.7 Os trabalhos aprovados serdo apresentados cada qual em 10 minutos, em sessoes
presenciais organizadas na UFCA Juazeiro do Norte.

3.3.8. A critério da Comissdo Organizadora, considerando a disponibilidade de espagos,
horarios e a conveniéncia, poderdo ser organizadas sessdOes em outros campi da
universidade.

3.3.9. A programagdo completa das Areas de Trabalho serd divulgada oportunamente no
SIGEventos e no site do Festival.

3.4. DAS OFICINAS

3.4.1. Definiu-se que as oficinas serdo propostas e selecionadas pela organizacao interna do
evento, de forma que ndo serdo abertas submissdes para oficineiros.

3.4.2. As oficinas serdo incluidas na programacao oficial do evento e irdo dispor de
inscrigdes individuais no SIGEventos.

3.4.3. Cada participante deverd inscrever-se na oficina de seu interesse e para tal devera
estar previamente inscrito/a/e no evento principal.

3.4.4. A participagdo nas oficinas possibilitara emissao de certificado como participante de
oficina, além do certificado padrdo para inscritos/as/es no evento.

4. DOS JOGOS UNIVERSITARIOS E E-MUVUCA

4.1. O regulamento oficial bem como as disposicdes gerais acerca dos Jogos
Universitarios/E-Muvuca podem ser acessados em edital proprio (link para nova pagina).

4.2. Conforme disposto em edital, os/as/es capitdes/as/aies de equipe serdo responsaveis
pela identificagdo do restante dos/as/es membros/as/es e, para tanto, devem submeter um
arquivo contendo a listagem de seu time. A submissao serd feita em evento associado por
SIGEventos, identificada como submissdo de trabalho.

4.3. Os/as/es demais membros/as/es da equipe deverdo inscrever-se na modalidade de
participagdo  especificada no evento associado identificado como  Jogos
Universitarios/E-Muvuca no SIGEventos. Por exemplo, um/a/e integrante de uma das
equipes de Futsal devera realizar sua inscricdo como “Jogador/a/e - Futsal”, conforme


https://documentos.ufca.edu.br/wp-folder/wp-content/uploads/2022/10/PROCULT_UFCA_-_EDITAL_N%C2%BA_12_2022_-_REGULAMENTO_GERAL_JOGOS_UNIVERSITARIOS_EMUVUCA_2022_assinado.pdf

instrucdes do ponto 2.9. J& para capitdes/as/dies, além dessa inscricdio como
jogadores/as/ies, deverdo realizar a submissdao conforme item 7.2.

5. DA CERTIFICACAO

5.1. Todas as modalidades de inscrig@o receberdo certificado. A certificagdo do evento geral
contempla 40h (quarenta horas) de certificagao.

5.2. No caso de inscri¢des em eventos associados, a certificagdo sera dupla: uma referente
ao evento geral e outra referente a participagao em evento associado.

5.3. No caso de inscri¢des e submissdes (de trabalho, video-pdster ou equipe de jogadores),
a certificagdo de proponentes e participantes serd dupla: uma referente ao evento geral e
outra referente a submissao.

5.4. As certificacdes de submissdes de trabalho nas Areas de Trabalho estio condicionadas
a devida participacdo na comunicagdo oral.

5.5. As certificagdes gerais do evento estdo condicionadas a uma participagdo minima de 8h
(oito horas) em atividades do evento.

5.6. As certificagdes se dardao por meio de SIGEventos, assim como o controle de
frequéncia e credenciamento. Por isso, ¢ fundamental a devida inscri¢do na plataforma do
evento.

5.7. A certificagdo de Equipe Organizadora contara com carga horaria adicional de 20h em
relagdo a carga total do evento (40h), somando um total de 60 horas de certificagdo. Caso
o/a/e inscrito/a/e identifique-se como colaborador/a/e e equipe organizadora, a certificagao
serd dupla: para Colaborador no evento geral e para Equipe Organizadora nas atividades de
monitoria, porém com diferencial de horas.

6. DISPOSICOES FINAIS

6.1. A inscricao em qualquer modalidade no Festival UFCA de Culturas implica na
automatica aceitagao dos termos deste edital.

6.2 Duvidas a respeito deste edital podem ser encaminhadas para o e-mail:
procult@ufca.edu.br.
6.3 Os casos omissos serdo resolvidos pela Pro-Reitoria de Cultura.

Juazeiro do Norte, 10 de outubro de 2022



Documento assinado digitalmente
b Rodrigo Carlos da Rocha
g u Data: 10/10/2022 20:54:38-0300
Verifique em https://verificador.iti.br
Rodrigo Carlos da Rocha
Pro-Reitor Adjunto de Cultura
SIAPE 1084716



		2022-10-10T20:54:38-0300




