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PROGRAMA DE DISCIPLINA

[ 1. Curso: ENGENHARIA DE MATERIAIS [ 2. Codigo: 150098
3.Modalidade(s): Bacharelado X Licenciatura
Tecndlogo
4. Curriculo(Ano/Semestre): 2010.1

\ 5. Turno(s): Diurno \ X ’ Vespertino\ ’Noturno ’

| 6. Unidade Académica: Centro de Ciéncias e Tecnologia

‘ 7.CURSO DE ENGENHARIA DE MATERIAIS

8. Cédigo PROGRAD: EMO0006
9. Nome da Disciplina: PROGRAMACAO COMPUTACIONAL PARA
ENGENHARIA

‘ 10. Pré-Requisito(s): ’

11. Carga Horéria/Numero de créditos:

Durac¢do em Carga Horaria Semanal Carga Horéaria
semanas Total

16 Teoricas: 2h Praticas: 2h 64
Numero de Créditos: 4 Semestre: 2

12. Carater de Oferta da Disciplina:

Obrigatoria: | X | Optativa: |

13. Regime da Disciplina:

Anual: \ ’ Semestral: ’ X

14. Justificativa:

A utilizagdo da programacao de computadores, aliada a tecnologia ligada a ela
associada, se constitui num importante suporte a resolu¢do de problemas de engenharia.
Esta disciplina devera preparar o aluno para utilizar ferramentas computacionais nas
atividades do curso de engenharia de materiais, consolidando uma formag¢ao que sera
util na sua vida profissional.
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15. Ementa:

Analise e Resolucao de problemas. Algoritmos. Identificadores. Varidveis. Operadores.
Estruturas de controle de fluxo. Vetores e matrizes. Tipos definidos pelo usuério.
Fungdes. Linguagem de programacao.

16. Descri¢do do Conteudo:

N°de
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas/Praticas Semana | Horas-
aulas
1. 1. Introdugdo 1 4
e Algoritmos e modelagem de problemas
e Defini¢des basicas
e Caracteristicas das Linguagens de programacgao
e Utilizacdo de Ambiente de desenvolvimento
integrado
2. Conceitos basicos 2 12
3
e Estrutura geral de um algoritmo 4
e Identificadores
e Tipos basicos de dados
e Declaragdo de variaveis e constantes
e Escopo de variaveis
e Operadores
e Precedéncia de Operadores
e Entrada/Saida
e Linguagem de Programacdo
3. Estruturas de controle de fluxo 5 12
6
e Comandos de selegao/decisao 7
e (Comandos de repeti¢ao
4. Vetores e matrizes 8 12
9
e Vetores 10
e Matrizes
o (Cadeias de caracteres — Strings
5. Tipos definidos pelo usuario 11 12
12
e Estruturas 13

e FEnumeradores
e Unides
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6. Funcgoes 14 12
15
e Passagem de parametros - por valor e por referéncia 16

e Funcdes pré-definidas em bibliotecas Padrao
e Protétipo de Funcdes

17. Bibliografia Bésica:

MIZRAHI, VICTORINE VIVIANE; Treinamento em Linguagem C++ Mddulo 1.
Sao Paulo, 2005.

JAYR FIGUEIREDO DE OLIVEIRA & JOSE AUGUSTO NAVARRO GARCIA
MANZANO; Estudo dirigido de algoritmos. Editora Erika, Sdo Paulo, 1997.

18. Bibliogratia Complementar:

Lopes, Anita., Garcia, Guto. Introdu¢ao a programacio: 500 exercicios resolvidos.
Campus, Sao Paulo, 2002.

Boratti, I.C., Oliveira, A.B. Introduciao a programacao: Algoritmos. Visual Books,
Séo Paulo, 2007.

19. Avalia¢do da Aprendizagem:

- Aulas praticas e expositivas no laboratério de informatica.
- Aulas e atividades a distancia utilizando ambiente virtual.
- Aulas teodricas em sala de aula.

- Resolucao de Exercicios

20. Observacoes:
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