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1. APRESENTAGAO

A palavra projeto vem do latim projectu, participio passado do verbo projiceri cujo
significado é “lancar para diante”. De acordo com FERREIRA (1975) apud VEIGA (2001)
projeto pode significar um plano, um intento, mas também um empreendimento a redagao

proviséria da lei, um plano geral de edificagao.

Elaborar um projeto pedagoégico de um curso significa planejar o que se tém intencéo
de fazer e realizar, langar-se para diante, tendo como base a realidade local: a conjuntura
econdmica, o0 momento politico e os seus desafios. Deve refletir um compromisso com o

possivel: o projeto que se quer e 0 que se pode ter.

O projeto pedagogico €, também, um projeto politico, por estar intimamente
articulado ao compromisso sécio-politico com os interesses reais e coletivos da populagao
majoritaria. E politico no sentido de compromisso com a formagao do cidad&o para um tipo
de sociedade. Na dimensdo pedagdgica reside a possibilidade da efetivacdo da
intencionalidade, que € a formagao do cidadao participativo, responsavel, compromissado,
critico e criativo. Pedagdgico, no sentido de definir as acdes educativas e as caracteristicas
necessarias as escolas de cumprirem seus propésitos. Portanto, politico e pedagdgico tém
assim uma significagdo indissociavel. Nesse sentido é que se deve considerar o projeto
politico-pedagdgico como um processo permanente de reflexao e discussédo dos problemas
da escola na busca de alternativas viaveis a efetivagdo de sua intencionalidade (VEIGA,
2001).

O presente projeto trata da implantagao de um Curso de Superior de Tecnologia em
Design de Produto, com énfase nas areas de Calcados e Jéias, na Universidade Federal do
Ceara — Campus do Cariri, a ter inicio no primeiro semestre letivo do ano de 2010, com

vestibular de acesso em 2009.

O documento em tela foi elaborado com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacgao Profissional de Nivel Tecnolégico e em sintonia com a dindmica do setor
produtivo e os requerimentos da sociedade atual, na literatura e nas informagdes obtidas

com professores de outras universidades e na consulta a comunidade caririense.

O Curso de Design de Produto, com carga horaria minima de 1.600 horas, esta

relacionado no Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, se insere no ambito

dos Cursos da area de Producdo Cultural e Design e forma o Tecndélogo em Design de
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Produto. Esse profissional é responsavel por elaborar e gerenciar projetos de produtos
variados, como por exemplo: embalagens, méveis, jéias, calcados, considerando a vocagao
regional. Trabalha em escritérios de design, empresas diversas ou autonomamente.
Conceitua seu projeto a partir da escolha dos materiais, processos de fabricagdo e aspectos
econbmicos e comunicativos do produto, equacionando fatores estéticos, ergonémicos,
técnicos e ambientais. A constante pesquisa, a utilizacdo de novas tecnologias e novos
materiais, o aprimoramento do produto, o acompanhamento de tendéncias, inclusive do

mercado internacional, sdo essenciais.

A construgao do referido projeto baseou-se na atual legislagado educacional brasileira

relativa a legislagcédo basica que normatiza a graduacgao tecnoldgica, a saber:
Lei N° 9.394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Naciona-LDB;
Resolugdo CNE/CP 3, de 18 de dezembro 2002.

Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizacdo e o funcionamento

dos cursos superiores de tecnologia.

Portaria n° 282, de 29 de dezembro de 2006.

Inclusdes no Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia.
Portaria Normativa n°® 12, de 14 de agosto de 2006.

Dispbe sobre a adequacdo da denominagdo dos cursos superiores de tecnologia ao
Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, nos termos do art. 71, §1° e 2°, do
Decreto 5.773, de 2006.

Portaria n° 10, de 28 de julho de 2006.

Aprova em extrato o Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia.
Parecer CNE/CES n° 277, de 07 de dezembro de 2006.

Nova forma de organizacado da Educacao Profissional e Tecnoldgica de graduacgéo.
Parecer CNE/CES n° 261/2006.

Dispde sobre procedimentos a serem adotados quanto ao conceito de hora aula e da outras

providéncias.
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Parecer CNE/CP N° 29/2002.

Trata das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de Tecnoldlogo.
Parecer CNE/CES N° 436/2001.

Trata de Cursos Superiores de Tecnologia - Formacao de Tecnélogos.
Parecer CNE N° 776/97.

Orienta para as diretrizes curriculares dos cursos de graduacao.
Parecer CNE/CEB n° 02/97.

Dispbe sobre os programas especiais de formacao pedagdgica de docentes para disciplinas
do curriculo do ensino fundamental, do ensino médio e da educagao profissional de nivel

médio.

Na perspectiva de contemplar a legislagcdo em vigor que estabelece as diretrizes
curriculares para a organizagao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia, o
tempo ideal de permanéncia do aluno no Curso de Tecnologia em Design de Produto da
Universidade Federal do Ceara sera de cinco semestres no qual, apds a conclusdo de 1952
horas de aula, o estudante obtera o grau de Tecndélogo em Design de Produto, com
formacgéao especifica em Jdoias ou Calgados. A permanéncia maxima do estudante no curso

sera de sete semestres.

A carga horaria total sera dividida de maneira a contemplar as atividades tedricas e
praticas. Ao estagio curricular serdo destinadas 128 horas distribuidas a partir do quarto
semestre do curso. Além da carga horaria acima citada ainda serdo integralizadas 96 horas
para as atividades académicas de carater complementar. Na integralizacdo curricular
constarao1408 horas disciplinas de carater obrigatério, 128 horas de cunho opcional, 96
horas de disciplinas livres (atividades detalhadas no item 11) e 96 horas destinadas ao

Trabalho de Conclusdo de Curso.

O Curso funcionara no periodo noturno; com aulas no horario das dezoito as vinte e
duas horas; ministradas nas instalacbes do Campus da UFC no Cariri em Juazeiro do Norte.
Nas instalagcdes em Juazeiro do Norte dar-se-a o convivio com os alunos e professores dos
Cursos ja implantados, a saber: Administracdo, Agronomia, Biblioteconomia, Engenharia

Civil, Filosofia e com os cursos a implantar em 2010, Comunicagao Social, Educacao

Musical e Engenharia de Materiais.
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O Curso de Tecnologia em Design de Produto recebera anualmente uma turma de 50
(cinquenta) estudantes. Este numero podera ser aumentado de acordo com as condigdes —

recursos humanos e fisicos — disponiveis.

Os pressupostos teodricos, principios norteadores, objetivos, estratégias e tudo mais
que se encontra nesse documento, deve posteriormente se refletir na estrutura curricular e
vice-versa. E importante que cada ponto desse texto seja lido e (re)discutido pelos

profissionais que constituirdo o corpo docente do curso, pelos seus alunos e servidores.

2. JUSTIFICATIVA

A regido do Cariri é palco das mais diversas manifestagdes artisticas, resultado da
miscigenagao, das tradigbes religiosas e da diversidade cultural dos indios, europeus e
africanos. Considerada o celeiro cultural do Ceara, uma vez que sao inumeros os artistas
eruditos e populares, escritores, musicos e artesdos que fazem da regido uma das mais
peculiares, originais e ricas em manifestagdes culturais do pais, representando a meméoria-

viva do patriménio material e imaterial do Brasil.

Em algumas cidades, como Crato, Barbalha e Juazeiro sdo encontradosdezenas de
grupos de pifanos e de reisados, bem como orquestras de rabecas e tradigoes artesanais
familiares de mais de um século. Do ariri vem apoesia de Patativa do Assaré; a musica da
Banda Cabacal de Mestre Aniceto e os pifanos de Zabé da Loca; o artesanato de Mestre
Noza, das irmas Candido, do Mestre Expedito Celeiro, as xilogravuras e José Sténio, bem
como os eventos populares unicos, como a Festa de Santo Antbnio da Barbalha e os
Caretas de Jardim. O artesanato na regido € muito diverso e com caracteristicas muito
peculiares. Apresenta riquezas manifestadas na singularidade e na criatividade das pecas
feitas em couro, rendas, ceramicas e madeira. InUmeros sdo os produtos oferecidos pelos
artesdos da regidao do Cariri. Desde presépios, casticais em flandre, placas de barro,
xilogravuras para quadros, cartdes, blocos, literatura de cordel, até placas de ceramica com
tematicas do cotidiano, das festas folcloricas, bolsas, cartdes, imas, caixas, moveis,

luminarias e cestas.

Segundo o Internacional Council of Societies of Industrial Design — ICSID “o designer
de produto € uma atividade criativa cujo objetivo é determinar as propriedades formais dos

objetos produzidos industrialmente. Por propriedades formais ndo se deve entender apenas

caracteristicas exteriores, mas, sobretudo, as relagcdes estruturais e funcionais que fazem de
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um objeto (ou de um sistema de objetos) uma unidade coerente tanto do ponto de vista do
produtor quanto do consumidor. O designer industrial abrange todos os aspectos do

ambiente humano condicionado pela producao industrial”.

Atualmente o design se destaca como um dos principais fatores para o sucesso de
uma empresa, desde o desenvolvimento de produtos e servicos, até a sua comercializagao.
Contribui para a diminuicdo de custos; para o desenvolvimento de embalagens mais
atraentes, bem como de material promocional; primando por elevado padrdo estético e
identidade visual, busca a adequacdo de materiais; ergonomia e, mais recentemente,
qualidade ambiental do produto. Constitui, também, um fator essencial de estratégia de
planejamento, produgdo e marketing. Pode ser dito que, se no passado as empresas

competiam pelo preco, hoje é pela qualidade e amanha sera pelo design.

O Ceara ocupa, hoje, a terceira posicao no ranking dos pélos calgadistas brasileiros,
atras apenas do Rio Grande do Sul e de Sdo Paulo. Na balanga comercial cearense, os
calcados lideram a pauta, sendo responsaveis por 25,2% de tudo o que é vendido para o
mercado externo. Os principais compradores sao Estados Unidos, Argentina, Reino Unido,
México e Paraguai. Ha industrias instaladas em trés regides do Ceara, sendo a do Cariri a

mais destacada.

O Pdlo Calgadista do Cariri concentra a maior parte das industrias calgadistas do
Estado do Ceara. A produgao € de quase dez milhdes de pares/ ano. Localiza-se na Regiao
Sul do Estado, compreendendo os municipios de Crato, Juazeiro do Norte e Barbalha, tem
forte caracteristica da producdo de sandalias microporosas e de placas de E.V.A. Ja sao
encontrados outros elos como fabricantes de injetados, solados e embalagens. As grandes e
médias empresas do Pélo, além do mercado nacional, ja sdo exportadoras, enquanto as
pequenas e micro empresas focam suas atividades nos mercados interno, regional e
nacional. As empresas do Cariri produzem calgados masculinos, femininos e infantis, sendo
que 80% da producgao é de feminino, e 20%, respectivamente, masculino e infantis. Também
séo produzidos acessoérios como carteiras, cintos e bolsas masculinas e femininas e maletas
para notebooks. Sdo gerados cerca de nove mil empregos, dos quais aproximadamente a
metade nas médias e pequenas industrias e a outra metade dividida entre as fabricas de
médio e de grande porte. Algumas das empresas instaladas no Cariri sdo exportadoras e

comercializam seus produtos com os Estados Unidos, Espanha, Franga, Equador, Paraguai,

Uruguai, Portugal, Italia, Bolivia, Argentina, Reino Unido e Grécia.
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Juazeiro do Norte é a terceira maior produtora de folheados no Brasil. E atualmente
0 segundo setor em importancia no municipio, vindo atras apenas do de couro e calgados.
De acordo com o Sebrae/CE, sdo 50 empresas que empregam cerca de quatro mil pessoas.
A producao chega a 2,5 milhées de pecas ao més, a maioria vai para os demais estados das

regides Norte e Nordeste.

A histéria dos folheados em Juazeiro do Norte esta bastante ligada ao Padre Cicero,
uma vez que milhares de romeiros vao até a cidade e retornam, e grande parte das romarias
esta diretamente vinculada ao comércio local, pois esses visitantes sempre estdo a procura
de lembrancinhas para levar a amigos e parentes, o que estimulou a criagdo desse nicho

empresarial.

Levantamento realizado pelo Instituto de Pesquisa e Estratégia do Ceara (IPECE)
revelou que o nivel de instrugdo dos empresarios produtores de folheados e jéias no Cariri é
de 80% de semi-analfabetos. Entre eles, 30% possuem o Ensino Fundamental, 19% o
Ensino Médio e 1% o Ensino Superior. No caso dos trabalhadores, tais niveis alcangam 99%

de semi-analfabetos, 10%, com o Ensino Fundamental e 1%, com o Ensino Médio.

Além de aprimorar o design, sao prioridades para o setor pesquisar novos mercados
e novos produtos; adquirir maquinas e matéria-prima de forma associativa e incluir o uso de
pedras de Santana e Nova Olinda. A Associacdo dos Produtores de Calcario, Lajes e
Rochas Ornamentais de Nova Olinda procura despertar as industrias para a utilizacao de

algumas pedras coloridas, que la existem.

E nesse contexto que a criagdo do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto no Campus da UFC no Cariri com énfase no setor de calgados e joias vem ao
encontro da vocacéo da regido do Cariri e atenderd uma demanda reprimida de profissionais
dessa area de formacao. Essa formacao é prioritaria, porque a inexisténcia de profissionais
especializados leva a uma falta de identidade prépria do produto e impede que as pecas

produzidas no Cariri alcancem mercado mais amplo e tenha maior valor agregado.

Uma vez implantado no Campus da UFC no Cariri, o Curso Superior de Tecnologia
em Design de Produto n&o encontrara apenas um ambiente externo propicio, como
fundamentado nos paragrafos anteriores, mas também um ambiente interno favoravel para
a sua consolidagdo. Se considerarmos as facilidades concernentes a infraestrutura fisica,

desde ja estdo assegurados espagos como biblioteca, salas de aula e areas de convivéncia.

Por outro lado, proporcionara aos seus alunos um enriquecedor convivio académico com
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alunos dos cursos criados em 2006 como Administracdo, Agronomia, Biblioteconomia,
Engenharia Civil, Filosofia e com os cursos a implantar em 2010, Comunica¢do Social,

Educacéo Musical e Engenharia de Materiais.

3. HISTORICO DO CURSO
Por se tratar de um curso novo sera apresentado um histérico sobre a area ao qual

ele se dirige.

Antes da Revolugao Industrial os produtos fabricados manualmente pelos artesaos
tinham a marca da individualidade e o toque artistico. Com o advento da industrializacéo, na
Inglaterra, a partir de 1780, essa unidade foi quebrada. Houve uma ruptura entre aquele que
planeja e o que executa. A producdo passou a ser realizada por pessoas menos
qualificadas, tendo apenas habilidade no uso das maquinas. Os objetos produzidos dessa

forma eram toscos, pouco funcionais e sem beleza.

Os consumidores mais exigentes renegaram esse tipo de produgdo mecanica,
continuando fiéis aos produtos artesanais, apesar do seu preco elevado. As maquinas
chegaram a ser consideradas inimigas do povo e a produgdo mecanica deveria ser rejeitada
pelas pessoas de bem. Os artistas afastaram-se da producgao industrial, que foi considerada

uma atividade separada e menos digna.

Essa atitude s6 comegou a mudar no inicio do século 20, quando um grupo de
industriais de vanguarda reuniu, na Alemanha, os melhores representantes da arte,
industria, artesanato e comércio, com o objetivo de melhorar a qualidade do produto
industrial. Arte e industria, até entdo independentes, comegaram a criar mecanismos de
cooperagao, visando melhorar a qualidade estética e funcional dos produtos

industrializados.

Houve um esforgo para integrar a arte com a industria e transformar design em uma
disciplina propria. Nesse momento surgiu o Desenho Industrial, como forma de cooperacao
interdisciplinar entre diversos profissionais, como engenheiros, arquitetos e artistas, visando

melhorar a qualidade do produto para o consumidor.

A primeira experiéncia de ensino sistematico de Desenho Industrial ocorreu na

Alemanha, a partir de 1919, na escola de Bauhaus. O objetivo dela era resumir todas as

disciplinas artesanais e artisticas na confeccao dos objetos, sob a lideranga da arquitetura.
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Na Bauhaus foram desenvolvidas teorias de forma e cor, que deveriam substituir o

sentimento artistico, no processo criativo.

Na Alemanha do pds-guerra, a Escola de Ulm, em 1955, introduziu disciplinas
cientificas como a psicologia, ergonomia, teoria do planejamento, teoria da informacao e
outras. Ha consenso que so6 a partir desse momento teria surgido o ensino de design, tal
como o entendemos hoje, com o desenvolvimento de uma teoria prépria para a configuragao

dos objetos, substituindo as praticas intuitivas até entdo vigentes.

No Brasil o ensino formal de design s6 comecou em 1962, com a fundagao da
Escola Superior de Desenho Industrial — ESDI, no Rio de Janeiro, como escola isolada e
posteriormente incorporada a UERJ. Ela foi concebida nos molde da Escola de Ulm e serviu
de referéncia para o desenvolvimento dessa atividade no pais. O primeiro curriculo minimo
estabelecido pelo CEF, em 1969, baseou-se unicamente na experiéncia da ESDI, sendo
adotada como referéncia para todos os cursos criados posteriormente, até ser reformulado
em 1987.

Atualmente existem cerca de oitenta cursos de Desenho Industrial no pais e cada um
possui caracteristicas prépria, resultantes de particularidades regionais e institucionais.
Alguns se desenvolveram dentro de areas tecnoldgicas e outros estdo ligados as artes ou

arquitetura.

Estima-se que existam, hoje, cerca de trinta mil profissionais de design atuantes no
pais. Desde a década de 70 a classe vem lutando pela regulamentagdo da profissdo. Ja
foram elaborados alguns projetos de lei nesse sentido, sendo o mais recente deles o Projeto
de Lei n° 6647 de 2002.

4. PRINCIPIOS NORTEADORES

O Projeto Politico Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto deve levar em conta a necessidade de atender os desafios que a sociedade impde

a Universidade, tais como, crescimento, aprimoramento e interagdo institucional.

Os principios norteadores que tém como base o projeto institucional da UFC, as

diretrizes curriculares do MEC, bem como adaptacées das contribuicdes de BRANDAO

(2000), serao os que seguem:
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* Alindissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extenséo;

* Interagdo permanente com a sociedade e o mundo do trabalho, garantida a

autonomia institucional e seu poder de decisao;
* Integragao e interacdo com os demais niveis e graus de ensino;
* Busca de aperfeicoamento da formacao cultural, técnico-cientifica do ser humano;

* Formacéao tedrico-metodoldgica que possibilite ao aluno uma compreenséao critica,
profunda do seu ambiente profissional, bem como na sua capacidade de analise e

intervencao na realidade;

» Capacidade para o exercicio da profissado, através do desenvolvimento do

pensamento analitico reflexivo;

* Preparo para participar da producéo sistematizacio e superagao do saber

acumulado;

» Eficiéncia, eficacia e efetividade de gestdo académica no cumprimento dos objetivos
institucionais, com vistas a otimizagcao de um planejamento e integragcao racional dos

tempos e espagos académicos;

» Orientacdo académica, individual e coletiva, na formacao, e mediacdo docente em

todas as atividades curriculares;

* Inter-relacdo estudantil na turma, entre turmas, entre profissées, na universidade e

na sociedade;

* Desenvolvimento da capacidade critica e da proatividade do educando em todas as

atividades curriculares;
* Flexibilizagdo da grade curricular em harmonia com oferta de atividades formadoras;

* Interdisciplinaridade através da inter-relagao entre os diferentes campos que
compdem o conjunto complexo de enfoques e perspectivas proporcionadoras de

uma visao totalizante do conhecimento do campo do design;

* Articulacao teoria e pratica e que consiste no esforgco em desenvolver a atividade

criativa num permanente movimento de acao-reflexdo-acao, em intima vinculagao

com o cotidiano profissional;
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» Avaliacdo permanente, participativa e reflexiva de todo o processo curricular —

concepcao e execucado - através da comunidade académica;

» Capacitagao permanente do corpo docente, fundamentada nas teorias educacionais

e integrada as a¢des da comunidade académica;

* Formacéo basica para atuar nas diversas areas de conhecimento da profissao com
énfase nas questdes culturais/regionais presentes nosespacos produtivos
(diversidade) consolidando uma participagdo,comprometida com as questdes sociais

e ambientais; e

« Ter o design como fator central da humanizacgdo inovadora de tecnologias e como

fator crucial para o intercambio econémico e cultural.

5. OBJETIVOS DO CURSO

Formar um profissional, em nivel superior, em Design de Produto com
conhecimentos dos processos industriais relativos aos produtos em questdo (jdias e
calcados), tanto em tecnologias, quanto em materiais, com dominio das linguagens visuais e
culturais alinhadas as caracteristicas locais/regionais, com o objetivo de contribuir para o
desenvolvimento sécio-econdmico, capaz de atuar de maneira ética, critica e reflexiva, em
relagdo aos processos que materializam o produto ensejado, interagindo com o0 meio em

que atua.

6. COMPETENCIAS E HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

Dotado da cultura do design, o tecndlogo em design de produtos devera ter
conhecimento amplo do “ch&do de fabrica”, seus processos industriais, tecnologia e
materiais, pois sera o profissional que fara a leitura do que foi projetado pelo designer para a
industria. Com esse conhecimento, tera a capacidade de propor solu¢des projetuais junto ao
designer. Especificando suas competéncias e habilidades, o tecnélogo em design de

produto deve apresentar:

Competéncia para gestdo de processos que resultem em bens e/ou servicos;
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1. Habilidade em acompanhar as alteragbes nas condigdes de trabalho, bem como o

prosseguimento de estudos em cursos de pds-graduacao;

2. Capacidade de reflexdo, autonomia e empreendedorismo durante todo o processo

tecnoldgico e sua devida inter-relagéo com as caracteristicas cientificas;

3. Desenvolvimento da inovagao cientifico-tecnolégica, da criatividade no ambito artistico e

cultural para suas devidas aplicagbes em seu campo de atuacéo;

4. Capacidade de atuagao em equipes interdisciplinares na criacdo e execugao de projetos,

utilizando diversos conhecimentos nessa interacao.

7. PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO

O profissional egresso do Curso de Design de Produtos deve apresentar um nivel de
formacdo que proporcione um pensamento criativo e analitico quanto aos processos que
materializam o produto ensejado. Deve apresentar conhecimento dos processos industriais
relativos aos produtos em questdo, tanto em tecnologias, quanto em materiais. Capacitado
com a cultura do design, a formacao deve também direciona-lo a conteudos que vislumbrem
o0 conhecimento de linguagens visuais e culturais alinhadas as caracteristicas
locais/regionais, com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento sécio econédmico. Os
conhecimentos em gestdo e negdcios aliados aos métodos e processos do design trazem
ao campo de estudo amplitude no que concerne a atuacdo profissional e suas diversas
areas. O egresso do curso deve somar a visao dos recursos humanos no processo criativo-
produtivo e no processo industrial com uma condi¢cao basica e principal: a condicdo humana

(o usuario).

8. AREAS DE ATUAGAO

O tecndlogo em design de produto nas especialidades joias ou calgados podera
conduzir o seu proprio escritorio, trabalhando em projeto do produto, objetos e grafico, bem
como trabalhar diretamente com manufaturas e industrias, no projeto, modelagem, pesquisa

de novos materiais e formas, minimizagdo de custos de producao, entre outros setores da

producéo.
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9. METODOLOGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Educar € ajudar os alunos na construgao da sua identidade, do seu caminho
pessoal e profissional, do seu projeto de vida, no desenvolvimento das
habilidades de compreensdo, emogdo e comunicagdo que lhes permitam
encontrar seus espacos pessoais, sociais e profissionais e tornar-se
cidadaos realizados e produtivos (MORAN, 2000).

O curso de Design de Produto esta estruturado em trés Unidades Curriculares:
Design, Métodos e Processos, com quinze disciplinas; Ciéncias e Expressdes Graficas, com
sete disciplinas e Cultura, Negécios e Gestao, com oito disciplinas. Também estao previstos
Estagio Supervisionado | e Il e o Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado em duas
opgdes: Monografia ou Desenvolvimento de Produto. Esta incluida também a oferta de
disciplinas optativas, disciplinas livres e a integralizagdo da carga horaria com atividades

complementares.

Diante da proposta curricular e do objetivo de formar profissionalmente o aluno do
curso de Design de Produto é fundamental que questdo Ensino e Aprendizagem nao se
reduzam a abordagens meramente técnicas e a adocdo de medidas isoladas sobre
aspectos pontuais, também nio deve se vincular somente a grandes proposi¢des teodricas,
mas tornar-se dependente de medidas concretas que venham atender as necessidades
sentidas da sociedade e ndo do profissional isoladamente, recorrendo as diversas areas do

conhecimento, reforgando o principio da transdiciplinaridade e flexibilizacao curricular.

As estratégias pedagdgicas como proposi¢cdes de atividades amplas, devem
envolver os docentes, discentes, corpo técnico e administrativo, na perspectiva da melhoria
da qualidade do curso, como: parcerias, convénios, reunides pedagogicas, intercambios,

publicacdes, nucleos de estudos, conferéncias, seminarios, etc.

Segundo MORAN (2000), frente as tecnologias inovadoras disponiveis para o
ensino, do informador, que dita conteludo, o professor se transforma em orientador de
aprendizagem, em gerenciador de pesquisa e comunicagao, dentro e fora da sala de aula,
de um processo que caminha para ser semipresencial, aproveitando o melhor do que

podemos fazer na sala de aula e no ambiente virtual.

Sintonizado com as novas possibilidade o MEC baixou a Portaria MEC n°.4.059 de

10/12/2004, que autoriza os cursos presenciais ministrar 20% de sua carga horaria total ou

da carga horaria de cada disciplina a distancia. Nesse sentido, no curso de Design de
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Produto do Campus da UFC no Cariri deverao ser adotadas as prerrogativas estabelecidas

na referida portaria visando dar mais dinamismo e eficacia a aprendizagem.

Integrando e complementando a proposta curricular, deverdo ser observadas as
seguintes estratégias (adaptadas de FURTADO DE SOUZA e BRANDAO, 2000:

Divulgagao do curso de Design de Produto

Objetiva-se ampliar o interesse do publico pelo curso divulgando-o nos colégios e
escolas técnicas, na Mesoregiao do Cariri, através de informagbes veiculadas em radio,
televisdo, jornais, folhetos, Internet etc. Professores, Servidores Técnico-administrativos e
estudantes do curso deverao participar através de agdes orientadas por uma Comissao de
Divulgacao, concentrando a divulgacao nos trés meses que antecedem as inscricées para o

vestibular.
Promocao de seminario de recep¢ao dos calouros

Essa estratégia visa criar um espago de informagao para os estudantes e promover
um maior entrosamento dos mesmos com o0 curso e a estrutura universitaria. A semana do
calouro devera ter atividades académicas e culturais e contar com o apoio e participagéao da
Direcdo do Campus, da Coordenacao do Curso, da Coordenacao de Assuntos Estudantis e

do Centro Académico.

Contato imediato dos estudantes recém-ingressos do curso com atividades

relacionadas a profissao

Objetiva-se despertar o interesse dos estudantes recém-ingressos pelos conteudos
profissionalizantes, pois o longo intersticio de contato, provocado pela disponibilizagdo das
disciplinas do basico, tém-se constituido em fonte de desmotivacado e conseqliente evasao.
Atividades relacionadas com o campo de atuacgao profissional deverdao ser promovidas no
inicio de cada semestre letivo, tais como: gincana, vistas técnicas, semana do calouro, etc.
Nestas atividades deverdo estar envolvidos os professores e a Coordenacédo do Curso, o

Centro Académico e a Coordenagao de Assuntos Estudantis.
Apoio didatico aos estudantes recém-ingressos nos conteudos basicos

Essa estratégia visa eliminar as deficiéncias na formagéo basica dos estudantes

recém-ingressos. Deverdo ser envolvidos estudantes veteranos, como monitores de aulas
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reforco, sob orientacdo dos docentes diretamente relacionados e supervisdo da

Coordenagao do Curso.
Criagdo de uma home page informativa sobre o curso

Visa criar um veiculo informativo permanente sobre o curso nos seguintes aspectos:
admissao, infra-estrutura, corpo docente, atividades de ensino, pesquisa e extensao,
histérico do curso, area de atuagéo do profissional, dentre outros. Deverao ser envolvidos a
Coordenagdao do Curso, Centro Académico, Servidores Técnico-administrativos e

Coordenacgao de Assuntos Estudantis.
Orientagao académica

Através dessa estratégia os estudantes do curso receberdo orientagcdo académica
nos aspectos relacionados a escolha de disciplinas a cursar, encaminhamentos as
atividades extra curriculares e outros aspectos importantes para a sua formacao.
Professores envolvidos com o curso compordo o grupo de orientadores, supervisionados

pela Coordenacao do Curso.
Capacitagao do grupo de orientadores

Esta estratégia visa explicitar o papel do orientador académico e identificar
estratégias de agao ao longo da orientagao. Os orientadores académicos serao capacitados
periodicamente, através de seminarios e, ou, cursos, utilizando-se metodologias
participativas. A articulagdo dessa capacitacdo cabe a Coordenacdo do Curso, sob

supervisdo da Coordenagao Académica, em conjunto com pessoal especializado da UFC.
Atualizagao pedagédgica dos docentes envolvidos no curso

Devera ser criado um espaco permanente para capacitagao e atualizagdo do corpo
docente nas questdes pedagdgicas, politicas e sociais da pratica de ensino. Deveréo ser
promovidos minicursos semestrais pela Coordenacdo do Curso, em conjunto com pessoal
especializado de outras areas de conhecimento da UFC e um permanente intercambio de
conhecimento e informagbes com os docentes do Curso de Estilismo e Moda, sediado em

Fortaleza, que faz parte do Instituto de Cultura e Arte, pois ambos tem em comum o eixo

principal de suas diretrizes: o design.




UrCA

UNIVERSIDADE
FEDERAL DO CARIRI

Projeto pedagdgico do curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

Maior integracdao dos docentes envolvidos nos conteados basico/profissionais

essenciais /profissionais especificos

Objetiva-se, com esta estratégia, integrar os docentes das disciplinas basicas com os
docentes das disciplinas profissionais, com a finalidade de envolvé-los na realidade do curso
e promover uma relagao dos conteudos ministrados por esses professores. Essa estratégia
se concretiza através da participagdo dos professores nos diversos momentos académicos
em que todos os envolvidos com o curso de Design de Produto serdo convidados a
participar, tais como: orientagdo académica, capacitacdo do grupo de orientadores,
atualizacao pedagodgica dos docentes envolvidos no curso, etc. Essa articulagao/interacéo

devera ser promovida pela Coordenacao do curso e a Coordenacao Académica do campus.
Ciclos de discussao integrada com o setor produtivo

Objetiva-se uma maior integracdo com a sociedade civil através de eventos de
carater periodico envolvendo os diferentes setores relacionados com a industria de calgados
e de joias no Cariri. Estes eventos devem ter uma coordenagédo permanente e a viabilizagao
devera ter a participacdo da Diretoria do Campus, Coordenacdo do Curso e da

Coordenacgao de Extensao.
Atividade supervisionada

Essa estratégia visa o atendimento das atividades praticas necesséarias para a
complementacado da formacado académica do estudante. Destinam-se 128 horas/aula para
essas atividades. Propde-se o estagio supervisionado | e Il, acontecendo, respectivamente,
no IV e no V semestre. O Estagio Supervisionado | compreendera a analise e avaliagcao da
pratica projetual e do processo de desenvolvimento de produto no ambiente de trabalho; e
observacdo da organizagdo, da administracdo e do trabalho realizado em equipe com
acompanhamento técnico e didatico. O Estagio Supervisionado Il constara do
aprofundamento das ag¢bes realizadas no estagio anterior com a possibilidade de
intervengdes no processo de criagdo e de desenvolvimento de produto, devidamente
orientado e acompanhado por orientador técnico e didatico. O documento final devera ser o

relatorio de estagio.
Disciplinas optativas

Sao disciplinas ofertadas para o aluno completar a carga horaria do curso. Estao

previstas 128 horas/aulas e nesse primeiro momento seis disciplinas, que abrangerao areas
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como Ecodesign, Lingua Brasileira de Sinais, Comportamento Empreendedor, Tépicos

Especiais e a Criacdo de Novos Negdcios e Materiais Poliméricos.
Disciplinas livres

Disciplinas livres sdo de livre escolha do aluno, sdo aquelas que ele pode escolher
fora do elenco especifico de disciplinas de seu curso, em outro curso da universidade.
Nesse caso, no Campus da UFC no Cariri, sdo oferecidos cinco cursos: Administracgao,
Agronomia, Biblioteconomia, Engenharia Civil e Filosofia. Todos, em maior ou menor
escala, potencialmente aptos a oferecem disciplinas livres para os alunos do Curso de
Design. Além destes, concomitantemente ao Curso de Design, terdo inicio no Campus da
UFC no Cariri os curso de Comunicagdo Social, Educacdo Musical e Engenharia de
Materiais. Esse ultimo apresenta, sob o ponto de vista académico e da atuacao profissional,

relevante interface com o Curso de Design de Produto.
Atividade complementares a formagao académica

Serdo consideradas atividade complementares, aquelas desenvolvidas nos
programas e projetos oferecidos pelo Curso/Campus que ampliem o projeto formativo do
estudante, tais como: monitoria (em disciplinas e, ou, atividades de extensdo), programas
especiais de treinamento (por exemplo o PET-CAPES), a iniciagao cientifica e publicacoes
(de acordo com as normas adotadas por agéncias de fomento a pesquisa). Estdo previstas

96 horas aulas para essas atividades.

Melhor infra-estrutura de realizagao de aulas praticas, atividade supervisionada,

producdo de material didatico, etc.

Devera ser criada uma estrutura de apoio para o desenvolvimento de atividades
relacionadas as aulas praticas, através da viabilizagdo de convénios com empresas publicas
e, ou, privadas do setor calgcadista e joalheiro, com vistas a maior oferta de oportunidades de

aperfeicoamento didatico dos estudantes.
Acompanhamento dos Egressos:

Essa estratégia deve ser implementada visando atender a necessidade de maior
integracdo dos profissionais formados no Curso de Design de Produtos, possibilitando a
criacdo de um canal de integragao. Dever ser criado um banco de dados com informagoes

relativas a insercdo desses profissionais no mercado de trabalho e as demandas

profissionais na area do Design.
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10. ORGANIZAGAO CURRICULAR

A estrutura curricular do Curso de Design de Produto compreende 1.408 horas para
disciplinas obrigatérias perfazendo um total de 88 créditos obrigatérios. Nesta estrutura um

crédito equivale a dezesseis horas/aula.

Nos dois semestres iniciais o curso seguira um eixo comum. A partir do terceiro
semestre o curso se diversifica em dois eixos, que conduzirdo o aluno optar por uma das
duas terminagdes: Design de Joias ou Design de Calgados. Para as disciplinas optativas

serao destinadas 128 horas e 96 horas para as atividades complementares.

As disciplinas optativas podem ser ofertadas dentro da integralizagaocurricular e/ou
em modulos. Os moddulos funcionardo como disciplinasintensivas, com carga horaria
distribuida em um periodo de duas a quatrosemanas. No caso dos mddulos podera haver
uma reserva de vagas para alunosde outros cursos que queiram cursa-los como atividade
complementar e para a comunidade que tera acesso aos mesmos, como atividade de

extensao universitaria.

Além das disciplinas optativas o estudante podera cursar até 6 créditos, que
corresponderao as disciplinas livres, em qualquer curso do Campus da UFC no Cariri, desde

que haja vaga nas disciplinas pleiteadas e consultadas as coordenagdes de cursos.

Para as atividades complementares estédo previstas 96 horas a serem cumpridas de
acordo com o que estabelece a Resolugdo n° 07 / CEPE de 17 de Junho de 2005 e
desenvolvidas nos programas e projetos oferecidos pelo Curso/Campus ou instituicbes

parceiras e que ampliem o projeto formativo do estudante.

Nos semestres IV e V o aluno devera participar, respectivamente, do Estagio
Supervisionado | e Estagio Supervisionado Il, perfazendo 128 horas. Os estagio devem
proporcionar ao aluno um contato direto com a realidade profissional. Para a efetivacao
destes é necessario que a Universidade firme convénios especificos com as empresas do

ramos de calgados e de jéias.

Os Estagios serdo, em seu todo, supervisionados por um Professor Orientador de

Estagio e cada experiéncia individual devera ser relatada pelo estudante estagiario e

avaliada pelo orientador.
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Durante o V semestre o aluno devera elaborar o Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC). O TCC sera obrigatério para o estudante que cumpriu todas as obrigagbes
curriculares, devera ser orientado por um professor do curso, apresentado publicamente e
avaliado por uma comissdo composta por trés professores. A aprovagao do TCC implica no
cumprimento das obrigagcées do estudante, que, desta forma, concluira o seu curso de

graduacgéo.

O TCC para o Curso de Design de Produtos podera ser realizado em uma das duas

formas seguintes:

Monografia — Desenvolvimento de uma monografia que verse sobre assunto
fundamentado em técnicas e conhecimentos adquiridos e desenvolvidos pelo
estudante ao longo do programa, apresentando linguagem cientifica e demonstrando

a capacidade de relacionar as diversas areas do assunto.

Desenvolvimento de produto — Desenvolvimento de um projeto de colegcbes de
produtos (jéias ou calgados), relacionando de maneira pratica os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso. O trabalho deve ser apresentado em forma de
portifélio com desenhos técnicos da colecdo completa, fundamentagao tedrica para

sua criagdo (memorial) e trés prototipos confeccionados.

Como no Campus da UFC no Cariri ndo existe a estrutura de departamentos, as
disciplinas do Curso de Design de Produto estardo alocadas diretamente na Diretoria do

Campus, assim a divisdo de disciplinas por departamento nao se aplica a este projeto.

O curso de Design de Produto esta estruturado em trés Unidades Curriculares:

1. Design, Métodos e Processos, com as disciplinas Design |, Design Il, Design Ill, Design
IV, Materiais e Processos de Fabricacao | (joias), Materiais e Processos de Fabricacao |
(calgados), Materiais e Processos de Fabricacdo Il (joias), Materiais e Processos de
Fabricacdo Il (calgados) , Introdugcdo a Tecnologia de Polimeros (calgados), Introducao a
Tecnologia de Metais (joias), Ergonomia, Ecodesign, Introdugcdo aos Materiais Poliméricos,

Processamento dos Materiais Poliméricos e Topicos Especiais.

2. Ciéncias e Expressodes Graficas, com as disciplinas Matematica, Fisica, Computagao,

Computacao Grafica |, Computacao Grafica Il, Desenho de Observagao, Desenho Técnico

3. Cultura, Negocios e Gestao, com as disciplinas Sociologia, Histéria da Arte e do Design,

Historia da Moda e dos Acessorios, Design e Identidade Cultural, Marketing e Gestdo do




UrCA

UNIVERSIDADE
FEDERAL DO CARIRI

Projeto pedagdgico do curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

Design, Comportamento Empreendedor e a Criacdo de Novos Negécios A partir destas

unidades curriculares, apresenta-se o ementario de suas disciplinas:
Unidade Curricular - Design, Métodos e Processos

1. Design | — Historia do design; o design e a industria no século XX; as principais escolas
de design; comunicagao visual e principios do estilo: percepcao visual, Gestalt e processos

criativos.

2. Design Il - Fungdes e requisitos dos produtos; principios fundamentais do design e
classificacdo dos problemas; fases do desenvolvimento de produto; usuéario e contexto; e

processos metodoldgicos do design;

3. Design Il — Desenvolvimento de projeto de produto e Oficina pratica de desenvolvimento

do projeto de produto (em ourivesaria ou calgados).

4. Design IV - Desenvolvimento de projeto de produto, planejamento de coleg¢édo e Oficina

pratica de desenvolvimento do projeto de produto (em ourivesaria ou calgados).

5. Materiais e Processos de Fabricagao | (calgados) - Tecnologia do couro e dos materiais
sintéticos. Couro, peles e fibras sintéticas: histéria, evolucdo e contemporaneidade. Estudo
das propriedades relacionadas aos materiais: conforto, acabamentos, acessérios e
aviamentos aplicados na industria do calgcado. O processo produtivo dos calgcados e

acessorios, da criacdo a confecgao.

6. Materiais e Processos de Fabricacdo Il (calgados) - Modelagem (feminina, masculina e
infantil), suas interpretacdes e atualizagbes. Modelagem Tridimensional. Estudo das
medidas e proporgdes dos pés humanos. Planificacdo e construgdo do modelo final.

Escolhas dos acessorios e aviamentos.

7. Materiais e Processos de Fabricagdo | joias — Conhecimento tedrico dos principais
processos de fabricacbes artesanais e industriais de metais utilizados no setor joalheiro

aplicado ao design de joias.

8. Materiais e Processos de Fabricacao Il joias — Conhecimento pratico e processos de

ourivesaria aplicados ao design de jéias.

9. Ergonomia - definicdo, objetivos, histéria, métodos e aplicagdo. Antropometria:

parametros e critérios antropométricos, corpo humano, tomada de medidas, amostra,
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sistema de leitura e analise estatistica. Ergonomia do produto: aplicagdo dos critérios

ergondmicos no projeto de acessorios (joias e calgados)

10. Introducado a Tecnologia de Metais - Introdu¢cdo aos materiais metalicos ferrosos (agos e
ferros fundidos) e néo ferrosos (aluminio e suas ligas, cobre e suas ligas, ligas leves de

outros materiais), obtencao, classificagao e principais aplica¢des industriais.

11. Introducdo a Tecnologia de Polimeros - Conceitos basicos. Composi¢cdes moldaveis de
plasticos de importancia industrial. Composi¢cdes vulcanizaveis de elastdmeros de
importancia industrial. Processamento de polimeros. Principais elastdmeros e termoplasticos

de importancia industrial. Viscoelasticidade.

12. Ecodesign — Design, consciéncia ambiental e desenvolvimento sustentavel; Matérias-
primas, insumos e energia; Residuos, efluentes e emissdes; Embalagens; Reciclagem e

reutilizac&do; e Processo produtivo responsavel: o ecodesign e a industria.

13. Introducéo aos Materiais Poliméricos — Introducdo; conceitos fundamentais; classificagao
dos polimeros; nomenclatura dos polimeros. isomerismo macromolecular; mondémeros e
suas caracteristicas; reagbes de polimerizagdo; co-polimerizacao; reagbes de modificacdo
de polimeros; técnicas de polimerizagdo; morfologia e propriedades fisicas dos polimeros;
pesos moleculares dos polimeros e sua determinagdo. caracterizagdo dos polimeros; e

principais polimeros industriais. reciclagem de plasticos.

14. Processamento dos Materiais Poliméricos - Consideragdes gerais sobre o
processamento de polimeros; nogdes de aditivacdo de polimeros; processamento por
extrusdo; processamento por injeg¢do; injecao-sopro e extrusdo-sopro; termoformagem;
moldagem rotacional; outras técnicas de processamento; controle de qualidade na industria

de processamento; e visitas industriais e atividades praticas.

15. Tépicos Especiais — disciplina de conteudo flexivel, destinada a abrigar oficinas,
abordagem de novas tecnologias, inclusao de novos softwares, dentre outras atualizacoes

relacionadas ao tema design.
Unidade Curricular - Ciéncias e Expressoées graficas

1. Matematica — Estudo da geometria métrica plana e espacial, trigonometria do triangulo

retangulo.
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2. Fisica — Medidas e sistemas de unidades; Equacgbes de equilibrio; Leis do movimento;
Conservagdo da energia € do momento angular; ondas e vibragdes. Principios de
Termodinamica; Mecanica dos fluidos (hidrostatica e hidrodindmica); Transferéncia de calor;

Optica geomeétrica; Eletricidade; Eletromagnetismo.

3. Computagao — Fundamentos da Informatica, Computadores, Hardware Basico, Software,
Sistemas Operacionais, Editores de Texto, Planilhas Eletronicas, Apresentagcdes Multimidias,

Correio Eletrénico, Internet, Aspectos Basicos de Seguranca de Informatica.

4. Computacgao Grafica | - Nogbes basicas de computagéo grafica aplicada as técnicas de
criagdo; softwares graficos para auxilio de projetos e portifélios; e representacio

tridimensional com auxilio de computador e periféricos especificos.

5. Computacgéo Grafica Il - Estudo avangado de software aplicado ao desenvolvimento de
produto; ficha técnica e desenho planificado de pecas através e software especifico;
utilizagdo do software 3D para a construgdo de protdtipos aplicados aos projetos
desenvolvidos.

6. Desenho de Observacgao - Representagdo a mao livre através da observagao direta dos
objetos e seu entorno. Nogbes de representagdo de contornos, volumes, luz e sombra.

Estudo da cor.

7. Desenho Técnico — Representagao grafica classica (& mao, sobre papel) dos elementos
geométricos (vistas e projegbes, cortes, perspectivas) através do uso de instrumentos

técnicos de desenho.
Unidade Curricular - Cultura, Negécios e Gestao

1. Sociologia — Histéria da socializagdo do homem. Doutrinas politicas e sociais no mundo
antigo; Formagao do modo de producgao capitalista; Obras de autores classicos das Ciéncias

Sociais; Revolugdes burguesas e transformagdes do século XIX.

2. Histdria da Arte e do Design - A evolucdo da arte ao longo do tempo: a Préhistoria, |dade
Média, Renascimento, Barroco, Rococo, Século XIX e Século XX. A insergcdo do design na

sociedade industrial a partir do século XIX.

3. Histéria da Moda e dos Acessorios - A evolugao da indumentaria e da moda: a Pré-historia

e antiguidade; ldade Média; Renascimento; dos séculos XVI ao XVIII, o século XIX e a
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Revolucao Industrial; e século XX. A moda contemporanea no século XXI. As influéncias

sociais, culturais e econdmicas na industria da moda e dos acessorios.

4. Design e Identidade Cultural — Design, globalizacdo e o desenvolvimento de produtos
relacionado as caracteristicas culturais de uma regido e/ou local. O equilibrio entre as

caracteristicas locais e/ou regionais e o design globalizado dos produtos.

5. Marketing - Evolugédo do conceito de marketing. Administracdo de marketing. O papel do
marketing no setor de promoc¢ao de produtos. Sistemas de marketing aplicados ao projeto

de produtos. Aspectos mercadoldgicos.

6. Gestdo do Design — Visdo estratégica do design sob os aspectos de lideranga,
organizagdo, administracdo, gerenciamento de equipe, organograma, fluxograma de

trabalho e do planejamento estratégico de marketing.

7. Lingua Brasileira de Sinais: LIBRAS — Desenvolvimento da expresséao visual e espacial
para comunicagao através da Lingua Brasileira de Sinais. Introducao ao Iéxico, fonologia,

morfologia e sintaxe da Lingua Brasileira de Sinais.

8. Comportamento Empreendedor e a Criacdo de Novos Negécios — O conceito de
Empreendedorismo; a Teoria do Empreendedor; a Personalidade do Empreendedor;
Caracteristicas do Comportamento Empreendedor; identificando e avaliando Oportunidades

de Negdcios; elaborando um Plano de Negdcios; executando o Plano de Negécios.
11. INTEGRALIZAGAO CURRICULAR

11.1 Quadro de disciplinas

Semestre/ Nome da Total de Carater . .
1 e e 1 PR Pré-requisito
Créditos Disciplina Créditos da disciplina
Matematica 4 Obrigatéria -
Computacao 4 Obrigatoria -
Primeiro Design | 4 Obrigatoria -
20 créditos Desenho de D
Observacio 4 Obrigatoéria -
Desenho Técnico 4 Obrigatoria -
Segundo Fisica 4 Obrigatoria -
24 créditos - . N
Computacao 4 Obrigatoria Computacao
Grafica |
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Ergonomia Obrigatoria -
Design I Obrigatoria Design |
Historia da Moda e
dos 4 Obrigatoria -
Acessorios
Sociologia 4 Obrigatoria -
Design IlI 6 Obrigatoria Design Il
Gestao do Design 4 Obrigatoria
Computacao e Computacao
Grafica Il 4 Obrigatoria Grafica |
Marketing 4 Obrigatoéria -
' Materiais e
Terceiro Processos de 4 Obrigatoéria -
26 creditos Fabricacao |
Introducao a
Tecnologia de 4 Obrigatoria
Polimeros g B
(Calcados)
Introducao a
Tecnologia de 4 Obrigatoria -
Metais (Joias)
Design IV 6 Obrigatoria Design I
Materiais e Materiais e
Processos de 4 Obrigatoria Processos de
Fabricacao Il Fabricacao |
Quarto - . L.
22 créditos Gestao do Design 4 Obrigatoria -
Estagio D
Supervisionado | 4 Obrigatoria B
Design e Identidade .
Cultural 4 Obrigatoria -
Estagio .
) Supervisionado I 4 Obrigatoria }
Quinto
10 créditos Trabalho de )
Conclusao de 6 Obrigatéria -
Curso
Disciplinas Ecodesign Optativa -
Optativas
Libras Optativa -
Comportamento
Empreendedor e a .
Criacéo 4 Optativa -
de Novos Negocios
Introducéao aos 4 Optativa -
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Materiais
Poliméricos

Topicos Especiais 2 Optativa -

Processamento dos
Materiais 4 Optativa -
Poliméricos

11.2 Quadro de sintese das atividades e carga horaria

Atividade Créditos Carga Horaria
Disciplinas obrigatorias 88 1.408 horas
Disciplinas optativas 8 128 horas
Disciplinas livres 6 96 horas
Total parcial de disciplinas 102 1.632 horas
Atividades complementares 6 96 horas
Estagio Supervisionado 8 128 horas
'Cl'ruarZZIho de Conclusao de 6 96 horas
Total Geral 122 1.952 horas

12. ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO
Do Processo Pedagégicos

A constante avaliagdo do Projeto Pedagdgico é a garantia do seu sucesso. E essa
avaliagdo que vai identificar os rumos que o curso vai tomar. A avaliacao do projeto politico-
pedagdgico do curso de Design de Produto deve ser realizada periodicamente considerando
aspectos relativos ao contexto (mercado de trabalho, perfil do ingressante, etc.), a finalidade
(alcance dos objetivos e das estratégias, evolugao das areas do conhecimento pertinentes
ao curso etc.) e aos resultados alcangados (indices de evasao e reprovagao, desempenho

dos egressos, absorgéo no mercado etc.)

Para a avilacdo de concretize deve ser criada, pela Coordenacdo do curso, uma

Comissao de Avaliagdo em carater permanente e independente, multidisciplinar e composta

por pelo menos dois membros especialistas da area de educagao.
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Do Processo de Ensino e Aprendizagem

Na perspectiva do curso e para atender a “garantia de padrdo de qualidade °,
conforme estabelece o inciso IX da LEI N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, a Lei das
Diretrizes e Bases da Educacéo; as avaliagdes deverao acontecer em conformidade com as
normas vigentes, através de instrumentos préprios, ndo dissociadas da avaliagao
institucional e envolver a organizacédo didatico-pedagogica do curso, o corpo docente, o
corpo discente, o quadro de servidores técnico-administrativos e a infraestrutura. Além disso
deve ser considerada a avaliagao do curso pela comunidade em que ele se insere, fazendo-

a responder em que medida o curso vem cumprindo os seus objetivos.

A determinacdo em intensificar os processos de melhoria da qualidade da educacgao
no pais, implantou, em 2004, o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educag¢ao Superior -

SINAES ao qual, estdo também inseridos os cursos superiores de tecnologia.
13. Condi¢oes Necessarias para a Oferta do Curso

O Curso funcionara no periodo noturno, com regime semestral, oferecendo uma
turma com 50 vagas e entrada unica por processo seletivo, no Campus da UFC no Cariri,
em Juazeiro do Norte-CE, no horario das 18h:00 as 22h:00.

A Coordenacao de Curso contara com o apoio de um funcionario servidor técnico
administrativo e de alunos bolsistas. Além disso, o Curso contarda com um solido e
qualificado quadro docente, cuja dotagdo sera assegurada através de concurso publico para
os setores de estudo especificos do curso, complementado com os docentes ja em atividade

no campus.

Como nao existem departamentos no Campus da UFC no Cariri, a Coordenagao do

Curso estara subordinada a Direcédo e a Coordenagcao Académica do Campus.

O campus da UFC no Cariri ja conta com instalagdes e equipamentos satisfatorios
ao desempenho dos profissionais e alunos atualmente em atividade. Todavia, no que tange
a infraestrutura de instalagbes e equipamentos , além das salas de aulas convencionais,
seguindo o padrao do Campus da UFC no Cariri, para o funcionamento do curso de Design
de Produto sera necessario instalar um Laboratério de Joias, um Laboratério de Calgados e

um Laboratério de Computacao Grafica, com computadores com configuracdo adequada e

softwares especificos. Também serdo necessarias modificacdes na Sala de Desenho
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existente no Campus da UFC no Cariri para atender especificidades do Curso de Design de
Produto. O Laboratério de Informatica ja existente adendera as necessidade de ensino na
Computacao Basica. A instalagao de um Laboratério de Materiais tera carater multiuso, uma
vez que o curso de Engenharia de Materias, também a ser instalado no Campus da UFC no
Cariri, tera requerimento semelhante. O acervo da Biblioteca do Campus devera ser

ampliado com titulos atualizados, necessarios para o curso de Desing de Produto.

Os docentes, discentes e servidores técnico-administrativos encontrardo no campus
da UFC no Cariri, em consolidagao, um ambiente académico adequado e favoravel as

atividades de ensino, pesquisa e extensao.
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