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1. Apresentagao

O presente projeto pedagodgico visa a apresentagdo da proposta do curso de
Bacharelado em Design, énfase em Grafico ou Moda. O inicio das suas atividades esta
previsto para 2018.1 no campus Juazeiro do Norte. A proposta do curso de Bacharelado
em Design surge a partir da experiéncia do curso superior de Tecnologia em Design de
Produto com énfase em Calgados ou Joias, implantado no semestre 2010.1 a época no
entdo campus avangado da Universidade Federal do Ceara em Juazeiro do Norte. O
curso de Tecnologia em Design de Produto com énfase em Calgcados ou Joias deixara
de existir a partir da implantagédo do curso de Bacharelado em Design com énfase em

Grafico ou Moda.

Este projeto busca se adequar as exigéncias legais das Diretrizes Curriculares
Nacionais do Curso de Graduagdo em Design, ao mesmo tempo em que preza pela
formagédo de profissionais qualificados. Também serdo valorizadas e consideradas as
especificidades do contexto local e do Instituto Interdisciplinar de Sociedade Cultura e

Arte (IISCA), unidade académica da qual o curso fara parte.

Aos formados sera conferido o grau de Bacharel em Design com énfase
escolhida. O curso oferecera 10 vagas a mais que seu antecessor, totalizando a oferta
de 50 vagas presenciais, com entrada unica no primeiro semestre letivo de cada ano,
em turno integral, vespertino e noturno, priorizando o horario das 18:00 as 22:00 horas.
A duragdo minima para conclusao sera de quatro anos, (8 semestres) e, no maximo, 6
anos (12 semestres). O prazo maximo para integralizagao sera de 6 anos. Carga horaria

total do curso é de 2.760.

A forma de ingresso no curso de Bacharelado em Design se dara pelo Sistema de
Selegédo Unificada - SiSU com acesso através do Exame Nacional do Ensino Médio -
ENEM.

No ato da matricula, o candidato sera inscrito no curso de Bacharelado em
Design, de modo que, no final do segundo periodo devera escolher a opcao entre as
énfases em Moda ou Grafico. O aluno cursara os dois primeiros semestres iniciais um
curriculo comum as duas énfases e, a partir do terceiro semestre, terdo inicio as

disciplinas especificas de cada eixo de formacéao.



O curso de Bacharelado em Design esta fundamentado legalmente pelas

seguintes normas constitucionais, e titulos legais:

Plano Nacional de Educacéao (Aprovado pela Lei 13.005, de 25 de Junho de 2014).

Art. 2° Sgo diretrizes do PNE:

VIl — promog¢&o humanistica, cientifica, cultural e tecnolégica do Pais;

X — promog&o dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade e a

sustentabilidade socioambiental.

Resolugao CNE/CES N° 5, de 8 de Margo de 2004

Aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagdo em Design e da

outras providéncias;

Em especial aos incisos abaixo do Paragrafo 1°:

| - objetivos gerais do curso, contextualizados em relacdo as suas insergées institucional,

politica, geogréafica e social;

Il - condi¢bes objetivas de oferta e a vocagéo do curso;

Il - cargas horérias das atividades didaticas e da integralizacdo do curso;

IV - formas de realizacdo da interdisciplinaridade;

V - modos de integragdo entre teoria e pratica;

Lei 9.394/96 (LDB), de 20 de dezembro de 1996.

Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

Resolugao n° 25/CONSUP/UFCA, de 26 de agosto de 2015.
Resolugédo CEPE/UFC n° 32, de 30 de outubro de 2009.
Resolucao n° 10/CEPE, de 1° de novembro de 2012.
Resolugéo n° 12/CEPE-UFC, de 19 de junho de 2008.

Resolugao n°® 15/2014- CONSUP/UFCA, de 23 de abril de 2014.



Resolugao CNE/CES 1, de 30 de maio de 2012.
Resolucdo CNE/CES 2, de 15 de junho de 2012.
Resolugcdo CNE/CES 1, de 17 de junho de 2004
Decreto N° 5.626, de 22 de dezembro de 2005.
Decreto 5.622, de 19 de dezembro de 2005.
Resolugao CNE/CES, n° 02, de 18 de junho de 2007.
PL 1391/2011.

PLC 24/2013.

Dessa forma, o curso de Design da UFCA visa a formacao integral do designer
enfatizando as caracteristicas do mercado local com os conhecimentos em design

Grafico e Moda.
2 Objetivo do Curso

Formar e habilitar designers que atuem no desenvolvimento tanto das atividades
vinculadas nas iniciativas privadas tradicionalmente ligadas ao design tais como
escritorios, agéncias e demais empresas que possuam o design como sua atividade fim
ou meio, desenvolvendo pecgas graficas, branding, identidade visual, produzindo
colegcbes e eventos de moda, prestando consultorias, ou no ambito académico,
encaminhando novas discussdes pertinentes ao campo contemporaneo do design,
formulando, desenvolvendo e monitorando projetos que contribuam com o

desenvolvimento local e garantam a melhoria da qualidade de vida das populagdes.

3 Justificativa da mudancga

O Curso de Bacharelado em Design da Universidade Federal do Cariri nasce em
um contexto bastante peculiar, pois foi pensado a partir da experiéncia do curso de
Tecndélogo em Design — énfase em Calgado ou Joia, que iniciou suas atividades em 2010

no entdo campus avangado do Cariri da Universidade Federal do Ceara.

O atual curso de Tecndlogo em Design veio no sentido de dar resposta a caréncia

de profissionais qualificados nas areas de criagdo de joias e calgados da regido do



Cariri, aliado a um contexto econémico e cultural favoravel. Ao longo do curso, no
entanto, percebeu-se de um lado a caréncia de profissionais em outras areas do design
em especial a area de Grafico. Dessa forma, permanecem ainda as necessidade de
atendimento a uma demanda local e um contexto favoravel a sua criacdo, além da

necessidade de adequacoes.

A criacdo de um curso de Bacharelado em Design na UFCA se justifica pelos

quatro elementos principais:

a) As manifestagdes culturais da regido, que se apresentam como um rico campo para
didlogo com o design, oferecendo subsidios para criagdes de pegas graficas ou de
produtos e desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensdo, além de revelarem-se

como um espacgo para atuacgao de profissionais em design.

b) O cenario econdmico da industria local que demonstra em constante crescimento,
requisitando profissionais formados para lidar com questdes de identidade visual e
desenvolvimento de produtos no setor de vestuario (area que ja envolve joias e

calcados).

c) A caréncia de espagos de formagao superior em design na regido, sendo o0 curso mais
proximo localizado em Fortaleza, a quase 500 Km de Juazeiro do Norte. Pela
localizagdo estratégica, o curso de Bacharelado em Design podera atender a todo o

Cariri e regides circunvizinhas dos estados da Paraiba, Pernambuco e Piaui.

d) A experiéncia de docentes, técnicos e estudantes vivenciada durante o curso
Tecnologia em Design de Produto, fornece subsidios para a construgdo de uma proposta
de curso mais de acordo com as necessidades reais da regido, apontando algumas
diregdes. A primeira delas, diz respeito a inadequag¢ao do curso tecnoldgico, pensado
para a inser¢cao de profissionais na industria local, o que se revelou insuficiente e
apontando para a necessidade de ampliagcao desta formacgao capacitando os estudantes
também para a pesquisa e docéncia. Prova disso € que tivemos até o presente momento
dois egressos que passaram em concursos para professores substitutos, no préprio
curso e que atenderam satisfatoriamente suas atividades de ensino. Em segundo lugar,
percebemos durante a pratica a afinidade entre calcado e joia que nos indicou a
permanéncia das duas formacgdes, aqui incluidas em uma énfase em Moda, tornando o

curso unico entre as universidades federais. E por ultimo, a requisi¢éo pela formagao em



grafico se fez presente desde o inicio do curso por parte dos alunos, e pelo mercado,
fato comprovado pelo perfil das demandas que chegam ao Programa de Educacéo
Tutorial (PET) do curso.

3.1 Transigao entre graduacgao tecnolégica e bacharelado

Os alunos que ja estiverem cursando a graduagao tecnoldgica terdo suas
disciplinas ocorrendo normalmente até a formatura. Serdo ofertadas vagas para o
tecnologico em design de produto no ano de 2017.1, através da selegcdo ENEM,
constituindo-se, provavelmente, na ultima turma. Durante o ano de, 2017 e 2018
teremos concursos para servidores docentes das vagas do curso de bacharelado em

design.

A instalacdo do Bacharelado em Design tem previsao de inicio em 2018.1, com
vagas a serem preenchidas através de selecdo do ENEM para o ano corrente. Os
professores concursados junto aos antigos professores assumirdo as disciplinas do
curso no ano de 2018.1 junto as disciplinas do Tecnolégico em Design,
concomitantemente, até os ingressantes do ano de 2017.1 concluirem regularmente

suas disciplinas.

Caso o graduado em Tecnologia em Design queira reingressar no curso para se
tornar bacharel, o mesmo devera fazer novamente o processo seletivo do ENEM ou
participar do edital de selegdo para graduado e podera aproveitar as disciplinas

cursadas por equivaléncia.

4 Historico do Curso

4.1 Breve histoérico da profissao de designer

O desenvolvimento do design no mundo coincide com o processo de
industrializagcdo. Antes da Revolugdo Industrial, no século XVIIl, os objetos eram
produzidos artesanalmente, e todo o processo de desenvolvimento, incluindo o
beneficiamento de matérias primas, fabricagcdo do produto e comercializacéo, ficava
centrado nas maos de artifices ou artesaos.

Este processo de industrializagdo - que inclui o desenvolvimento de maquinas e

divisdo de trabalho - criou o cenério para o surgimento de um profissional que ficaria



responsavel pela criagdo dos produtos, deixando a confec¢do a cargo das pessoas que
possuiam a expertise no dominio dos maquinarios. Durante algum tempo, os objetos
produzidos neste modelo acabavam por possuir baixa qualidade, pouca funcionalidade e

estética inadequada.

O primeiro movimento realizado para melhorar a produg¢do industrial surgiu no
inicio do século XX, na Alemanha, quando um grupo de industriais, representantes das
artes, artesanato e comércio se reuniu com o objetivo de unir esforgos para melhorar a

qualidade estética e funcional dos produtos industrializados.

Na academia, a primeira experiéncia de ensino sistematico aconteceu também na
Alemanha em 1919 na escola de Bauhaus. O objetivo dela era resumir todas as
disciplinas artesanais e artisticas na confeccado dos objetos, sob a lideranga da
arquitetura. Na Bauhaus foram desenvolvidas teorias de forma e cor, que deveriam
substituir o sentimento artistico, no processo criativo. Fechada por motivos politicos no
periodo pré-guerra, a continuidade dos preceitos escola se deu através da Escola de
Ulm, em 1955, que incluiu disciplinas como psicologia, ergonomia e teoria da informacgao
no curriculo do ensino de design, sendo ainda grande base da formacdo em design

como entendemos hoje.

No Brasil, foi a Escola Superior de Desenho Industrial — ESDI, no Rio de Janeiro
que deu inicio em 1962 ao ensino de design. O primeiro curriculo minimo estabelecido
pelo Conselho Federal de Educacdo (CEF), em 1969, baseou-se unicamente na
experiéncia da ESDI, sendo adotada como referéncia para todos os cursos criados

posteriormente, até ser reformulado em 1987.

Segundo o portal Design Brasil, uma iniciativa do Ministério do Desenvolvimento,
Industria e Comércio Exterior (MDIC) existem mais de 220 cursos de design no Brasil,
incluindo cursos técnicos, tecnoldgicos, bacharelados e pds-graduacgdes. Os cursos
possuem caracteristicas proprias, resultantes de particularidade regionais e

institucionais.

4.2 Histérico do curso de Design da UFCA

O histérico do curso de Bacharelado em Design se constréi a partir do curso de
Tecnologia em Design de Produto, que teve, até o presente momento quatro anos de

duragédo. Apesar do pouco tempo de existéncia e da necessidade de reorganizagédo do



curso, percebe-se um periodo alta produtividade. Em seu primeiro ano de existéncia ja
recebeu uma premiagao por um projeto de extensdo e no segundo ano ja contava com

um Programa de Educacéao Tutorial (PET).

Em funcionamento desde abril de 2011, o Cambada Pet Design tem como objetivo
principal a criagdo de um escritério modelo dentro da Universidade Federal do Cariri.
Visa o amadurecimento académico e a aplicagdo da aprendizagem do discente
proveniente de aulas tedricas e praticas, assim como, o desenvolvimento do seu
potencial criativo e capacitagdo profissional, proporcionando um melhor conhecimento
da atuagéo deste no mercado de trabalho. Neste periodo, o Cambada Pet Design atuou
principalmente no desenvolvimento de marcas e identidades visuais tanto para projetos
da propria universidade, quanto para clientes externos. Também desenvolveu projetos
de moda, além da produgao de artigos cientificos. Atualmente conta com 12 bolsistas,

um docente tutor e um co-tutor.

Ja o projeto de extensdo premiado, “Mulheres da Palha: empreendedorismo
social das artesds da palha da carnauba em Juazeiro do Norte”, atuou junto a
comunidade do Horto, chegando a envolver diretamente 23 familias. De 2011 a 2013,
contou com o aporte financeiro do Prémio Santander Universidades, uma das mais
respeitadas premiagdes de extensao brasileira que, além do investimento em recursos,
fomentou as agdes também através um processo de monitoramento bastante efetivo e
inovador. Desta experiéncia, além do desenvolvimento gerado na comunidade, onde
atualmente o grupo de 5 mulheres trabalha na confeccao e producao de artesanato em
palha de carnauba, sdo perceptiveis também os impactos académicos. Neste periodo,
se envolveram no projeto 8 bolsistas e 3 docentes do curso de Design, que geraram em
torno das reflexdes desta experiéncia 7 artigos publicados em anais de eventos, 2
capitulos de livros, 1 trabalho de concluséo de curso e 1 dissertagdo de mestrado até o
momento. O projeto foi uma rica experiéncia de interdisciplinaridade, pois nele atuaram
de forma integrada professores e discentes dos cursos de Administragcdo Publica,
Comunicagao Social/Jornalismo da UFCA e estudantes do curso de Psicologia da
Faculdade Ledo Sampaio.

A extensao universitaria apresentou-se neste periodo quase que como uma
vocagao do curso. Além do projeto “Mulheres da Palha”, ja concluido, atualmente
desenvolvem-se a partir de iniciativas de professores do curso de Design o programa “O
Cariri € Aqui” e o projeto “Cine Arte Clube”. Além destes, existe ainda o “Programa de



Fomento a Economia Criativa DO CARIRI”, que atua conjuntamente com o Laboratorio
Interdisciplinar de Estudos em Gestao Social — LIEGS, do qual estudantes e professores

do curso de Design também participam.

O Cariri € Aqui vem trabalhando junto ao Cambada PET Design desde 2011,
atividades focadas nos processos e desenvolvimentos criativos relacionados a varios
campos do design, buscando estabelecer parcerias para a divulgagao e consolidagao do
curso de Design na regido. Uma destas parcerias foi o projeto #identidadesCariri, onde
participantes do curso de Extensdo em llustracdo de Moda - Universidade Federal do
Cariri (UFCA), trabalharam processos criativos para a elaboracdo de propostas
para estampas inspiradas na cultura regional. Os alunos buscaram inspiragdo em suas
memorias, afetos e vivéncias elementos e cenas simples do cotidiano, que traduzidas,
se transformaram em estampas. Através da parceria com o Cariri Garden Shopping em
Juazeiro do Norte, foi realizada uma exposi¢cao para apresentacido dos resultados do
projeto. Este evento foi encerrado com uma roda de conversa do publico com os
estudantes, para compartilhamento das experiéncias relacionadas ao processo criativo e

identidade.

Outra parceria aconteceu no projeto Atelier Criativo: Cariri, moda e paixao,
realizado junto ao Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas
(SEBRAE), para fomentar a parceria econdmica e cultural entre a industria e o
artesanato, unindo profissionais da industria criativa como artesdos, designers e
estudantes a visdo empreendedora de Moda do estado do Ceara. Em 2013, em sua
segunda edicdo, a parceria entre proximo com associag¢des de artesédos e estudantes de
Design da Universidade Federal do Cariri rendeu a construgdo coletiva Colegéo
“Capsula: Cariri, Moda & Paixao”, criacbes que buscaram recriar os produtos de Moda e
Design desenvolvidos sobre os trilhos de um caminho sustentavel para promover o

desenvolvimento social e econdmico do nosso estado.

O Cine Arte Clube é um projeto de extensao da Universidade Federal do Cariri,
criado em margo de 2012 a partir do campus Juazeiro do Norte, com exibicbes e
debates, realizagdo de mostras, palestras e desenvolvimento de pesquisa na area do
cinema, design e das artes visuais. Atua em parceria com outras atividades realizadas
na universidade, como o Festival de Cultura, seminarios, simpodsios, Encontros
Universitarios e as Semanas de atividades cientificas dos cursos. Vincula-se como teoria

especifica a diversas disciplinas dos curriculos dos cursos de Design de Produto,



Comunicacgéo/jornalismo, Filosofia e como tema as disciplinas dos cursos de
Biblioteconomia, Educacdo Musical e Administracdo Publica. Especificamente no curso
de Design de Produto as disciplinas de Historia da Arte, Historia do Design, Arte
Contemporanea e as Novas Midias. Constitui-se como um espacgo de visibilidade e
difusdo de conteudos culturais oportunizando contribuir a uma maior democratizagao
dos meios tecnoldgicos, a analise critica e conteudo acessivel a um publico diverso,

visitantes e académicos.

Ja o programa "DO CARIRI", que atua desde 2009, visa potencializar as
estratégias de desenvolvimento socioecondmico de empreendedores populares e
criativos da regido do Cariri, através da identificagédo e articulagdo em rede destes atores
e do fortalecimento dos setores criativos presentes no territério, fomentando a economia
criativa da regido a partir dos principios da diversidade cultural, sustentabilidade,
inclusdo social e inovagao. Realiza o Grupo de Estudo em Economia Criativa (GEEC)
desde maio de 2014. Iniciou a Cartografia Criativa do Cariri em plataforma digital

colaborativa visando conhecer e mapear os empreendedores criativos.

Realizou o | Cariri Criativo — Encontro de Empreendedores Criativos do Cariri
entre os dias 19 e 21 de setembro de 2014, em parceria com Servigo Nacional do
Comércio (SESC) e da Pré-reitora de Cultura (ProCult) da UFCA. O encontro serviu
como ponto de partida para identificacdo de diversas iniciativas criativas na regiao,
discutiu os desafios do setor, conheceu e mapeou os empreendedores e gerou
encaminhamentos. Um ja posto em pratica foi a Feira Cariri Criativo atendendo a
demanda de apoio a comercializagao de produtos e servigos criativos. Na sua terceira

edicdo, a feira busca se consolidar no roteiro turistico e cultural da regido.

Promoveu na XVI Mostra SESC Cariri de Culturas, com as parcerias do SESC e
da Pro-Cult-UFCA, o “CriAg¢ao”, uma agao formativa no municipio do Crato, nos dias 08
e 09/11/2014. Foram realizadas 03 vivéncias para 45 empreendedores criativos, através
de métodos experimentais de processos colaborativos entre as diferentes linguagens
(Design & Gastronomia, Literatura & Fotografia e Arte Urbana e Audiovisual) interagindo

com o espacgo urbano, deixando sua marca.

Neste programa ja participaram professores colaboradores e estudantes dos
cursos de Design, Administragdo Publica, Administragdo, Comunicacéo, Filosofia e

Biblioteconomia através de atividades de monitoria, bolsas voluntarias e remuneradas,



promovendo assim a pratica interdisciplinar. Até o presente momento, contamos com a
seguinte produgdo académica: Apresentacdo e publicagdo em anais de eventos
académicos: 02 resumos expandidos, 01 péster, 04 artigos e 02 relatos de experiéncia;
Publicagdo em revista cientifica: 01 artigo e 01 um sumario executivo;, Demais
publicag¢des: 02 livros, 01 capitulo de livro, 02 trabalhos de concluséo de curso (TCC) de
graduacédo e 02 TCCs de curso de pos-graduacgao latu sensu. E ainda, 02 programas de

televisao.

Também é resultado do trabalho coletivo dos professores e estudantes do curso a
Abaica Design. Um evento anualmente previsto no calendario académico. O nome
Abaica € uma variagdo bem humorada e regionalizada do verbo abarcar, que significa
abracar, cingir com os bragos, abranger, compreender, conter em si. Em um conceito
mais abrangente abarcar pode significar compreender com o pensamento, entender,
explicar, perceber, conseguir, obter. Para representar essa busca nada melhor que um

polvo, que com seus tentaculos pode “abaicar’” uma grande quantidade de elementos.

O objetivo da Abaica € mostrar a importancia do curso a sociedade, tendo como
publico alvo os estudantes de areas afins, como os cursos que contemplam a area
criativa e suas vertentes dentro da regido do Cariri, € assim, criar uma ponte entre o
design e a produgédo regional. Ja na sua 5° edi¢cdo, o evento promoveu exposi¢coes de
trabalhos, oficinas, mesas redondas e palestras que fomentaram a reflexdo e a criagao
acerca do design contanto com a participagdo do préprio corpo docente e também de

convidados externos.

Na verdade, o curso de design promove durante todo o ano a integragéo de seus
estudantes com professores e profissionais do design e de outras areas. Importantes
nomes ja passaram pelo campus, ministrando palestras, workshops e oficinas. Na area
de calgados tivemos, além do Mestre Espedito Seleiro, 0 pernambucano Jailson Marcos.
Claudio Quinderé, Antdnio Rabelo trouxeram sua experiéncia de mercado em joias e
Mirla Fernandes discutiu a artejoalheria. Ja Simone Mendes trouxe seu conhecimento
sobre ilustragdo e aquarela. Tivemos ainda a palestra sobre economuseus com o
administrador Eduardo Davel, e sobre fotografia com o antropélogo visual Conrad Louis-

Charles, onde foram ampliadas as discursdes do campo do design.

A integracéo entre as disciplinas também foi um aprendizado enriquecedor e que

contribuiu diretamente com este PPC. A cada semestre, os estudantes desenvolviam



seus projetos com o apoio de duas ou trés disciplinas que interagiam, contribuindo para
a melhoria da qualidade dos projetos desenvolvidos. Esta pratica, inclusive, atravessara

a matriz curricular proposta neste projeto.

Outra experiéncia que tivemos neste periodo foi o reingresso de estudantes no
curso para cursarem uma nova énfase. Este fato nos fez refletir sobre a insergéo de
calgado e joia em um mesmo universo de interesse dos estudantes, que é a Moda.

Desta forma, além dos dois campos estarem neste PPC em uma mesma énfase.

Até o semestre de 2014.2 quatro estudantes do curso estavam ou estiveram em
intercambio com outras universidades através do programa Ciéncia sem Fronteiras do
Governo Federal, o que demonstra o interesse pelo aperfeicoamento por parte corpo

discente.
4.3 Avaliagao do Curso de Design

O curso de Tecnologia em Design de Produto recebeu em novembro de 2012 a
visita de avaliadores do MEC para reconhecimento do curso. Na dimensao 1, foi
avaliado a organizacao didatico-pedagdgica que observou a pertinéncia do PPC em
vigéncia para as demandas da regido definindo neste item a nota 4,0. A dimensao 2
verificou a qualidade do corpo docente que recebeu a nota 4.4. A infraestrutura de
espaco fisico, laboratérios como de informatica e especificos, que foi avaliada na

dimensao 3,0. Na média, a nota final do curso alcangou a nota 4,0.
5 Principios norteadores

Desde sua criagdo em 2010, ainda como curso superior de tecnologia, o curso de
Design da UFCA vivencia uma pratica voltada para a valorizacdo da construgcao de
sentido para o que nos rodeia de forma a fundamentar a teoria e vivencia-la no
cotidiano. O curriculo do curso de Bacharelado em Design foi pensado focalizado no
processo e nao apenas no produto final. A acdo-reflexdo-agao, processo estimulado nas
atividades do curso € uma forma de unir teoria e pratica na construgao de artefatos de
design. Neste sentido, os principios norteadores sofreram poucas alteragdes, resultando

nos seguintes:

- Interdisciplinaridade e transdisciplinaridade;



- Valorizagao da extensdo e da pesquisa como importantes processos de aprendizagem;

- Integracdo da cultura local com a realidade global;

- Sustentabilidade social, cultural, econémica e ambiental;

- Formacéo critica e humanizada;

- Interagdo permanente com a sociedade e o mundo do trabalho, garantida a autonomia

institucional e seu poder de decisao;

- Integracao e interagédo com os demais niveis e graus de ensino;

- Formacao teorico-metodolégica que possibilite ao aluno uma compreensao critica,
profunda do seu ambiente profissional, bem como na sua capacidade de analise e

intervencao na realidade;

- Preparo para participar da producgao, sistematizacédo e superagao do saber acumulado;

- Eficiéncia, eficacia e efetividade de gestdo académica no cumprimento dos objetivos
institucionais, com vistas a otimizagdo de um planejamento e integragdo racional dos

tempos e espagos académicos;

- Inter-relagao estudantil na turma, entre turmas, entre profissées, na universidade e na

sociedade;

- Desenvolvimento da capacidade critica e da pré-atividade do educando em todas as

atividades curriculares;

- Flexibilizagao da grade curricular em harmonia com oferta de atividades formadoras;

- Articulagao teoria e pratica, que consiste no esforgo em desenvolver a atividade criativa
num permanente movimento de agao-reflexdo-agdo, em intima vinculagdo com o

cotidiano profissional,;

- Avaliagdo permanente, participativa e reflexiva de todo o processo curricular —

concepgao e execugao - através da comunidade académica;



- Capacitagcao permanente do corpo docente, fundamentada nas teorias educacionais e

integrada as a¢des da comunidade académica;

- Formacgéao basica para atuar nas diversas areas de conhecimento da profissdo com
énfase nas questdes culturais/regionais presentes nos espacos produtivos (diversidade)

consolidando uma participagdo, comprometida com as questdes sociais e ambientais;

- Ter o design como fator central da humanizacg&o inovadora de tecnologias e como fator

crucial para o intercambio econémico e cultural.
6 Perfil do egresso

Observa-se que a formagéo do designer grafico ou de moda inclui conteudos e
praticas de varias outras areas do design, ampliando as possibilidades de atuacgao.
Posto isto, entende-se que o curso devera ter a énfase em design Grafico e Moda,
porém a titulagdo do egresso constara no diploma como Bacharel em Design,
apresentando assim, uma maior compatibilidade com o nivel da bagagem do

profissional, ampliando as possibilidades de atuagdo do mesmo.

Desta forma, o graduando em Design pela UFCA devera apresentar como perfil

desejado:

Capacitacdo para a apropriacdo do pensamento reflexivo e da sensibilidade
artistica, para que o designer seja apto a produzir projetos que envolvam sistemas de
informagdes visuais, artisticas, estéticas culturais e tecndlogicas, observados o
ajustamento histérico, os tragos culturais e de desenvolvimento das comunidades bem

como as caracteristicas dos usuarios e de seu contexto sécio-econdmico e cultural.
7 Competéncias e habilidades

O Bacharel em Design formado pela UFCA, independente da énfase que
escolher, devera sempre ter capacidade de reflexao critica sobre a realidade que o cerca
aliada a criatividade para lidar com os mais diferentes tipos de problemas. Para isso
serdo desenvolvidas as seguintes competéncias e habilidades:

- Habilidade em acompanhar as alteracbes nas condi¢cdes de trabalho, bem como o

prosseguimento de estudos em cursos de pds-graduacgao;



- Capacidade de reflexdo, autonomia e empreendedorismo durante todo o processo

académico e sua devida inter-relacdo com as caracteristicas cientificas;

- Desenvolvimento da inovagao cientifico-tecnoldgica, da criatividade no ambito artistico

e cultural para suas devidas aplicagdes em seu campo de atuagao;

- Capacidade de atuacdo em equipes interdisciplinares na criacdo e execucao de

projetos utilizando diversos conhecimentos nessa interagao;

- Capacidade criativa para propor solugdes inovadoras, utilizando do dominio de

técnicas e de processo de criagao;

- Capacidade para o dominio de linguagem propria expressando conceitos e solugdes
em seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressdao e reprodugéo

visual;

- Visao sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir
da combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de

fabricagéo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos do produto;

- Dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicao
de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliagao de

alternativas, configuracao de solugdo e comunicagao de resultados;

- Conhecimento do setor produtivo de sua especializagdo, revelando sodlida visao
setorial, relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias
abrangendo mobiliario, confecgao, calgados, joias, ceramicas, embalagens, artefatos de
qualquer natureza, tragos culturais da sociedade, softwares e outras manifestagdes

regionais;

- Dominio de geréncia de produgéo, incluindo qualidade, produtividade, arranjo fisico de
fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administragédo de recursos humanos

para a producao;

- Visdo historica e prospectiva, centrada nos aspectos socioecondmicos e
culturais, revelando consciéncia das implicagbes econdmicas, sociais, antropoldgicas,

ambientais, estéticas e éticas de sua atividade.



8 Aspectos legislativos da profissao e atuacao profissional

O design existe como profissdo no Brasil ha mais de 40 anos, apesar disto a
profissdo nédo é regulamentada. Entretanto, tramitou no senado federal o projeto de lei
1391/2011, que visa regulamentar o exercicio do design como profissdo. A Comissao
de Assuntos Sociais (CAS) aprovou, em novembro de 2014, o projeto de lei
complementar 24/2013, que determina que somente os titulares de curso superior,
ou pessoas com experiéncia minima de trés anos até a data de publicacido da lei,

possam exercer a profissdo de designer.

Conforme a Agéncia do Senado, pela proposta, ficaria vedada a entrada no
mercado de trabalho de pessoas sem a adequada qualificagcdo para realizar
atividades envolvendo desenhos industriais, pesquisa, magistério, consultoria e
assessoria, conexas aos desenhos. Além disso, o fruto do trabalho do designer

passaria a ser protegido pela Lei dos Direitos Autorais.

O projeto prevé punigdo para a pessoa fisica ou juridica que usar a
denominacdo designer ou empresa de design sem cumprir os critérios
estabelecidos na lei. A pena sera adverténcia, apdés denuncia ao 06rgao
fiscalizador, com um prazo de 180 (cento e oitenta) dias para regularizar sua
situacdo. Esgotado esse prazo, a pessoa ou empresa que permaneg¢a em
desacordo estara sujeita as sangdes previstas na Lei das Contravengdes Penais
(Decreto-Lei 3.688/1941).

Os diplomas de graduagdo que considerados validos, de acordo com o
projeto de lei, seriam os emitidos pelos cursos de Comunicagédo Visual, Desenho
Industrial, Programacéo Visual, Projeto de Produto, Design Grafico, Design

Industrial, Design de Moda e Design de Produto, reconhecidos pelo MEC.

Contudo, o projeto de lei 1391/2011, foi vetado totalmente pela Presidente Dilma
Vana Rousseff, na data de 28/10/2015. O referido projeto de lei segue para o Congresso
Nacional para votagdo da manutenc¢do ou derrubada do veto. A alegagéo do veto foi a

inconstitucionalidade, ficando as demais normas da atividade de Designer mantidas.



9 Infraestrutura necessaria

O curso de Bacharelado em Design ja nasce com toda a infraestrutura fisica
existente no campus Juazeiro do Norte da UFCA do curso Tecnoldgico em Design de

Produto, que corresponde a:

. 01 Laboratério de joias: possui equipamentos tais como, 26 bancadas de ourives,
motores de chicote, fieiras, laminadores, fundicdo e ferramentas, como alicates,

martelos, tribules, arco de serra, etc.

. 01 Laboratério de Prototipagem 3D: possui 01 Computador; 01 impressora 3D

modelo Zprinter 150; 01 ar condicionado; 01 mesa; 03 cadeiras.

. 01 Laboratdrio de informatica: possui 30 computadores; 02 ar condicionados; 31

mesas; 31 cadeiras, 01 quadro branco.

. 03 Salas de aula: 50 carteiras, 02 ar condicionados e 01 quadro branco.

. 01 Atelié de desenho: possui 26 mesas, 26 bancos, 02 ar condicionados, 01

quadro branco.

Além destes, existe ainda o Laboratério de calgados previsto no PPC anterior,
ainda nao construido. Este sera reformulado e abrigara costura e modelagem tanto de

calgados quanto de vestuario.

O curso bacharel em Design também pode compartilhar infraestrutura de
laboratorios com outros cursos existentes e propostos para o [ISCA como,
Comunicacao/Jornalismo; Arquitetura e Urbanismo; Cinema e Audiovisual com énfase

em midias digitais:

. Laboratério de Maquetes.

. Laboratdrio de Fotografia.

. Laboratodrio de informatica com ilha de edicao



Para esta ampliacdo do curso ainda serdo necessarias a ampliacdo da

infraestrutura no que diz respeito a:

. 01 Laboratério de Calgcado: Este laboratorio abrigara as atividades de
desenvolvimento e confecgdo de calgados. Precisara ser dotado dos seguintes
maquinarios e mobiliario: 20 maquinas de costura de coluna automaticas, 15 bancadas
para modelagem e preparagéo das pecgas, 01 reativadora, 01 chanfradora, 01 lixadeira,
01 maquina de corte a laser, 01 sorveteira, 01 bird com gavetas, 30 banquetas, 26
cadeiras acolchoadas, 01 quadro branco, 01 computador, 01 projetor multimidia, 03

armarios fechados e 5 armarios abertos.

. 01 Laboratério de Modelagem: Este laboratério abrigara as atividades de
desenvolvimento de modelagem plana e tridimensional para vestuario, devendo conter
para suas atividades curriculares: 20 bancadas de madeira, 20 manequins industriais
draft femininos tamanho 38 para modelagem tridimensional, 02 ferros de passar a vapor,
02 tabuas de passar,01 bir6 com gavetas, 20 cadeiras acolchoadas, 01 quadro branco,

01 computador, 01 projetor multimidia, 3 armarios fechados.

. 01 Laboratério de Costura: Este laboratério abrigara as atividades de corte,
costura e montagem do vestuario devendo conter para as suas atividades curriculares:
20 maquinas industriais de costura reta, 01 maquina de costura overloque, 01 maquina
de costura galoneira, 01 mesa para corte, 01 bir6 com gavetas, 02 ferros de passar a
vapor, 02 tabuas de passar, 23 cadeiras acolchoadas, 01 quadro branco, 01 computador,
01 projetor multimidia, 03 armarios fechados, 01 suporte para rolo de papel craft

acoplado a mesa.

. Laboratério de criacdo e experimentagdo grafica: este laboratério abrigara as
disciplinas de design grafico voltadas para tipografia, criacdo em midia impressa e
producao grafica, devendo conter para as suas atividades curriculares: 1 mesa para
corte e desenho, 23 cadeiras acolchoadas, 01 mapoteca, 01 bancada em granito com
pia, 01 mesa de luz, 01 sala de escura para revelagéo, 03 varais de secagem, 01 quadro
branco, 01 computador, 01 impressora A3, 01 camera fotografica, 01 projetor multimidia,
03 armarios fechados.



. 01 Laboratério de Informatica: Este laboratorio abrigara as atividades de design
grafico, devendo conter para as suas atividades -curriculares: 31 computadores

processador Core7, 01 projetor multimidia fixo, 01 mesa digitalizadora, 01 scanner.

. Equipamentos para o Laboratério de Informatica ja existentes: 01 computador

processador Core7, 01 projetor multimidia fixo, 01 mesa digitalizadora, 01 scanner.

. Equipamento para o Laboratério de Prototipagem 3D ja existente: 01 scanner 2D

e 01 scanner 3D.

10 Recursos Humanos

O corpo docente atualmente é constituido por 07 professoras com competéncia
didatica e cientifica em suas areas de formagao. Cada professor cumprira 12 créditos,
sendo sempre que possivel, equivalendo a 08 créditos de disciplinas obrigatorias e 04
créditos de disciplinas optativas. Para completar o quadro de docentes necessario para
o pleno funcionamento do curso de Bacharelado em Design, sera necessaria a
contratacdo de mais sete docentes que atuardo nas disciplinas distribuidas conforme

tabela a sequir:

Docente Disciplinas Semestre | Turma | Créditos

Historia da Arte 1° 1 4
Historia do Design 20 1 4
Estética e Cultura de 40 1 4
Massa

Prof® Ma. Adriana

Barroso Botelho Histoéria do Vestuario 5° 1 4
Arte Contemporanea | Optativa 1 4

e Novas Midias

Historia e Cultura do Optativa 1 4
Cariri Cearense

Desenho de 10 1 8
Observacao




Linguagem das 2°
Cores
Desenho e llustracao 3°
de Moda
Prof® Ma. Aglaize da Projeto de Moda e 6°
Silva Damasceno Levy | Inovagéo
Arte-Joalheria Optativa
Laboratdrio de Optativa
Desenho
Design e Identidade 3°
Cultural
Antropologia 50
Laboratério de Joias 6°
Design Antropologia Optativa
Prof® Ma. Ana Neusa
Botelho Videla Laboratério de Optativa
experimentagao em
joalheria
Design para a 3°
Sustentabilidade
Laboratério de 40
Costura
Prof® Ma. Cleonisia Projeto de Moda 5°
Alves Rodrigues do Experimental
Vale
Técnicas Manuais Optativa
Moda e Artesanato Optativa
Projeto de Moda 3°
Conceitual
Projeto de Moda 40
Comercial
Prof? Esp. Cristina Design Téxtil 5°
Rejane Feitosa Silva
Oficina de Optativa




Estamparia

Prof2  Ma. Deborah
Macédo dos Santos

Prof2 Ma. Juliana Loss
Justo

A contratar, perfil:
graduacédo em Estilismo
e Moda ou Design de
Moda, mestrado e
doutorado na area de
Moda ou Design.
Titulacdo  preferencial
por doutorado.
Titulacdo  preferencial
por doutorado. Devera
ter cursado disciplinas,
latu ou strictu sensu,
correlatas com as
disciplinas
relacionadas.

A contratar, perfil:
graduagdo em Design,
Desenho Industrial ou
Publicidade. Titulagao
preferencial por
doutorado. Devera ter

Desenho Técnico de | Optativa
Moda

Prototipagem Virtual 2°
Técnicas de 3°
Tratamento de

Imagem

Design de Interiores Optativa
Patrimbnio e Optativa
Restauro

Introdugéo ao Design 1°
Metodologia de 2°
Projeto

Laboratério de 6°
Calgcados

Design e Cidade Optativa
Calgcados Optativa
Experimentais

Modelagem Plana 40
Modelagem 5°
Tridimensional

A definir Optativa
A definir Optativa
Comunicacao 40
Publicitaria

Elaboracao de 40

Artefatos Graficos




cursado disciplinas, latu | Produgao Editorial 50
ou strictu sensu,
correlatas  com  as | Branding e 9°
disciplinas Identidade Visual
relacionadas.
A definir Optativa
A definir Optativa
A contratar, perfil: | Desenho de 1°
graduagdo em Design, | Observacéo
Desenho Industrial.
Titulacdo  preferencial | Desenho Técnico 2°
por doutorado. Devera . .
ter cursado disciplinas, Aplicado ao Design
latu ou strictu sensu, | A definir Optativa
correlatas com as
disciplinas A definir Optativa
relacionadas.
A  contratar, perfil: | Fundamentos do 1°
graduagdo em Design, | Design Grafico
Desenho Industrial.
Titulacdo  preferencial
por doutorado. Devera | Design da 50
ter cursado disciplinas, | Informacéo
latu ou strictu sensu,
correlatas com as
disciplinas Interfaces Digitais 6°
relacionadas.
Design de 6°
Sinalizagao
A contratar, perfil: Producao Grafica 3°
graduacao em Design,
Desenho Industrial. Percepcéo Visual 3°
Titulacéo preferencial Aplicada ao Design
por doutorado. Devera
ter cursado disciplinas, | Tipografia 40
latu ou strictu sensu,
correlatas com as Design de 6°
relacionadas.
A definir Optativa
A definir Optativa
A contratar, perfil: | Geometria Aplicada 1°




graduagédo em Design e | ao Design

Desenho Industrial. | Ergodesign 4°

Titulagdo  preferencial

por doutorado. Devera | Design Universal 6°

ter cursado disciplinas,

latu ou strictu sensu, PI‘O.jetO de Pesqylsa &
Aplicado ao design

correlatas  com  as

disciplinas A definir Optativa

relacionadas. < — ,
A definir Optativa

A contratar, perfil: Etica e Legislacéo 2°

graduagao em Design Aplicada ao Design

ou Desenho Industrial.

Titulagao preferencial Gestéo do Design 40

por doutorado. Devera

ter cursado disciplinas, | Criagdo de Novos 70

latu ou strictu sensu, Negdcios

correlatas com as

disciplinas Produgédo de Eventos 7°

relacionadas.
A definir Optativa
A definir Optativa

As disciplinas de Marketing e Metodologia Cientifica serdo ministradas por pelos

professores das unidades académicas competentes.

No curso de Tecnologia em Design, contamos com um técnico laboratorista no
laborat6rio de joias e outro para laboratério de calgados. Para o Bacharelado em Design,

sera necessaria a contratacao dos seguintes laboratoristas:

Laboratério de Modelagem - 01 técnico

Laboratorio de Costura - 01 técnico

Laboratério de Prototipagem 3D - 01 técnico

Laboratério de criagdo e experimentagao grafica - 01 técnico



Laboratoérios de Informatica - 02 técnicos

11 Metodologias de ensino-aprendizagem

O curso de Bacharelado em Design tem como fundamento para o processo de
ensino-aprendizagem a integragdo entre ensino-pesquisa-extensdo, comprometida com
a interdisciplinaridade e a contextualizagao, com o desenvolvimento do espirito cientifico

e com a formacéao de profissionais e cidadaos.

Como a atuagao do designer é de natureza multidisciplinar, exige praticas que
garantirdo situagcdes que estimulem a participacdo ativa do aluno no ato de

aprendizagem/orientagao para que possa construir seu préprio conhecimento.

A Educacao a Distancia € a modalidade educacional na qual a mediacao didatico-
pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizagdo de meios
e tecnologias de informagdo e comunicagdo, com estudantes e professores
desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos. Esta definicao
esta presente no Decreto 5.622, de 19.12.2005 (que revoga o Decreto 2.494/98), que
regulamenta o Art. 80 da Lei 9.394/96 (LDB).

As contribuigdes de teor metodoldgico advindas da pesquisa em educacgédo a
distancia, poderdo ser empregadas no curso de Design. Na modalidade a distancia, se
introduz a perspectiva humanizadora num processo mediado pelos meios tecnologicos.

Possibilitando o ensino do design em regides sem acesso a essa area de conhecimento.

Ao ingressar no Bacharelado em Design o discente ja sera acolhido por uma
primeira estratégia de ensino-aprendizagem: o contato com os egressos. No primeiro dia
de aula, sera feito o exercicio de compartilhamento de ideias com exposi¢cdo de TCCs,
atividades realizadas na pesquisa e extensdo, atividades e projetos do PET, entre
outros. Esta acao objetiva despertar o interesse do ingresso pelas atividades do curso e

sua atuacao.

Passado este primeiro momento, o aluno recebera orientacdo académica com

explanagao de como funciona o curso: sua matriz, suas peculiaridades, como se engajar



nas atividades ja expostas na pratica dos egressos e outros aspectos importantes para

sua formacao.

Para a promocgéo da interdisciplinaridade, adotamos a estratégia de criar métodos
de avaliagdo em todas as disciplinas que integrem duas ou mais disciplinas em assuntos
tangentes, assim possibilitando aos discentes olhares transversais dos conteudos
aprendidos. Seguindo este mesmo objetivo, adotamos também como método a
priorizagao de projetos que integrem duas ou mais disciplinas e possam ser aplicados na

sociedade, sempre que possivel, dialogando com projetos de pesquisa e extensao.

Esta integracdo com a pesquisa e extensdo se dara em diversas atividades e
devem envolver os docentes, discentes, corpo técnico e administrativo, na perspectiva
da melhoria da qualidade do curso, como: parcerias, convénios, reunides pedagogicas,

intercambios, publicagdes, nucleos de estudos, conferéncias, seminarios, etc.

A metodologia de ensino do Bacharelado em Design incorpora também agdes que
permitam ao estudante o desafio de aplicar a teoria na pratica, por meio de aulas
experimentais na manipulagdo de materiais e na operacdo de maquinas e
equipamentos. A teoria e a pratica em disciplinas de design de Moda e de design Grafico
do Bacharelado em Design serdo realizadas concomitantemente, de modo a suscitar

tentativas de ajuste e solugdo para a concepgéo dos projetos de design.

12 Acompanhamento e avaliagao

Para o bom funcionamento do curso, € necessario reconhecer as caracteristicas
de versatilidade e dinamismo do curso. Desta maneira € de crucial importancia realizar
avaliacdes periodicas dos docentes, dos discentes e do PPC. Estas avaliacbes deverao
permitir uma analise da eficiéncia da atividade docente, analise do aprendizado do
discente, analise diagndstica da formacgao oferecida, possibilidade de atualizagdes no
curso, identificar desvios dos objetivos pedagdgicos, possibilitar redirecionamentos,

entre outros.

Nesse sentido, o Bacharelado em Design da UFCA adotara as seguintes

estratégias:

. Continuo acompanhamento e avaliagdo de ensino-aprendizagem



. Continuo acompanhamento e avaliagdo do PPC.

12.1 Acompanhamento e avaliagao dos processos de ensino-aprendizagem

O acompanhamento e avaliagdo dos processos de ensino e aprendizagem do
Bacharelado em Design da UFCA seguirdo a RESOLUCAO n° 15/2014 - CONSUP, de
23 de abril de 2014 desta universidade.

Para avaliagdo do rendimento escolar serdo considerados trés tipos de

componentes curriculares: disciplinas, modulos e atividades.

. Disciplina é o conjunto de estudos e atividades correspondentes a um plano de
ensino e programa desenvolvidos num periodo letivo, com um minimo de horas

prefixadas.

. Modulo envolve a integragao de disciplinas e a fusdo de conteudos de formagao

relativos ao desenvolvimento profissional em uma respectiva area.

. Atividades englobam TCCs, estagios, internatos e outras formas de treinamento

em situagao real de trabalho.

As avaliagdes no ambito das disciplinas, modulos e atividades abrangem a
assiduidade e a eficiéncia, ambas eliminatérias por si mesmas. A assiduidade nas
disciplinas e nos modulos deve ser igual ou maior que 75% (setenta e cinco por cento)
da carga horaria total da mesma, vetado o abono de faltas. A assiduidade nas atividades
deve ser igual ou maior que 90% (noventa por cento) da carga horaria total, vetado o

abono de faltas.

Ao longo do periodo letivo serao feitas avaliagdes progressivas, com o minimo de
duas, objetivando verificar o rendimento do discente em relacdo ao conteudo ministrado
durante o periodo letivo. Ao final do periodo letivo, se o estudante nao tiver atingido nota
7,0 na média da somatéria das avaliagbes progressivas, ele sera submetido a uma

avaliagao final que ira englobar pelo menos 90% do conteudo ministrado durante o



semestre. O aluno que apresentar a média das avaliagbes progressivas das disciplinas

inferior a 4,0 sera reprovado.

Quanto a frequéncia, os critérios adotados em casos de reprovagao seguirdo a
resolucao de n° 12/CEPE, de 19 de junho de 2008 que determina que o discente tera a
obrigatoriedade de 75% de presenga na disciplina, caso o contrario o mesmo sera
reprovado por falta. O estudante de graduagdo que contrair tiver reprovagdes por
frequéncia na mesma disciplina ou atingir um total de quatro reprovagdes por frequéncia
em disciplinas do curso tera sua matricula do semestre subsequente bloqueada. O
desbloqueio da matricula sé podera ser feito apds assinatura de Termo de Compromisso
no qual o estudante atestara que esta ciente de que qualquer outra reprovagao por

frequéncia causara o cancelamento definitivo de sua matricula.

A fim de manter um alto padréo de qualidade da pratica docente nas disciplinas
do Bacharelado em Design, semestralmente o aluno sera convidado a realizar uma
avaliacdo do desempenho docente. O docente também sera convidado a realizar sua
auto avaliagdo. Todas as respostas e comentarios desta avaliacdo serdo mantidos em

sigilo.

O curso também sera avaliado continuamente pela sociedade através de acgdes
de intervencdo docente/discente expressa na producdo cientifica, nas atividades de

extensdo e de estagio.
12.2 Acompanhamento e avaliagcao dos projetos pedagogicos

A constante avaliagdo do PPC garante a qualidade, atualizagao e interagdo do
curso com o local o qual este esta inserido. E essa avaliacdo que vai identificar os
direcionamentos que o curso vai tomar e detectar os pontos do projeto pedagdgico que

necessitem de reajustes.

A avaliagdo do PPC do Bacharelado em Design deve ser realizada em carater
permanente, no periodo minimo de uma vez ao ano. O Nucleo Docente Estruturante
(NDE) tem carater de instancia autbnoma, colegiada e interdisciplinar, vinculada a

coordenacgao de curso.

Segundo a resolugdao n° 10/CEPE, de 1° de novembro de 2012, o NDE sera

constituido pelo coordenador do curso, como membro nato, € por um minimo de 5



(cinco) professores que atuem no desenvolvimento do curso e exercam lideranga
académica, percebida na produgdo de conhecimentos na area, no desenvolvimento do
ensino e em outras dimensdes entendidas como importantes pela Instituicdo e que

atendam aos seguintes requisitos:

| — Pertencam ao quadro permanente de servidores federais da UFC, em regime de

dedicacéo exclusiva;

Il — Sejam membros do corpo docente do curso;

[l — Possuam, preferencialmente, o titulo de doutor;

IV — Tenham experiéncia docente de, no minimo, 03 (trés) anos no magistério superior.

O presidente do NDE sera escolhido por seus membros, para um mandato de trés
anos, e na sua auséncia ou impedimento, a presidéncia sera exercida pelo docente

integrante que apresente maior tempo de servigo na Institui¢ao.

O acompanhamento e avaliacdo do PPC sera feita pelo do Bacharelado em
Design e posteriormente sera submetida ao colegiado do curso. Esta avaliagao incluira

0s aspectos:

. Contexto do Curso: avaliagdo do mercado de trabalho, perfil do ingressante,

potencial de desenvolvimento da regido na atuagao do designer egresso, entre outros.

. Finalidade do Curso: alcance dos objetivos e das estratégias, evolugado das areas

do conhecimento pertinentes ao curso, entre outros.

. Resultados alcangados: indices de evasao e reprovagdo, desempenho dos
egressos, absorgdao no mercado, projetos de pesquisa e extensao realizados, entre

outros.

. Propostas de atualizacdo: acompanhamento curricular do curso, indicar formas de
incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extensao, zelar pelo cumprimento

das atualizagdes das DCN, entre outros.



13 Organizagao curricular

° SEMESTRE ° SEMESTRE SEMESTRE ° SEMESTRE ° SEMESTRE > SEMESTRE ° SEMESTRE | 8° SEMESTRE

Percepcao
Introdugdo Desenho Técnico Gestao Projeto de
a0 Design Apllcado ao Design Visual Aplicada do Design Antropologla Optativa/Livre Pesquisa (TCC) TCC
ao Design
Metodologla Historia Desngn Cultura Hlstérla do Design
Cientifica do Design e Identidade Ergedesign Vestuario Universal Marketing Optativadivie
Fundamentos o Laboratério Laboratérlo o
Linguagem Deslgn paraa e Costura Modelagem de Joias Produgédo Optativa/livre
da Cg:r;ﬁtétaacao das Cores Sustentabilidade Tridimensional de Eventos

Desenho O prototipagem ﬁﬁ:‘:;ma: © Modelagem Laboratério | @ Criacdoe
de Observagéo Vmual de Mo%a Plana D°3|9" Téxtil de Calqados Requalificagéo
A/B de Negécios

Projeto PROJETO o PROJETO
Histéria Metodolog:a de Moda Pro]eto de de Moda de Moda Optatlvalllvre
da Arte de Projeto Conceitual Moda Comercial Experimental e Inovacéo
(4] Eticae 4 Técnicas de 4+ Elaboragdo 4 4
tri Estét|
Qeomenta Legislagdo Tratamento de de Artefatos i Design de
Aplicada ao J Graficos e Cultura Sinalizacdo
Design Apl-cafia ao Imagem da Massa
Design
4 4 4 4
Producéo Ti o Design d_a Design de
Grafica L5 G Embalagem
4 4 4
Branding e Interfaces
Comunicacao \dentidade Digitais
Publicitaria Visual A/B
(4] 4
Estagio Producdo
Supervisionado | Editorial
M Eixo Comum
M Eixo especifico para habilitagdo em Design de Moda Estaglo

Eixo especifico para habilitagao em Design Gréfico ag
&% Creéditos das disciplinas Superw"smnado

A estrutura curricular do Bacharelado em Design compreende o total 2.760h,
sendo 2.112h para disciplinas obrigatorias, 256h para disciplinas optativas ou optativas
livres, 128h de estagios, 64h de Trabalho de Conclusdo de Curso e 200h de atividades
complementares. Nesta estrutura um crédito equivale a dezesseis horas/aula. Nos dois
semestres iniciais o curso seguira um eixo comum. A partir do terceiro semestre o curso
se diversifica em dois eixos, que conduzirdo o aluno nas disciplinas especificas da
énfase escolhida (Design Grafico ou Design de Moda) na matricula respeitando a ordem

de colocacido no ENEM.

Para as disciplinas optativas e/ou livres serdo destinadas 256 horas
correspondentes a 16 créditos que o estudante cumprira no proprio curso ou em outros
cursos da UFCA, desde que haja vaga nas disciplinas pleiteadas e consultadas as

coordenacgdes de cursos.



Mantendo uma pratica do Curso ja descrita no PPC anterior do Tecnoldgico em
Design, as disciplinas optativas podem ser ofertadas dentro da integralizagdo curricular
e/ou em modulos. Os moddulos funcionardo como disciplinas intensivas, com carga
horaria distribuida em um periodo de duas a quatro semanas. No caso dos moédulos
podera haver uma reserva de vagas para alunos de outros cursos que queiram cursa-los
como atividade complementar e/ou disciplina livre, bem como para a comunidade que

tera acesso aos mesmos, como atividade de extensao universitaria.

Para as atividades complementares estao previstas 200 horas a serem cumpridas
de acordo com o que estabelece a resolugdo n°® 25/2015, de 26/06/2015 — Atividades
Complementares dos Cursos de Graduagao da UFCA e desenvolvidas nos programas e
projetos oferecidos pelo curso, UFCA ou instituicdes parceiras e que ampliem o projeto

formativo do estudante.

Atendendo ao Decreto n° 5.626/2005, a disciplina de Libras (lingua brasileira de
sinais) sera ofertada como optativa, visando ofertar ao licenciando o acesso a
conhecimentos acerca da acessibilidade e facilitar a comunicagdo com pessoas com

deficiéncias.

Em cumprimento a Resolu¢do N° 1 de 17 de junho de 2004, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo das Relacdes Etnico-Raciais e para o
Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana, o curso estabelece a oferta
destes conteudos transversalmente nas disciplinas de Design, Cultura e Identidade e
Topicos Especiais — esta a depender do conteudo abordado no semestre. Esta disciplina
contempla em seus conteudos tratamento de questdes e tematicas que dizem respeito a

Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais, bem como afrodescendentes.

Em cumprimento a Resolugdo N° 2 de 15 de junho de 2012 que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagcao Ambiental. O curso estabelece que as
ofertas desses conteudos estardo contempladas na disciplina de Design para a
Sustentabilidade de carater obrigatéria. Esta disciplina aborda também conteudos de
ética socioambiental das atividades profissionais, considerando uma pratica educativa
integrada e interdisciplinar.

Os conteudos relacionados a Educagdo em Direitos Humanos, determinado pela

Resolugao N° 1 de 30 de maio de 2012 que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais



para a Educacdo em Direitos Humanos, estdo contemplados nas disciplinas de Design
para a Sustentabilidade e Tépicos Especiais — esta a depender do conteudo abordado

no semestre.

Nos semestres IV e V o aluno devera realizar as atividades de estagio
supervisionado, perfazendo 128 horas. Os estagios devem proporcionar ao aluno um
contato direto com a realidade profissional. Para a efetivagao deste é necessario que a
universidade firme convénios especificos com empresas e outras instituicbes que
possam oferecer ao estudante o ambiente propicio as experiéncias profissionais. Os
estagios serdo, em seu todo, supervisionados por um professor orientador de estagio e
cada experiéncia individual devera ser relatada pelo estudante estagiario e avaliada pelo

orientador.

Durante o VIII semestre o aluno devera elaborar o Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC). O TCC é uma atividade obrigatoria para o estudante, devera ser orientado
por um professor do curso ou de outro curso da UFCA, apresentado publicamente e
avaliado por uma comissao composta por trés professores, a saber: o orientador e mais
dois professores da UFCA ou de outras instituicdes de ensino. Caso haja co-orientador,
ele ocupara um dos lugares na banca. A aprovagao do TCC implica no cumprimento das
obriga¢des do estudante, que, desta forma, concluira o curso. Importante ressaltar que o

curso disponibilizara para os estudantes um manual préprio de TCC.

O TCC para o Bacharelado em Design, com carga horaria de 64 horas mantém-se

como era anteriormente na graduacao tecnolégica, nas duas formas:

Monografia — Desenvolvimento de uma monografia que verse sobre assunto
fundamentado em técnicas e conhecimentos adquiridos e desenvolvidos pelo estudante
ao longo do programa, apresentando linguagem cientifica e demonstrando a capacidade

de relacionar as diversas areas do assunto.

Desenvolvimento de produto — Desenvolvimento de um projeto de colecéo de
produtos de moda ou artes graficas, relacionando de maneira pratica os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso. O trabalho deve ser apresentado em forma de portfélio
com desenhos técnicos da colecao completa, fundamentacao tedrica para sua criacao
(memorial) e trés protétipos confeccionados, no caso dos produtos de moda. Para um

projeto de artes graficas que preveja produtos fisicos, os protétipos sao dispensados.



As disciplinas do Bacharelado em Design estardo alocadas no Instituto
Interdisciplinar de Sociedade, Cultura e Arte (IISCA). As mesmas foram organizadas em
nucleos curriculares detalhados a seguir e distribuidas em uma matriz curricular de
modo que favoreca a interdisciplinaridade, pratica constante na histéria do curso, através

da realizagao de projetos comuns a duas ou mais disciplinas.

Algumas disciplinas da nova matriz curricular foram propostas buscando promover
o dialogo com agdes de cunho extensionista e inserir na sua proposta as horas praticas
como atividades de extensdo, buscando, sempre que possivel, a integragao entre
atividades de diversas disciplinas do mesmo ou de diferentes semestres, através de
programas e projetos de extensdo transversais do curso (ou integrados com outros

Cursos).

No Tecnoldgico em Design ja havia a possibilidade de reingresso do aluno apds a
conclusao do curso para nova énfase, na nova proposta de bacharelado essa pratica

também sera possivel.

Integralizagao Curricular

Disciplinas Obrigatérias 2112 77%
Optativos ou Optativos 256 16 9%
Livres
Atividades Complementares 200 12,5 7%
Estagios 128 8 5%
Trabalho de Concluséo de 64 4 2%
Curso (TCC)

TOTAL 2.760 172,5 100%

Componentes Curriculares Obrigatérios

CH CH CH Créditos Pré-Requisito Enfase
| Semestre Téorica Pratica Total
Introdugéo ao Design 40 24 64h 4 -
Metodologia Cientifica 20 12 3%h 2 -
Fundamentos da Computagao o4 40 64h 4 -

Gréfica
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O Bacharelado em Design da UFCA é apresentado pela composicédo de sete
unidades curriculares. Estes nucleos foram organizados desta forma a fim de

representar como se concentram as disciplinas de maior integragdo. Sao estes:

01 - Design Grafico — UCDG (Conteudos basicos, especificos e tedrico-praticos)

Objetiva o aprendizado do dominio das técnicas de design grafico nas mais
diversas escalas e usos. Com carater multidisciplinar, também aborda questdes de
pesquisa em diversas areas para fundamentagdo da concepg¢ao dos projetos. Este
nucleo corresponde as disciplinas obrigatérias: Fundamentos da Computacédo Grafica;
Técnicas de Tratamento de Imagem; Prototipagem Virtual; Produgao Grafica; Elaboragao
Artefatos Graficos; Tipografia; Comunicagdo Publicitaria; Design da Informacao;
Producao Editorial; Design de Sinalizagdo; Design de Embalagem; Interfaces Digitais;

Branding e Identidade Visual.

02 - Design e Sociedade — UCDS (Conteudos basicos e especificos)

Objetiva o estudo e a pesquisa da histéria do design, além, de sua interferéncia
na cultura e nas diversas esferas da sociedade no ambito global e local. Este nucleo
corresponde as disciplinas obrigatorias: Introdu¢do ao Design; Histéria da Arte; Historia
do Design; Design, Cultura e Identidade; Antropologia; Historia do Vestuario; Estética e
Cultura de Massa. Inclui também as disciplinas optativas: Arte Contemporanea e Novas

Midias, Design Antropologia, Histéria e Cultura do Cariri Cearense.

03 - Design de Moda — UCDMo (Conteudos especificos e tedrico-praticos)

Objetiva o aprendizado do dominio das técnicas de design de moda nas mais
diversas escalas e usos. Com carater multidisciplinar, também aborda questdes de
pesquisa em diversas areas para fundamentacdo da concepgédo dos projetos. Este
nucleo corresponde as disciplinas: Projeto de Moda Conceitual; Laboratério de Costura;
Modelagem Plana; Projeto de Moda Comercial; Modelagem Tridimensional; Projeto de
Moda Experimental; Design Téxtil; Projeto de Moda e Inovagéo; Laboratério de
Calcados; Laboratério de Joias. Além das optativas: Arte Joalheria, Experimentos com
Calgados, Laboratério de Experimentagdo em Joalheria, Laboratério de Estamparia,
Desenho Técnico de Moda, Moda e Artesanato



04 - Artes Visuais e Expressoées Graficas — UCAVEG (Conteudos basicos,

especificos e tedrico-praticos)

Objetiva o desenvolvimento e aprimoramento das diversas técnicas de
representacdo estimulando a criatividade e a qualidade dos desenhos. Este nucleo
corresponde as disciplinas: Desenho de Observagao; Desenho Técnico Aplicado ao
Design; Linguagem das Cores; Desenho e llustracdo de Moda e a disciplina optativa

Laboratério de Desenho.
05 - Design e Métodos — UCDMe (Conteudos basicos e tedrico-praticos)

Objetiva explorar os diversos aspectos metodolégicos normativos e conceituais do
curso. Este nucleo corresponde as disciplinas: Geometria Aplicada ao Design;
Metodologia Cientifica; Metodologia de Projeto; Percepg¢ao Visual Aplicada ao Design;

Design para a Sustentabilidade; Ergodesign; Design Universal.
06 - Gestao de Design — UCGD (Conteudos basicos e tedrico-praticos)

Objetiva preparar o aluno para o mercado de trabalho explorando aspectos de
vendas, gestdo, empreendedorismo e ética. Este nucleo corresponde as disciplinas:
Etica e legislacdo Aplicada ao Design; Marketing; Producdo de Eventos; Criacdo e

Requalificagdo de Negdcios; Gestao de Design.
07 - Interdisciplinar — UCI (Conteudos basicos e teérico-praticos)

Sao disciplinas e atividades que integram conteudos de duas ou mais
disciplinas/atividades de nucleos variados ja explanados. Inclui as disciplinas optativas:
Projeto de Interiores, Patriménio e Restauro, Técnicas Manuais, Design e a Cidade,
além das atividades de Trabalho de Conclusdo de Curso e Estagio Supervisionado | e

Estagio Supervisionado Il.
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15 Ementario dos Componentes Curriculares e Unidades Académicas

15.1 Ementario das Disciplinas Obrigatérias

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDS
c te Curricular: Introduca Desi Tipo': Disciplina
omponente Curricular: Introdugdo ao Design CaaterlOboatos

Semestre de Ofertas: Habilitagdo*: Regime5:
1° semestre - Semestral
Correquisito: Ndo tem

G Equivaléncia: DES0003(Design )

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Oferecer aos alunos conhecimentos a respeito do campo de atuagédo do design, suas origens e seu
papel na sociedade a fim de contribuir para sua formagao critica.
Ementa:



As caracteristicas do Bacharelado em Design da UFCA e seu projeto pedagdgico: curriculo, percurso
académico e perfil do profissional a ser formado. Design: conceitos e fundamentos. As relagbes e
interfaces entre as praticas profissionais do designer grafico e do designer de moda. Principais areas
de atuagéo do designer. Atividades cientificas e tecnoldgicas em Design. O papel do designer no
contexto socioecondémico e no processo produtivo brasileiro: a pratica do designer no contexto
brasileiro.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

SCHNEIDER, Beat. Design — uma introdugao. O design no contexto social, cultural e
econdmico. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2010.

HELLER, Steven. Linguagens do Design. S&o Paulo: Editora Rosari, 2007.

CARDOSO, Rafael. Uma introdugao a histéria do design. Sdo Paulo: Editora Edgard Blucher,
2004.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)
BRANDAO, Pedro. As profissdes do desenho - notas sobre a interdisciplinaridade. In: CENTRO
PORTUGUES DE DESIGN. A alma do Design - Cadernos de Design. Lisboa, 2004. p. 110-118.
FORTY, Adrian. Design, Designers e a Literatura sobre design. In: Objetos de Desejo — design e
sociedade desde 1750. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007. p. 321-330.

GLADWELL, Malcolm. O Ponto da Virada (The Tipping Point) - Como Pequenas Coisas Podem
Fazer Uma Grande Diferencga. Rio de Janeiro: GMT Editores Ltda., 2009.

AGUIAR, Carlos. Design Industrial, territério de equilibrio entre racionalidade e sedugao. In:
CENTRO PORTUGUES DE DESIGN. O tempo do design - Cadernos de Design. Lisboa: 2000.
CIACCO, C. F. Um Olhar sobre o Design Brasileiro. Sao Paulo: SCP, 2002.



Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMe
Tipo?! : Disciplina

Componente Curricular: Metodologia Cientifica Garéter?: Obrigatoria

Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
1° semestre . Semestral
Correquisito: Ndo tem
Pré-Requisito: Nao tem Equivaléncia: DES0036(Metodologia Cientifica
Aplicada ao Design)
Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
02 32 horas 20 horas 12horas

Objetivos: Capacitar os estudantes para a construgao de trabalhos e pesquisas académicas
dentro das normas brasileiras exigidas.

Ementa:

Leitura e analise de textos; ciéncia e conhecimento cientifico: tipos de conhecimento; conceito de
ciéncia; classificagao e divisdo da ciéncia; métodos cientificos: conceito e criticas; pesquisa:
conceito, tipos e finalidade; Iniciagao ao processo de elaboragéo de um projeto de pesquisa:
delimitacdo do problema, definicdo de objetivos, escolha da abordagem tedrica e desenho da
estratégia metodoldgica. Aspectos éticos da pesquisa. Estrutura de trabalhos académicos: tipos,
caracteristicas e diretrizes para elaboragéo.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugao a Metodologia do trabalho cientifico. 10? Ed. S&o
Paulo: Atlas, 2010.

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de
metodologia cientifica: um guia para a iniciagdo cientifica. 2. ed. ampliada. S&o Paulo:
MAKRON, 2000.

CRUZ, Carla; RIBEIRO, Uira. Metodologia cientifica: teoria e pratica. 2.ed. Rio de Janeiro: Axcel
Books, 2004.

GIL, A.C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5.ed. Sdo Paulo : Atlas, 2010.

LAKATOS, E.M.; MARCONI, M. de A. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Atlas,
1996.

RUIZ, J. A. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 42 Ed. Sao Paulo: Atlas,
1996. (001.8 R934m — BSCED).

SOUZAF. C. de. Escrevendo e normalizando trabalhos académicos: um guia metodologico.
Floriandpolis: Ed. da UFSC, 2000.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

AQUINO, italo de Souza. Como escrever artigos cientificos: sem arrodeios e sem medo da
ABNT. Editora Universitaria, UFPB.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS E TECNICAS. Norma sobre documentagdo. Rio de
Janeiro, 2002.

BARROS, A. J. S.; LEHFELD, N. A. S. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2010.

BAUER, M.W. e GASKELL, G. Pesquisa qualitativa com texto, imagem e som: um manual
pratico. Ed. Vozes. Petropolis-Rj, 2002.
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CERVO, AL et al. Metodologia cientifica. 7. ed. S&o Paulo: Pearson Education, 2007.
MIRANDA, José Luis Carneiro De; Gusméo, Heloisa Rio. Os caminhos do trabalho cientifico:
orientacdo para néo perder o rumo.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 6. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2010.

SALOMOM, D.V. Como fazer uma monografia. 10° ed. Ed. Martins Fontes. S&o Paulo, 2001.
SILVA, Juremir Machado da. O que Pesquisar Quer Dizer, O - Como fazer textos académicos
sem medo da ABNT e da Capes. 22 Edi¢&do. 2011

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMe
Componente Curricular: Geometria Aplicada ao Design Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
1° semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

ALATIE LR NED BT Equivaléncia: Matematica (DES0001)

Ndmero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
02 32 horas 20 horas 12 horas
Objetivos:

Contribuir para a formagao do aluno com conhecimentos fundamentais da aplicagéo da geometria
no design grafico, permitindo também a utilizagdo de uma metodologia projetual com base na
composigao geométrica.

Ementa:

Propde solucionar problemas geométricos utilizando instrumentos e principios do desenho por
meio de representacao de figuras planas. Além disso, busca a exatiddo dessas solugdes
utilizando instrumentos como régua e compasso, possibilitando a representacao perfeita de
segmentos proporcionais, triangulos, quadrilateros, poligonos, equivaléncia de areas,
circunferéncias, curvas conicas, espirais e curvas ciclicas.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BARBOSA, Jodo Lucas. Geometria Euclidiana Plana. SBM, Cole¢do do Professor de
Matematica, 10? edicao.

WAGNER, E. Construcdes Geométricas. Colecdo Professor de Matematica, Rio de Janeiro:
SBM, 2005.

JORGE, Sonia. Desenho Geométrico: Ideias & Imagens. Vols: 1 a 4. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BOULOS, P.; CAMARGO, |., Geometria Analitica. Um tratamento Vetorial, Makron Books do
Brasil Editora, 1987, S&o Paulo.

CAROLI, A.; CALLIOLI, C.A; FEITOSA, M.O., Matrizes, Vetores e Geometria Analitica, 9a.
Edicdo, Nobel, 1978, Sdo Paulo. Simmons, G.F., Célculo com Geometria Analitica, Volume 1,
Makron Books do Brasil Editora, Sao Paulo.

WINTERLE, P., Vetores e Geometria Analitica, Makron Books do Brasil Editora, 2000, S&o
Paulo.



LEZZI, G.; Murakami, C. Fundamentos da Matematica Elementar, volumes 9 e 10. 8° Edicéo.
DANTA, Luiz Roberto. Matematica. Vols: 1 a 3. Sdo Paulo: Atica, 2004.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCAVEG

Componente Curricular: Desenho de Observacéo (DES0004) Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatéria

Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
1° semestre . Semestral
Pré-Requisito: Nao tem CorljequA|S|t.0 :_ Nao tem
Equivaléncia:
Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teodrica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas

Objetivos:

Estimular e desenvolver habilidades artisticas e técnicas do desenho para o exercicio da
capacidade de representagao visual, através da observagao. Conhecer e diferenciar valores de
linha em composi¢des visuais/estruturais do desenho, através da composi¢do de sdlidos
geométricos, objetos vivos, natureza morta e acessorios de moda dentro de contextos visuais.

Ementa:
Registro grafico, por meio da observagao direta. Estudo das relagdes figura-espaco e figura-fundo
estimulando o desenvolvimento do controle motor do discente, através do desenho a mao livre e
com instrumentos graficos. Busca nos exercicios praticos a observagéo critica e analitica de
formas da natureza, objetos manufaturados e industrializados explorando técnicas de luz e
sombra.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

CHAVES, Dario; JUBRAN, Alexandre. Manual pratico de desenho. Sao Paulo: Tipo, 2002.
PIPES, Alan. Desenho para Designers. S&o Paulo: Bllicher, 2010.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. Rio de Janeiro: Editora Claridade, 2002.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

DERDYK, Edith. Disegno, desenho, designio. S&o Paulo: Editora Senac, 2010.

MARTIN, Gabriel Fundamentos do Desenho Artistico: aula de desenho. Editora Martins
Fontes, 2007.

OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2003.

SIMBLET, Sarah. Anatomy for the artist. New York. DK Publishing, 2001.

HALLAWELL, Philip. A méo livre, 1: a linguagem do desenho. 14%d. S&o Paulo: melhoramentos,
2006.
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Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCDS

Componente Curricular: Historia da Arte Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
1° Semestre . Semestral
Correquisito: Ndo tem
Pré-Requisito: Nao tem Equivaléncia: Historia da Arte e do Design
(DES0010)
Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Conhecer e discutir a relacdo entre arte e historia. O surgimento e a afirmagdo do campo de
conhecimento especifico da Histéria da Arte e os distintos periodos.

Ementa:
As artes visuais na cultura ocidental. O contexto histérico da arte, 0 pensamento moderno que
fundamenta as novas poéticas e os movimentos de arte no século XX.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

PROENCA, Graca. Histéria da Arte. Sao Paulo: Editora Atica, 1994.

GOMBRICH, E.H. A Historia da Arte. Rio de Janeiro: Editora Guanabara, 1978.

JANSON, HW. Historia da Arte.Lisboa, Gulbenkian FC, sd.

BARDI, Pietro Maria. Histéria da Arte Brasileira. Editora Melhoramentos, S&o Paulo, 1975.
Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

CAUQUELIN, Anne. Arte Contemporanea: uma introducdo. S&o Paulo: Martins Fontes, 2005
ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma historia concisa. S&o Paulo: Martins Fontes,
2001.

DANTO, Arthur C. Apés o fim da arte: arte contemporanea e os limites da histéria. S&o Paulo.
Edusp, 2006.

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sao Paulo: Companhia das Letras. 1992

HELENA, Lucia. Modernismo Brasileiro e Vanguarda. Sao Paulo: Atica, 1996.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDG
Componente Curricular: Fundamentos da Computagdo Grafica  Tipo' : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regimes:
1° Semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

Equivaléncia: DES0002(Computagéo)

Numero de Carga Horaria

Pré-Requisito: Nao tem
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Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Trabalhar com os estudantes os conhecimentos basicos das ferramentas graficas dos softwares
para a realizagao dos projetos durante o curso.

Ementa:

Nogdes basicas de computagédo grafica aplicada as técnicas de criagdo; O desenho eletrdnico;
Manuseio de softwares graficos para auxilio de projetos e portfélios em arte vetorial.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

PRIMO, Lanevalda Pereira Correia. Estudo dirigido de Adobe Photoshop CS6 em portugués.
Editora Erica, 2013.

HORIE, Ricardo Minoru. PEREIRA, Ricardo Pagemaker. 300 Superdicasde editoragao, Design
e Artes graficas. 5% ed. Editora Senac S&o Paulo, 2000.

ALVES, William Pereira. Adobe lllustrator CC - Descobrindo e Conquistando. Editora Erica,
2013.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

STEUER, Sharon. Ideias geniais em Photoshop. Editora Ciéncia Moderna, 2002.

GAMBA, Jr. Computacao grafica para designers: Dialogando com as caixinhas de dialogo. 2AB
Editora, 2008.

Ang, Tom. Manual de fotografia digital. Civilizagdo Editora, 2009.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criativa. Sdo Paulo, SP:
Rosari, 2006.

GIESECKE, Frederick E. Comunicagao grafica moderna. Bookman, 2002.

WELLS, Paul. Desenho para animagao. Porto Alegre: Bookman, 2012.

STEVE, Caplin; BANKS, Adam. O essencial da ilustragao. Sdo Paulo: Editora

Senac Sao Paulo, 2012.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMe
Componente Curricular: Metodologia de Projeto Tipo': Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta: Habilitagao*: Regime5:
2° Semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

AL EE DI Equivaléncia: Design Il (DES0009)

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Dotar os estudantes dos conhecimentos basicos sobre o processo de desenvolvimento de
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projetos de design, desde suas fungdes até as técnicas criativas.

Ementa:
Principios fundamentais do design; Fungdes e requisitos dos produtos; Tipos de metodologia de
projeto; Fases do desenvolvimento de produto; Técnicas criativas.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BARBOSA FILHO, Antonio Nunes. Projeto e Desenvolvimento de Produto. Editora Atlas. 2009.
LOBACH, Bernd. Desenho industrial: bases para a configuragdo dos produtos. S&o Paulo:
Edgard Blicher, 2001.

PETROSKI, Henry. Inovagao: Da idéia ao produto. Edgard Bliicher.

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto desenho produto. Editora sCHDs. 2000.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

LIMA, Marco Antonio Magalhdes. Introdugdo aos materiais e processos para designers.
Ciéncia Moderna Editora. 2006.

BAXTER, MIKE. Projeto de produto: guia préatico para o desenvolvimento de novos produtos.
Séo Paulo: Edgard Bllicher, 1998.

NORMAN, Donald A. Design emocional: Por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-
a-dia. Editora Rocco. 2006.

BROWN, Tim. Design Thinking - Uma Metodologia Poderosa Para Decretar O Fim Das ldeias
Velhas. Elsevier Editora, 2010.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica.
Martins Fontes, 1997.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCAVEG

Componente Curricular: Desenho Técnico Aplicado ao Design Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime®:
2° Semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

AR LR NED BT Equivaléncia: Desenho Técnico (DES0005)

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 24 horas 40 horas
Objetivos:

Introduzir os conceitos da geometria descritiva, apresentar as normas da ABNT que
fundamentam o desenho técnico e capacitar a construgéo de representagdes técnicas dentro de
projetos de design.

Ementa:

Introducdo ao Desenho: conceitos e objetivos. Instrumentos: escolha e manejos. Escalas.
Normas Técnicas da ABNT. Classificacdo dos desenhos. Letras e Algarismos. Construcdes
Geométricas. Figuras Geométricas planas e seus elementos. Poligonos regulares.


http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=ELSEVIER+EDITORA

Representacdo em escala. Aplicagao de desenho técnico a mao e com auxilio do computador.
Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

SILVA, A, C. T. RIBEIRO, et al. Desenho técnico moderno. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e
Cientificos — LTC, 2010.

ROCHA, A. J. F.; GONCALVES, R. S. Desenho Técnico. Vol. |. Sexta/Sétima Edigao. Sao Paulo:
Pléiade, 20009.

FREENCH, T.; VIERCK, C. J. Desenho Técnico e Tecnologia Grafica. Sétima Edigdo. Sao
Paulo: Globo, 2002.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

MANDARINO, D. et al. Expressao Grafica: Normas e Exercicios. Sao Paulo: Pléiade, 2007.
GIESECKE, F. E. et al. Comunicacao grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.

MANFE, Giovanni; POZZA, Rino; SCARATO, Giovanni. Desenho técnico mecanico. Séo Paulo:
Hemus, 1977.

LEAKE, James; BORGERSON, Jacob. Manual de desenho técnico para engenharia: desenho,
modelagem e visualiza¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

PIPES, Alan. Desenho para Designers. Sdo Paulo: Bllicher, 2010.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDS

Componente Curricular: Histéria do Design Tipo' : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
2° Semestre . Semestral
Pré-Requisito: Nao tem Con:equnlsu_o :.Nao tem
Equivaléncia:
Nimero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas

Objetivos:
Conhecer e analisar a producdo em design moderno e contemporaneo, procurando debater
questdes sobre a natureza do objeto e suas relagdes sociais.

Ementa:

A passagem da manufatura a industria capitalista. Movimentos de Artes e Oficios. Art-Nouveau,
Ecletismo. Arte Déco. A Bauhaus. Funcionalismo e racionalismo. A estética modernista. Design
Contemporaneo.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)
CARDOSO, Rafael. Uma Introducao a Historia do Design. Sao Paulo: Edgar Blicher, 2a ed.

Rev. Amp. 2004.
FORTY, Adrian. Objeto de desejo — design e sociedade desde 1750. Sao Paulo: Cosac Naify,
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2007.
CARDOSO, Rafael. O Design Brasileiro: Antes do Design. S&o Paulo: Cosac Naify, 2005.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

ACAYABA, Marlene Milan. Branco e preto: uma histéria de design brasileiro nos anos 50. S&o
Paulo: Instituto Lina Bo e P. M. Bardi, 1994.

AZEVEDO, Wilton. Os signos do design. 22 Ed. S&o Paulo: Global, 1996.

BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de produtos. 2. ed. S&o Paulo:
Edgard Blicher, 2005.

DORFLES, Gillo. O design Industrial e a sua estética. Tradugdo Wanda Ramos. 3? Ed. Lisboa:
Presenca, 1991.

TAMBINI, Michael. O design do século. Traducdo Claudia Santana Martins. 22 Ed. S&o Paulo:
Atica, 2004.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCAVEG
Componente Curricular: Linguagem das Cores Tipo' : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
2° Semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

AR NED i Equivaléncia: Nao tem

Nimero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
02 32 horas 12 horas 20 horas
Objetivos:

Fornecer métodos/meios técnicos e sistematicos para o conhecimento e resolugdes da
representacao, referentes ao tratamento e aplicagao de cores nos processos e resultados
gréficos/visuais. Estimular a capacidade de andlise, percepgao e aplicagdes cromaticas
bidimensionais e tridimensionais.

Ementa:

Conhecendo os diferentes materiais graficos e técnicas de aplicagcdo para representacdo e
tratamentos das cores, através de diferentes linguagens artisticas e visuais. A percepgao e o
emprego das cores que fazem parte do universo do cotidiano e universo visual contemporaneo.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

PERAZZO, Luiz Fernando. Elementos da cor. Rio de Janeiro: Senac, 1999.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editoril, 1999.
FRASER, Tom. O essencial da cor no design. Sdo Paulo: Senac, 2011

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior)
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BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 3% Ed. S&o
Paulo: Bllcher, 2011.

BERGER, John. Modos de ver. S&o Paulo: Rocco, 1999.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicagao Visual: contribui¢do para uma metodologia

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 102 Ed., atual. Brasilia: LGE, 2007.

SUDJIC, Deyan. A Linguagem das Coisas. Rio de Janeiro: Ed. Intrinseca, 2010.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCGD
Componente Curricular: Etica e Legislacio Aplicada ao Design ~ Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime5:
2° Semestre . Semestral

Correquisito: Nao tem

ALATIE LR NED BT Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
02 32 horas 20 horas 12 horas
Objetivos:

Introduzir os estudos sobre ética, a relagao entre ética e sociedade, os direitos autorais. Estudar
sobre propriedade intelectual e industrial. Refletir sobre a ética profissional do designer.

Ementa:
Introduco ao estudo da Etica. Relacdo entre ética e sociedade. Etica profissional do designer.
Direitos autorais. Estudo sobre propriedade intelectual e industrial.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

PAPANEK, Victor. Arquitectura e Design - ecologia e ética. Edi¢des 70, 2007.

CUNHA, Frederico Carlos. A protecao legal do design. Propriedade Industrial. Rio de Janeiro:
Lucema, 2006

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: 2AB, 2008.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

NUNES, Luiz Antbnio Rizzatto. Compre Bem, Manual de Compras e Garantias do
Consumidor. Sdo Paulo: Saraiva, 2009

OLIVEIRA, Mauricio Lopes. Propriedade Industrial, O Ambito de Protegio a Marca
Registrada. Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2007

REALE, Miguel. Licdes Preliminares do Direito. So Paulo: Saraiva, 2007

ASSOCIACAO DOS DESIGNERS GRAFICOS - Cadigo de ética profissional do Designer grafico.
Disponivel em: http://www.adg.org.br/downloads/ADGBrasil_CodigoEtica.pdf

BOFF, Leonardo. Saber Cuidar - Etica do Humano - Compaixao Pela Terra. Rio de Janeiro:
Editora Vozes, 1999
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Unidade Académica Responsavel: IISCA-UCDG
Componente Curricular: Prototipagem Virtual Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime®:
2° Semestre . Semestral

Correquisito: Nao tem

AL LS NEI G Equivaléncia: N&o tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Trabalhar os softwares para elaboragédo de prototipos virtuais em modelagem 3D.

Ementa:

Estudo avancado de software aplicado ao desenvolvimento de produto; ficha técnica e desenho
planificado de pecas através de software especifico; utilizagdo do software 3D para a construcao
de protdtipos aplicados aos projetos desenvolvidos; técnicas de renderizagéo.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

ROSETTI, Eliania. Desenhando joias com Rhinoceros. Editora Leon, 2011.

OLIVEIRA, Adriano. Modelagem automotiva e de produtos com Rhinoceros 3.0 e 3ds
max8. Editora Erica, 2005.

SANTOS, Deborah Macédo. ARAUJO, Manoel Deisson Xenofonte. COSTA, Celme Torres
Ferreira. Modelagem Tridimensional com Rhinoceros: Guias ilustrados. UFCA: Juazeiro do
Norte, 2014.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

OLIVEIRA, Marcos Bandeira. Google Sketchup Pro aplicado ao projeto arquitetonico. Editora
Novatec, 2010

RODRIGUES, Ronaldo Cruz. RODRIGUES, Rene Carlos Cruz. Renderizando Joias com Brazil
for Rhino. Editora Leon, 2012.

VOLPATO, Neri. Prototipagem rapida Tecnologias e aplicagées. Editora Blucher, 2007.

CRUZ, Michele David da. Autodesk Inventor 2010: Prototipagem Digital: Versoes Suite e
Professional. Sao Paulo: Editora Erica, 2010

PERAZZO, Luiz Fernando. Elementos da cor. Rio de Janeiro: Senac, 1999.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMe
Componente Curricular: Percepcao Visual Aplicada ao Design ~ Tipo' : Disciplina
Carater: Obrigatéria

Semestre de Oferta: —— Regime$:
3° Semestre Habilitagao*: Semestral
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Correquisito: Nao tem

AR NS Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Desenvolver formas e fungdes a partir da viséo critica e analitica do design para a resolugéo
sistematica de problemas do mundo visual; estimular a criagao atraves do raciocinio espacial, da
capacidade de sintese, da sistematizagéo e da realiza¢do no design, observando aspectos
perceptivos e culturais que envolvem o processo criativo.

Ementa:

A percepgao visual como processo cognitivo e as relagdes entre o pensamento visual, a
representacdo grafica e a interpretagao pictoérica. Estudo de conceitos e concepgdes acerca da
percepcao. A Percepcao visual através da linguagem dos signos e a formagao de significado.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepgao visual: uma psicologia da visao criadora. Sdo Paulo:
Editora Pioneira, 2000.

NORMAN, Donald. Design Emocional. Sdo Paulo: Editora Rocco, 2008.

SUDJIC, Deyan. A Linguagem das Coisas. Rio de Janeiro: Editora Intrinseca, 2010.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacgéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BOCK, Ana Mercés Bahia, Psicologias: Uma introdugao ao estudo de psicologia. Sao Paulo:
Editora Saraiva, 2009.

HALL, Sean. Isso significa isso, isso significa aquilo: guia da semidtica para iniciantes. S&o
Paulo. Edi¢des Rosari, 2007

MYERS, D. Psicologia. Rio de Janeiro: Editora LTC, 2006.

PENNA, A. G. Percepgao e realidade: Introdugao ao Estudo da Atividade Perceptiva. Rio de
Janeiro: Editora Imago, 1997.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e Processos de Criagado. Rio de Janeiro: Editora Vozes,
2010.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDS

Componente Curricular: Design, Cultura e Identidade Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime®:
3° Semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

AR N e Equivaléncia: Nao tem



Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Refletir sobre o conceito do design em termos de cultura e identidade. Explorar as diversas
dimensdes do conceito de cultura. Posicionar o design em relagao a dimensao global e regional.

Ementa:

Conceitos de cultura e identidade. Diversidade cultural como expressdo de identidade. Design e
cultura material. Design, globalizagdo e o desenvolvimento de produtos relacionado as
caracteristicas culturais de uma regido e/ou local. O equilibrio entre as caracteristicas locais e/ou
regionais e o design globalizado dos produtos. Desenvolvimento de atividade tedrico-pratica no
ambito do Programa de Extens&o “O Cariri € Aqui”.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

MORAES, D. de. Andlise do design brasileiro: entre mimese e mestigagem. Sao Paulo:
Edgard Blucher, 2006.

ONO, M. M. Design e cultura: sintonia essencial. Curitiba: Edi¢gdo da Autora, 2006.

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropoldgico. Rio de Janeiro. Zahar Editores,
2005.

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Barcelona: Editora Blucher, 2011.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BARDI, Lina Bo. Tempos de Grossura: o design no impasse. Sao Paulo: Instituto Lina Bo e P. M.
Bardi, 1994.

CARDOSO, Rafael [Denis]. [org.] O design brasileiro antes do design: aspectos da histéria
gréfica, 1870 - 1960. Sao Paulo: Cosac Naify, 2005.

CANCLINE, Nestor Garcia. Culturas hibridas: estratégias para entrar e sair da modernidade.
Séo Paulo: Editora da Universidade de S&o Paulo, 2006.

ROSARIO, Ubiratan. Cultura Brasileira. 22 Ed. Belém: CEJUP, 1993.

HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 2003.

ORTIZ, Renato. Cultura brasileira & identidade nacional. 5% Ed., Sdo Paulo: Editora
Brasiliense, 1994.

KRUCKEN, Lia. Design e Territorio — Valorizagao de identidades e produtos locais. Sao Paulo:
Studio Nobel, 2009.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMe

Componente Curricular: Design para a Sustentabilidade Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime®:
3° semestre . Semestral

Correquisito: Ndo tem

AR ICE B N Equivaléncia: Ndo tem
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Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 30 horas 34 horas
Objetivos:

Apresentar a evolugdo histérica da questdo ambiental, o conceito e dimensdes da
sustentabilidade, a evolugdo do design para a sustentabilidade, o ciclo de vida do produto e
impactos ambientais. Desenvolver produto com preceitos de sustentabilidade.

Ementa:

Evolugao histérica da questdo ambiental; Conceito e dimensdes da sustentabilidade; Evolugéo do
design sustentavel; Ciclo de vida do produto e impactos ambientais; Desenvolvimento de produto
com preceitos de sustentabilidade.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

BERLIM, Lilyan. Moda e Sustentabilidade: Uma Reflexdo Necessaria. Sdo Paulo: Estacéo das
Letras, 2012.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos
ambientais dos produtos industriais. Sdo Paulo: USP, 2002.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagdao e sustentabilidade: Comunidades criativas,
organizagdes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: e-papers, 2008.

CHACON, Suely Salgueiro. Entra em cena o desenvolvimento sustentavel. In: O sertanejo e o
caminho das aguas: politicas publicas, modernidade e sustentabilidade no semi-arido.
Fortaleza: Banco do Nordeste do Brasil, 2007. 354 p. (Série BNB teses e dissertacdes, n. 08).
PAPANEK, Victor. Arquitectura e Design - Ecologia e Etica. Lisboa: Edicées 70, 2007.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacgéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Barcelona: Editora Blucher, 2011.

KAKAZIAN, Thierry. Design e Desenvolvimento Sustentavel: havera a idade das coisas leves.
Sé&o Paulo: Senac, 2005. p. 27-69.

THACKCARA, John. Plano B: o design e as alternativas vidveis em um mundo complexo.
Tradugao Cristina Yamagami. Sao Paulo. Editora Saraiva: Versar, 2008.

MARGOLIM. Vitor. A Politica do Artificial: Ensaios e Estudos sobre Design. Rio de Janeiro:
Record, 2014.

PAPANEK, Victor. Design For The Real World. 2° Ed.Thames & Hudson, 1995.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCAVEG
c te Curricular: D ho e llustracio de Mod Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Desenho e llustragdo de Moda Garater?: Obrigatoria

Semestre de Oferta®: Enfases: Regimes:
3° Semestre Moda Semestral

Pré-Requisito: Desenho de Observagdo (DES0004) | Correquisito: Nao tem
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| Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Desenvolver a identidade autoral no uso do desenho manual, com tragos e representacfes
gréficas estilizadas na construgdo de figura humana, vestuario e acessorios explorando
caracteristicas personalizadas/diferenciadas. Conhecer e dominar técnicas de representagao de
cores e texturas, transparéncias, superposi¢ao, sombreamento, além de recursos reprograficos.

Ementa:

Trabalhar aspectos na construgdo da representacdo visual personalizada, da figura humana,
vestuario e acessorios, para desenvolver o desenho e tragos autorais. Conhecer e dominar
técnicas de representacdo de cores e texturas, transparéncias, superposicdo, sombreamento,
além de recursos reprograficos.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

DONOVAN, Bil. Desenho de moda avangado. Sao Paulo: Senac, 2010.

MICHELE, Wesen Bryant. Desenho de moda. S&o Paulo: Senac, 2012.

VOSS, Denise. Desenho de moda e anatomia = Fashion sketches and anatomy. 22 Ed. Rio de
Janeiro: Ed. do Autor, 2009.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclus@o de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

A COR na ilustragéo de moda. Rio de Janeiro: Paisagem, 2011.

FEYERABEND, F. V; GHOSH, F. llustracion de moda: plantillas = llustracdo de moda:
moldes. Barcelona: Gustavo Gili, 20009.

HOPKINS, John. Desenho de moda. Porto Alegre : Bookman, 2011.

TAKAMURA, Zeshu. Disefio de moda: conceptos basicos y aplicaciones practicas de ilustracion
de moda. Promopress, 2007.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esbogos de conceito,
design auxiliado por computador, ilustragdao, ferramentas e materiais, apresentagoes,
técnicas de produgao. S&o Paulo: Bllcher, 2010.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMDo

Componente Curricular: Projeto de Moda Conceitual Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatdria
Semestre de Oferta®: Enfase ¢ Regimes:
3° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem
Equivaléncia: Nao tem
Ndamero de Carga Horaria

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 32 horas 32 horas

Pré-Requisito: Nao tem
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Objetivos:

Desenvolver a habilidade de criacdo e desenvolvimento de colegdes conceituais, trabalhando os
processos criativos € metodologias de criagdo com diferentes materiais.

Ementa:

Trabalhar os procedimentos criativos e experimentais na elaboragdo e realizagdo da
indumentaria, desenvolvendo pesquisas em processos artisticos no uso de diferentes materiais e
tecidos. Pesquisar cores e beneficiamentos, investigar a plastica das formas e possibilidades de
aplicagéo tendo o corpo como suporte. Desenvolver conceitos. Novos criadores e a moda
conceitual.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

DA COSTA. Cacilda Teixeira. Roupa de Artista: o vestuario na obra de arte. S&o Paulo: Edusp,
2009.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 2. ed. S0 Paulo: Martins Fontes, 2008.

NAKAO, Jum. A costura do invisivel. Sdo Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo, 2005.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclus@o de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

CASTILHO, Kathia. Moda e linguagem. 2. ed. S&o Paulo: Ed. Anhembi Morumbi, 2009.
LASCHUK, Tatiana. Design téxtil: da estrutura a superficie . Porto Alegre: Sociedade de
Educacéo Ritter dos Reis, 2009.

MESQUITA, Cristiane; PRECIOSA, Rosane (Org). Moda em ziguezague: interfaces e expansdes
Séao Paulo: Estacdo das Letras e Cores, 2011.

PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos . Barueri, SP: Estagdo das
Letras e Cores, 2008.

MORAES, D. de. Analise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 2006.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDG
Componente Curricular: Técnicas de Tratamento de Imagem Tipo' : Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta3: Enfase 4: Regimes:
3° Gréfico Semestral

Correquisito: Ndo tem

FI RN Equivaléncia: Computagéo Grafica | (DES0007)

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Apresentar métodos de tratamento de imagens para a elaboragao de materiais graficos, tais
como jornais, livros e revistas, visando a capacitagao do olhar critico e analitico dos alunos para o
aperfeicoamento das qualidades das composicoes graficas
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Ementa:
Estudo e manuseio de softwares graficos para técnicas e tratamento avangados de imagens com
auxilio de computador e periféricos especificos.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

PRIMO, Lanevalda Pereira Correia. Estudo dirigido de Adobe Photoshop CS6 em
portugués. Editora Erica, 2013.

STEUER, Sharon. Ideias geniais em Photoshop. Editora Ciéncia Moderna, 2002.

BAUER, Peter. Photoshop CS4 para Leigos. Rio de Janeiro, Alta Book, 2009.

HORIE, Ricardo Minoru. 300 superdicas de editoragao, design e artes graficas. Séo Paulo:
Editora SENAC, 2005.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BENSON, Jim. Design em branco & preto para computadores. Editora LPM, 1996.

DAVID LAI & GREG SIMSIC. Photoshop, letras magicas. S&o Paulo: Editora Quark, 1997.
HOPPE, Altair. Fotografia digital sem mistérios: os segredos para fazer Grandes fotos. 2°
ed. Santa Catarina: Photos, 2006.

MARCULA, Marcelo. Informatica: conceitos e aplicacées. S&o Paulo: Ed. Erica, 2005.

GAMBA JUNIOR, Nilton Gongalves. Computagio grafica para designers: dialogando com as
caixinhas de dialogo. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2003.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDG

Componente Curricular: Producéo Gréfica Tipo' : Disciplina
Carater2: Obrigatéria

Semestre de Ofertas: Enfase*: Regimes:

3° Semestre Gréfico Semestral
Pré-Requisito: Fundamentos da Correquisito: Nao tem
Computacéo Gréfica Equivaléncia: Ndo tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 20 horas 44 horas
Objetivos:

Estudar o contexto histérico das industrias gréficas e de seus processos de amadurecimento
tecnoldgico, visando a compreenséo cronologica dos métodos. Estudar as etapas de pré-
impressao, impressao e finalizagao das técnicas atuais, bem como os tipos de maquinas, papéis,
tintas e acabamentos utilizados.

Ementa:

Visa estudar o processo historico da industria grafica; os conhecimentos técnicos dos processos
de pré-impressdo, impressao e acabamento; os tipos de tecnologias, maquinarios, papéis e
tintas; os processos e mercado grafico local e nacional; € a composigéo das cores.



Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

COLLARO, Anténio Celso. Produgao Visual e Grafica. Editora Summus 12 Edi¢do. 2005.
FERNANDES, Amaury. Fundamentos de produgdo grafica para quem nao é produtor
grafico. Rio de Janeiro: Rubio, 2003.

VILLAS-BOAS, André. Produgao Grafica para Designers. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2008.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BAER, Lorenzo. Produgéo Grafica. Editora SENAC 22 Edig&o. 1999.

CARRAMILLO NETO, Mario. Contato Imediato com Producado Grafica. Séo Paulo: Global
Editora, 1987.

FALLEIROS, Dario Pimentel. O Mundo Grafico da Informatica. So Paulo: Futura, 2003.
HORIE, Ricardo Minoru. Arte-Finalizagao: preparagdo e fechamento de arquivos PDF. Editora
Erica, 2008.

BANN, David. Novo Manual de Produgao Grafica. Tradugdo: Edson Furmankiewicz.

Editora: Bookman Companhia Ed, 2010.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCGD

Componente Curricular: Gestdo do Design (DES0024) Tipo' : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
4° Semestre . Semestral
Pré-Requisito: Ndo tem Con:eqt{mt_o :_ AEDG
Equivaléncia:
Ndmero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 44 horas 20 horas

Objetivos:

Formar gestores criativos e inovadores por meio da visdo estratégica do design e do Design
Thinking, capacitando o aluno para a lideranga, gerenciamento de equipes € de projetos,
organizagao, planejamento e empreendedorismo.

Ementa:

Viséo estratégica do design, com a perspectiva de formar gestores criativos e inovadores.
Design Thinking. Enfase nos aspectos de lideranga, inovagao, organizagdo, administragéo,
gerenciamento de equipe, organograma e do planejamento estratégico de marketing.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

MOZOTA, Brigitte B. de. Gestdo do Design. Porto Alegre: Bookman, 2011.

NEUMEIER, Marty. A Empresa Orientada Pelo Design. Porto Alegre: Bookman, 2010.
EMERY, S. e BRUNNER, R. Gestao Estratégica do Design, como um 6timo design fara as
pessoas amarem sua empresa. Sao Paulo: M. BOOKS, 2010.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior)
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LEITE, Ricardo. Ver é Compreender: Design como Ferramenta Estratégica de Negdcio.Rio de
Janeiro: SENAC, 2003

FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sao Paulo: COSAC NAIFY,
2007.

PHILLIPS, Peter L. Briefing - A Gestao do Projeto de Design. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2008.
BROWN, Tim. Uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias. Design
Thinking. Tradug&o Cristina Yamagami. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

SCHILLING, Melissa A. Strategic Management of Technological Innovation. New York:
McGraw-Hill, 2008.

Unidade Académica Responsavel: [ISCA - UCDMe

. _ , Tipo! : Disciplina
Componente Curricular: Ergodesign Carater?: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
4° Semestre . Semestral
Correquisito: Nao tem

FIR IS NED 12 Equivaléncia: Ergonomia (DES0008)

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Apresentar os principios da ergonomia aplicados voltados aos produtos de moda e grafico
refletindo as interagdes humano-computador e os principios da usabilidade.

Ementa:

Principios da ergonomia aplicados ao design grafico e ao design de moda nas suas diferentes
areas. Interagdo humano-computador. Design da informagdo. Principios de usabilidade.
Metodologia ergonomizadora.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

[IDA, ltiro. Ergonomia. Projeto e produgdo. Sao Paulo: Edgar Bliicher Ltda.,2005.

MORAES, Anamaria de e MONT'ALVAO, Claudia. Ergonomia conceitos e aplicagdes. Rio de
Janeiro: 2 AB Editora, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto. Sistema Técnico de Leitura Ergonémica. Séo
Paulo: Escrituras, 2003.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

WEERDMEESTER, J. D. B. Ergonomia Pratica. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2001.

BAXTER, Mlke. Projeto de Produto. Sdo Paulo: Edgar Bliicher Ltda.,1998.

GRANDJEAN, E. Manual de Ergonomia. Porto Alegre: Bookmam, 2005.

HENRY Dreyfuss Associates. As medidas do Homem e da Mulher. Fatores Humanos no



Design. Porto Alegre: Bookmam, 2005.
MORAES, Anamaria de e SANTA ROSA, José Guilherme. Avaliagédo e Projeto no Design de
Interfaces. Rio de Janeiro: 2 AB Editora, 2008.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo
c te Curricular: Laboratério de Cost Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Laboratorio de Costura Carater2: Obrigatéria

Semestre de Oferta’: Enfaset: Regime?:
4° Semestre Moda Semestral
Correquisito: Ndo tem

AR NED B Equivaléncia: Nao tem

Ndmero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Apresentar os equipamentos do laboratério, informagdes sobre seguranga no ambiente do
laboratério, as etapas do processo produtivo do vestuario, ficha técnica do produto do vestuario,
as maquinas, equipamentos e acessorios industriais e manuais, bem como as propriedades das
linhas e tipos de pontos @ méo e a maquina. Planejar de encaixe, risco, enfesto e corte. Treinar
na pratica operacional das maquinas de costura. Exercitar as praticas de risco, corte e costura a
mao e a maquina.

Ementa:

Etapas do processo produtivo do vestuario. Ficha técnica do produto do vestuario. Apresentacao
dos equipamentos do laboratério. Informagdes sobre seguranca no ambiente do laboratério.
Conhecimento das maquinas, equipamentos e acessorios industriais € manuais. Propriedades
das linhas e tipos de pontos @ mao e a maquina. Planejamento de encaixe, risco, enfesto e corte.
Treinamento operacional em maquinas de costura. Exercicios praticos de risco, corte e costura a
mao e a maquina.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

SMITH, Alison. O grande livro da costura. Sdo Paulo: Editora Publifolha, 2013.

REVISTA MANEQUIM. Guia completo da Costura. Sao Paulo: Editora Abril, 7° edi¢éo, 2012.
SMITH, Alison. Costura Passo a Passo. S&o Paulo: Editora Publifolha, 1° edi¢éo, 2012.
SMITH, Alison. Corte e Costura. Sdo Paulo: Editora Publifolha, 1° edigdo, 2012.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

OLIVETE, Ana Luiza. Fundamentos de Costura - Acabamentos. Sdo Paulo: LK Editora, v.2.
READER’S DIGEST. A Biblia da Costura: o passo a passo de técnicas para fazer roupas e
acessorios. Rio de Janeiro, Agir Editora, 1° edi¢do, 2009.

ARRUDA, Katia Oliveira. Fundamentos da Costura: principios basicos. Brasilia. LK Editora, 2°
edigéo, 2010.
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ARAUJO, Mario de. Tecnologia do vestuario. Lisboa: Fundacéo Calouste Gulbenkian, 1996.
GORDON, Maggi McCormick. Curso de costura. Lisboa: Estampa, 1999.

FISHER, Anette. Fundamentos de design de moda: Construgdo do vestuario. Porto
Alegre:Bookman, 2010.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo

Tipo! : Disciplina

Carater2: Obrigatéria

Semestre de Oferta’: Enfaset: Regime?:
4° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem
Equivaléncia: Nao tem

Componente Curricular: Modelagem Plana

Pré-Requisito: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Desenvolver habilidades para a modelagem e representacao plana de pegas do vestuario. Aplicar
técnicas e conceitos na execugdo de moldes basicos baseados na tabela de medidas oficial.
Interpretar, criar e variar de moldes das pegas analisadas.

Ementa:
Conceitos, métodos e técnicas de modelagem de pecas basicas femininas, saia, blusa e calca
comprida, graduagdo de moldes, interpretagdo de modelos, execugdo de uma pega basica
feminina.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

DUARTE, Sénia; SAGGESE, Silvia. Modelagem Industrial Brasileira. 5° ed. Rio de Janeiro:
Ed.Vo;es, 2010.

SABRA, Flavio. Modelagem: tecnologia em producéo de vestuario. Estacdo das Letras e Cores,
2009.

GRAVE, Maria de Fatima. A modelagem sob a ética da ergonomia. Sao Paulo: Zennex, 2004.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

FISCHER, Anette. Fundamentos de design de moda: construcdo de vestuario. Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo de Tarso; Silva, Rosa Lucia de Almeida. Modelagem plana feminina. S&o Paulo:
SENAC, 2003.

ROSA, Stefania. Alfaiataria: modelagem plana masculina. Brasilia: SENAC, 2008.

FULCO, Paulo de Tarso; Silva, Rosa Lucia de Almeida. Modelagem plana masculina. Senac
Nacional, 2003.

ABNT NBR 16060:2012. Referenciais de medidas do corpo humano - Vestibilidade para homens
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corpo tipo normal, atlético e especial. Rio de Janeiro: ABNT 09/04/2012.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo
c te Curricular: Proieto de Moda C ol Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Projeto de Moda Comercia Caréter?: Obrigatria

Semestre de Oferta®: Enfases: Regime5:
4° Semestre Moda Semestral

Pré-Requisito: Desenho Técnico Aplicado | Correquisito: N&o tem
ao Design, Desenho e llustracdo de Moda | Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 32 horas 32 horas
Objetivos:

Conhecer e desenvolver a habilidade projetual para produtos de moda comercial, analisando as
diferentes etapas do planejamento de colegéo para a concepcao de produtos com diferencial
competitivo no mercado de moda.

Ementa:

Desenvolvimento de produtos de moda por meio do discernimento das diferentes etapas de
planejamento, pesquisa, projetacdo e producdo bem como aplicacdo da simultaneidade das
diversas linguagens, técnicas, criativas e empresariais, constitutivas de um projeto de colecao.
Anélise das transformagdes estéticas no campo da moda e do design. Novos criadores e a moda
comercial.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

JONES, Sue. Fashion Design: O manual do estilista. S&o Paulo: Cosac & Naify, 2004.
RENFREW, Elinor. RENFREW, Colin. Desenvolvendo uma colegao. Editora Artemed, 2010.
TREPTOW, Doris. Inventando moda. Planejamento de cole¢do. 52 Ed. Brusque, 2013.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

SORGER, Richard. UDALE, Jenny. Fundamentos do Design de Moda. Porto Alegre. Ed.
Bookman, 2009.

EMBACHER, Airton. Moda e Identidade: a constru¢do de um estilo proprio. Sdo Paulo: Anhembi-
Morumbi, 2000.

LIMA, Marco Antonio Magalh&es. Introdugdao aos materiais e processos para designers.
Ciéncia Moderna Editora. 2006.

NORMAN, Donald A. Design emocional: Por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-
a-dia. Editora Rocco. 2006.

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto desenho produto. Editoras CHDs. 2000.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCDG
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Tipo! : Disciplina

Componente Curricular: Elaboragao de Artefatos Gréaficos Caraterz: Obrigatéria

Semestre de Oferta®: Enfaset: Regime?:

4° Semestre Gréfico Semestral
Pré-Requisito: Fundamentos da Correquisito: Nao tem
Computagéo Gréfica Equivaléncia: Ndo tem

Ndmero de Carga Horaria -
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Criar projetos praticos de design grafico por meio da aplicagdo de técnicas especificas para a
solugéo das necessidades projetuais por meio de artefatos 2D e 3D, fisicos ou virtuais, visando o
aperfeicoamento das habilidades motoras e cognitivas dos alunos.

Ementa:

Criacdo de projeto em design grafico de maneira pratica, onde visa a aplicacdo das técnicas
estudadas para criagdo e desenvolvimento de artefatos, pensando em solucdes para temas
propostos a partir de suas necessidades por meio de ilustragdes e elementos vetoriais 2D e 3D.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Martins Fontes: S&o Paulo, 1991.
HELLER, Steven, Linguagens do Design. Editora Rosari, Sdo Paulo, 2007.
VILLAS-BOAS, André. Produgao grafica para designers. Rio de Janeiro: 2AB, 2008.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

HORIE, Ricardo Minoru. 300 superdicas de editoragao, design e artes graficas. Sao Paulo:
Editora SENAC, 2005.

FRUTIGER, Adrian. Sinais & Simbolos: Desenho, projeto e significado. Martins Fontes, Sao
Paulo, 1999. (DER MENSCH UND SEINE ZEICHEN, ABC Verlag, Zurich, 1980).

POYNOR, Rick. GRAPHISME E POSTMODERNISME. Pyramyd ntcv, Paris, 2003.

BANN, David. Novo manual de produgao grafica. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SILVA, Claudio. Produgao grafica: novas tecnologias. Sao Paulo: Pancrom, 2009.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDG
Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
4° Semestre Gréfico Semestral
Pré-Requisito: | Correquisito: N&o tem

Componente Curricular: Tipografia



| Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Capacitar o aluno para andlise critica e analitica dos processos histéricos da tipografia: a
evolugao da escrita, suas manifestagdes culturais e sua importancia para a comunicagao. Estudar
os conceitos de tipografias pré-digitais e digitais, estruturacdo e anatomia das fontes, familias
tipograficas, teorias e ferramentas para a composicao tipografica.

Ementa:

Procura estudar os processos historicos da tipografia e suas manifestagdes culturais, a evolugao
da escrita, andlise das caracteristicas tipograficas pré-digitais e digitais, anatomia de fonte,
familias tipograficas e conceitos, teorias e ferramentas para a estruturacdo da composi¢éo
tipografica.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipografico. Cosac & Naif, S&o Paulo, 2005.
CLAIR, Kate; BUSIC-SNYDER, Cynhtia. Manual de Tipografia: a historia, as técnicas e a arte.
Porto Alegre: bookman, 2009.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos. S&o Paulo: Cosac Naify, 2006.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclus@o de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentagao. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

ROCHA, Claudio. Projeto Tipografico: Anélise e producéo de fontes digitais. 2a ed. Sdo Paulo,
Rosari, 2003.

SALTZ, Ina. Design e tipografia. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2010.

SAMARA, Timothy. Guia de tipografia: manual pratico para uso de tipos no design grafico. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

FARIAS, Priscila. Tipografia digital. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDG
c te Curricular: C cacio Publicitar Tipo? : Disciplina
omponente Curricular: Comunicagdo Publicitéria Carater2: Obrigatéria

Semestre de Oferta3: Enfaset: Regimes:
4° Semestre Gréfico Semestral

Correquisito: Ndo tem

Pré-Requisito: Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 32 horas 32 horas
Objetivos:

Apresentar os fundamentos e técnicas do Design para o auxilio de uma expresséo eficiente na
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estética e funcionalidade da mensagem publicitaria.

Ementa:
Definigbes e diferenciagdes entre publicidade e propaganda. A agéncia de publicidade. Os
formatos de midia publicitaria. O planejamento e o desenvolvimento de campanhas publicitérias.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

PEREZ, Clotilde e BARBOSA, Ivan Santo (orgs.). Hiperpublicidade: Fundamentos e Interfaces.
Sé&o Paulo: Thomson Learning, 2007.

RIBEIRO, Julio, et al. Tudo que vocé queria saber sobre propaganda e ninguém teve
paciéncia de explicar. Sao Paulo: Editora Atlas, 2008.

CANCLINI, Nestor Garcia. Consumidores e cidadaos. Rio de Janeiro: UFRJ, 2006.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

CARRASCOZA, Jodo Anzanello. Do Caos a Criagao Publicitaria: Processo Criativo Plagio e
Ready-Made na Publicidade. S&o Paulo: Saraiva, 2008.

BIGAL, Solange. O que é criagao publicitaria ou o estético na publicidade. Sao Paulo: Nobel,
1999.

YANAZE, Mitsuru Higuchi. Gestao de Marketing e Comunicagao: avangos e aplicagdes.
MARTIN-BARBERO, Jesus. Dos meios as mediag6es: comunicagao, Cultura e hegemonia. 5.
ed. RIO DE JANEIRO: UFRJ, 2008.

BELTRAO, L. e QUIRINO, N. Subsidios para uma teoria da comunicagio de massa. Sao
Paulo: Summus, 1996.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDS
. _ _ Tipo! : Disciplina
Componente Curricular: Antropologia Carater?: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime®:
5° Semestre . Semestral
Correquisito: Ndo tem

HR s N 1T Equivaléncia: N&o tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 50 horas 14 horas
Objetivos:

Explorar as formas de conhecimento antropolégico e o design afim de contextualizar a disciplina.
Abordar as teorias antropoldgicas e sua aplicagdo ao mundo do design. Elaborar exercicio com o
método de etnografico.

Ementa:

Contextualizar o campo; Formas de conhecimento, o conhecimento antropoldgico e o design;
Metodologia de pesquisa antropoldgica, Abordagens da antropologia do consumo e o corpo como
construcao social.



Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BARBOSA, L e CAMPBELL, C. Cultura, consumo e identidade. Rio de Janeiro, RJ: FGV
Editora, 2006.

DaMATTA, Roberto. Relativizando: Uma Introdugdo a antropologia Social. Rio de Janeiro:
Rocco, 1987.

LAPLANTINE, Francois. Aprender Antropologia. S&o Paulo: Brasiliense, 1988.

LARAIA, Roque. Cultura: Um conceito Antropoldgico. Rio de Janeiro: ZAHAR, 1986.

MILLER, Daniel. Teoria das Compras. Sao Paulo, SP: Ed. Nobel, 2000.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BARBOSA,L. PORTILHO,F. VELOSO,L. Consumo: Cosmologia e Sociabilidades Rio de Janeiro.
Ed Edur 2009
BAUDRILLARD, J. Sociedade de Consumo. S&do Paulo, SP: Ed Elfos, 1995.
CAMPBELL, C. A Etica Romantica e o espirito do consumismo moderno. Rio de Janeiro, RJ:
Ed.Rocco, 2000.
LEITAO, D. K., LIMA, D. N., PINHEIRO MACHADO, R. Antropologia e Consumo: Diélogos
entre Brasil e Argentina. Porto Alegre: Age, 2006.
GAARDER, J., NOTAKER, H. et HELLERN, V. O livro das religides. Sdo Paulo. Editora
Companhia de Bolso. 2005.
LATOUR, Bruno. Como falar do corpo? A dimensdo normativa dos estudos sobre a ciéncia. In:
Body and Society. Texto apresentado no simpésio <Theorizing the Body>>, organizado por
Madeleine Akrich e Marc Berg em Paris, em Setembro de 1999. Tradugao de Gongalo Praga. vol.
10 (2/3), pp. 205-229. Paris, 2004.
PEIRANO, Mariza. Uma antropologia no plural: trés experiéncias contemporaneas. Brasilia:
Ed.UnB, 1991.

. A favor da Etnografia. Rio de Janeiro: Ed. Relume Dumara, 1995.
SLATER, D. Cultura de consumo e modernidade. S4o Paulo. Ed. Nobel, 2001.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCDS
C te Curricular: Histria do Vestuari Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Histéria do Vestuario Cardter?: Obrigatoria

Semestre de Oferta3: Enfaset: Regimes:
5° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem

AR N BT Equivaléncia: N&o tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Conhecer e analisar a produgdo da indumentaria, destacando aspectos sécio-econémicos e
culturais desde a antiguidade até a contemporaneidade.

Ementa:
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A indumentaria da pré-histéria a idade contemporanea. A indumentéria e o vestuario como forma
de expressao sociocultural.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

BRAGA, Jo@o. Historia da moda: uma narrativa. Sdo Paulo: Anhembi Morumbi, 2005.
KOHLER, Carl. Historia do vestuario. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

LAVER, James. A roupa e a moda: uma historia concisa. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
2008.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BAUDOT, Frangois. Moda do século. 2.ed. S&o Paulo: Cosac Naify, 2002.

DEL NERO, Cyro. Com ou sem a folha da parreira: a curiosa histéria da moda. Séo Paulo:
Anhembi Morumbi, 2007. (Colegao saberes de moda)

GRUMBACH, Didier. Historias da moda. Sao Paulo: Cosac Naify, 2009.

MOUTINHO, Maria Rita; VALENCA, Maslova Teixeira. A moda do século XX. Rio de Janeiro:
SENAC Nacional, 2000.

SOUZA, Gilda de Mello. O espirito das roupas: a moda no século dezenove. Séo Paulo: Cia
das Letras, 2001.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMo
c te Curricular: Model Trdi onal Tipo? : Disciplina
omponente Curricular: Modelagem Tridimensiona Carater2: Obrigatoria

Semestre de Oferta3: Enfaset: Regimes:
5° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem

AL LR NED BT Equivaléncia: N&o tem

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Desenvolver habilidades para a modelagem e representagdo tridimensional de pecgas do
vestuario. Desenvolver a compreenséo do fazer pegas do vestuario sobre o ‘corpo humano’ sua
adaptacgao as suas formas e movimentos, caracteristicas anatémicas e antropométricas do corpo
humano. Despertar a acuidade visual e sensibilidade tatil. Desenvolver o potencial criativo. Criar
modelos a partir de moldes tridimensionais desenvolvidos.

Ementa:

Historia da moulage, conceitos e 0 uso da técnica no processo de criacdo. Execugéo da técnica
com o uso dos manequins industriais de moulage. Usos e aplicacbes da modelagem
tridimensional na criagdo de bases para a modelagem plana (saias, blusas, mangas, decotes,
golas e outros). Preparacdo dos moldes. Planejamento e execugao de projetos de pegas.
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Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

DUBURG, Annete e TOL, Rixt Van der. Moulage: Arte e Técnica no Design

de Moda. Porto Alegre: Editora Bookman. 1° Ed., 2012.

SATO, Hisato. Drapeados: a arte de modelar roupas. Gustavo Gilli. 2014.

NAKAMICHI, Tomoko. Pantter Magic: tecidos elasticos. Gustavo Gilli. 2014.

GRAVE, Maria de Fatima. Modelagem Tridimensional Ergonémica. Sdo

Paulo: Escrituras, 2010.

NAKAMICHI, Tomoko. Pattern Magic: a magia da modelagem. S&o Paulo: Gustavo Gilli, 2014.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

OSORIO, Ligia. Modelagem organizagio e técnicas de interpretagdo. Caxias do Sul: Educs.
2007.

FRAGA, Geraldo Fortunato. O pulo do Gato: modelagem industrial feminina. Casa oito. 2012.
ARMSTRONG, Helen Joseph. Patternmaking For Fashion Design. Prentice Hall. 2000.
HEINRICH, Daiane Pletsch. Modelagem e técnicas de interpretacdo para confecgao
industrial. Ed. Feevale, 2005.

JAFFE,Hilde; RELIS, Nurie. Draping for Fashion Design. New Jersey: Prentice Hall; 3rd edition,
2000.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo

Tipo! : Disciplina

Carater2: Obrigatoria

Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
5° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem
Equivaléncia: Nao tem

Componente Curricular: Projeto de Moda Experimental

Pré-Requisito: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 20 horas 44 horas
Objetivos:

Desenvolver a habilidade de criacdo e desenvolvimento de cole¢des conceituais, trabalhando os
processos criativos € metodologias de criagdo com diferentes materiais.

Ementa:

Estudo e pesquisa de beneficiamentos sobre tecidos e materiais que existam na regido, para o
desenvolvimento e aplicagdo nas formas de trabalhos de cunho conceitual. Execugdo dos
exercicios através da realizagdo da indumentaria e adornos

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)
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COSTA, Cacilda Teixeira da. Roupa de Artista: Vestuario na obra de arte. Sao Paulo:
Imprensa Oficial, 2009.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagao. 25.ed. Vozes, 2010.
HOLZMEISTER, S. O Estranho e a Moda. Sao Paulo: Estacdo das Letras e Cores, 2010.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

SENAC. FIOS e fibras. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2002.

HUNG, Shu (Ed.). By hand: the use of craft in contemporary art. New York:

Princeton Architectural Press, 2007.

LEVENTON, Melissa. Artwear: Fashion and Anti-fashion. Thames & Hudson Publisher, 2005.
NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-
a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

PENNA, A.G. Percepgao e realidade: Introdugdo ao Estudo da Atividade Perceptiva. Rio de
Janeiro: Editora Imago, 1997.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo

Tipo! : Disciplina

Carater2: Obrigatoria

Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
5° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem
Equivaléncia: Nao tem

Componente Curricular: Design Téxtil

Pré-Requisito: Nao tem

Nimero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Explorar as possibilidades criativas do design téxtil e de superficie, conhecer os diferentes tipos
de fibras, fios e tecidos além do processo de criagdo dos tecidos, estamparia e 0 campo de agao
do design téxtil.

Ementa:

Histdria e processos tecnoldgicos de criagdo dos tecidos. Tipos de fibras, fios e tecidos utilizados
na industria de confecgdo. Desenvolvimento e técnicas de padronagens em tecidos planos e
malhas. O design de superficie no tingimento, estamparia e lavagens realizados nos produtos
téxteis. Conceito e campo de acgdo do design téxtil. Metodologia para a criagdo téxtil. Projeto
téxtil.

Bibliografia Basica (sugere-se a incluséo de pelo menos 3 titulos)

CHANTAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. S&o Paulo: Estagdo das Letras
Editora, 2006.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes,1997.

RUBIM, Renata. Desenhando a superficie. S&o Paulo: Edigdes Rosari, 2004.
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PEZZOLO, Dinah Bueno. Tecidos: historia, tramas, tipos e usos. 22 Ed. Sao Paulo: Senac, 2009.
EDWARS, Clive. Como compreender design téxtil. Sao Paulo: Senac, 2012.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BRAHIC, Marylene. A tecelagem. Lisboa: Editorial Estampa, 1998. . SCHOESER, Mary. Disefio
textil internacional. Barcelona: Editorial Gustavo Gillli, 1995. BROUGHTON, Kate. Textile
Dyeing: the step-by-step guide and showcase. Massachussets: Rochport Publishers Inc.1995.
UDALE, Jenny. Fundamentos de design de moda: tecidos e moda. Traducdo Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2009.

Lisboa: Presenca,1981. Gomes, Luiz V. de N. Criatividade: projeto < desenho > produto. 22
tiragem. Santa Maria: sCHDs Editora, 2000.

BRIGGS-GOODE,Amanda. Design de estamparia téxtil. Artmed, 2014.

Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCDG
c te Curricular: Desian da Inf 5 Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Design da Informagéo Carater2: Obrigatoria

Semestre de Oferta3: Enfaset: Regimes:
5° Semestre Gréfico Semestral

Correquisito: Ndo tem

ALATIE LR NED G Equivaléncia: N&o tem

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 32 horas 32 horas
Objetivos:

Explicar os fundamentos necessarios para a construgdo de produtos informacionais coerentes
com o contexto no qual estdo inseridos e capacitar a construgdo de fluxos de informagéo
eficientes em estética e funcionalidade.

Ementa:

Estuda os principios de design gréafico aplicado a materiais informacionais, que visa a qualidade
dos conteudos dos artefatos. Analisa as estruturas de comunicagéo das informagdes, avaliando,
a partir de fundamentos do design, o uso de elementos enfaticos e simbdlicos, propondo a
ordenagao, clareza e compreensao das infografias.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BATTAIOLA, André Luiz; PAULUK, Marcel. Aspectos do design da informagao de um software
semiotico. Infodesign (SBDI), v. 2, n.1, p. 25-35, 2005.

GOBE, M.; FERNANDES, M. C.B. W. Brandjam. O design emocional na humanizagao. Rocco:
Sé&o Paulo, 2010.

MORIN, E.; MOLES, A. Teoria da informacado e percepgao estética. Lisboa: Biblioteca do
Tempo Universitario, 2005.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com



instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

JACOBSON, R. Information design. lllinois: MIT Press, 2000.

O'GRADY, J. V.; O'GRADY, K. V. The information design handbook. London: Rotovision, 2008.
COELHO, L. A. Design método. Rio de Janeiro: Ed. PUC Rio. Novas Idéias, 2006.

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia: LGE Editora, 2003.

SAMARA, Timothy. Elementos do design: guia do estilo grafico. Porto Alegre, Bookman, 2010.
WHITE, Jan V. Edigao e Design: para designers, diretores de arte e editores. Sdo Paulo, 2006.

Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCDG
Tipo! : Disciplina

Componente Curricular: Branding e Identidade Visual Caraterz: Obrigatéria

Semestre de Ofertad: Enfase*: Regime?:

5° Semestre Grafico Semestral
Pré-Requisito: Fundamentos da Correquisito: Nao tem
Computagao Grafica Equivaléncia: Ndo tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 32 horas 32 horas
Objetivos:

Capacitar a utilizagdo de metodologias projetuais para o desenvolvimento de Branding e a
aplicagéo dos conceitos técnicos na elaboragdo de um manual de identidade visual corporativo.

Ementa:

Conceitos e ferramentas de design grafico aplicado para geracdo de marcas e identidades
visuais. Introdugdo aos principios de branding por meio de metodologias de geracdo de
identidades. Introdugéo do marketing e sua relagédo com o design de identidades visuais.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

AAKER David A; Estratégia de Portfélio de Marcas. Bookman, Porto Alegre, 2007.

AAKER David A.; Marcas: brand equity — gerenciando o valor da marca. Elsevier Editora, Sdo
Paulo, 72 reimpressao, 1998.

SAMARA, Timothy. Elementos do design: guia do estilo gréfico. Porto Alegre, Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclus@o de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagao, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

LINDSTORM, Martin. Brandsense: a marca multissensorial. Bookman, Porto Alegre, 2007.
KLEIN Naomi. Sem Logo: a tirania das marcas em um planeta vendido. Edi¢des Record, Rio de
Janeiro, 2002.

BEDBURY, Scott. O Novo Mundo das Marcas: 8 principios para a sua marca conquistar a
lideranga. Rio de Janeiro : Editora Campus, 2002.

GOBE, Marc; A Emogao das Marcas: conectando marcas as pessoas. Edicdes Negdcio, Rio de
Janeiro, 2002.

SILVER Lisa; Disefio de Logotipos: pasos para conseguir el mejos disefio. Ediciones Gustavo
Gili, Barcelona, 2001.



Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCDG
Tipo! : Disciplina

Componente Curricular: Produgéo Editorial Caraterz: Obrigatéria

Semestre de Ofertas: Enfase*: Regimes:
5° Semestre Gréfico Semestral
Pré-Requisito: Fundamentos da Computagio | Correquisito: Nao tem
Grafica, Técnicas de Tratamento de Imagem Equivaléncia: N&o tem
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 20 horas 44 horas
Objetivos:

Possibilitar a aplicagao préatica do design na produgéo editorial, revisando conceitos e
fundamentos que vao desde o layout do projeto ao fechamento de arquivos para impressao.

Ementa:

Historia e caracteristicas de materiais editoriais com métodos e técnicas de elaboracdo de
jornais, livros e revistas. Técnicas de composicdo adaptadas a produtos editoriais. Sistemas de
diagramag&o. Tipos e partes componentes dos principais produtos editoriais. Design grafico
cambiante aplicado a design editorial.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. Rio de Janeiro: 2 AB Editora, 2003.
WHEELER, ALina. Design de Identidade de Marca. Porto Alegre: Bookman, 2008.
Lindstrom, Martin. Brand Sense: A Marca Multissensorial. Sdo Paulo: Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

RODRIGUES, Delano. Naming. O nome da Marca. Rio de Janeiro: 2 AB Editora, 2014.
Roberts, Keviq. Lovemarks — O Futuro Além das marcas. Sao Paulo: M.Books, 2004.
GULLERMO, Alvaro. Branding Design e Estratégias de Marcas. So Paulo: Demais Editora
2007.

KOPP, Rudinei. Design Grafico Cambiante. Rio de Janeiro: 2 AB Editora, 2009.

MONO. Identidad Corporativa. Del Brief a la Solucion Final. Barcelona: Gustavo Gili, 2004.

Unidade Académica Responsavel: [ISCA - UCDS
Tipo! : Disciplina
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
5° Semestre Gréafico Semestral
Pré-Requisito: Nao tem | Correquisito: N&o tem

Componente Curricular: Estética e Cultura de Massa
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| Equivaléncia: Nao tem

Nimero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 50 horas 14 horas
Objetivos:

Analisar os fendmenos estéticos e o design. Compreender as transformacdes da obra de arte em
funcdo da reprodutibilidade técnica. Compreender os desdobramentos da arte a partir das
vanguardas estéticas até os nossos dias. Relacionar a ‘crise da arte’ contemporanea e a relagéo
entre arte e design na sociedade informacional.

Ementa:

Os fendmenos estéticos e o design. As transformagbes da obra de arte em funcdo da
reprodutibilidade técnica. Os desdobramentos da arte a partir das vanguardas estéticas até os
nossos dias. A ‘crise da arte’ contemporanea e a relagdo entre arte e design na sociedade
informacional.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

LOPES, Denilson. A delicadeza: estética, experiéncia e paisagens. Brasilia: EDUNB, 2007.
GUIMARAES, César, LEAL, Bruno, MENDONCA, Carlos (org.) Comunicagdo e experiéncia
estética. Belo Horizonte: UFMG, 2006.

MATUCK, Artur; ANTONIO, Jorge Luiz (ORGS). Artemidia e cultura digital. S&o Paulo: Musa,
2009.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BENJAMIN, Walter. Obras escolhidas 1 — Magia e técnica, arte e politica. S&o Paulo:
Brasiliense, 1996.

ECO, Umberto. Obra aberta. Sao Paulo: Brasiliense, 2001.

GULLAR, Ferreira. Argumentagao contra a morte da arte. Sdo Paulo: Revan, 2002.
MACHADO, Arlindo. Arte e midia. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.

SANTAELLA, Lucia. Porque as comunicagdes e as artes estdo convergindo? Sao Paulo:
Paulus, 2005.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMe
c te Curricular: Desian Uni | Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Design Universa Cardter2: Obrigatria
Semestre de Oferta®: Habilitagao*: Regimes:
6° Semestre . Semestral
Correquisito: Ndo tem
Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 42 horas 22 horas

Pré-Requisito: Nao tem
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Objetivos:

Estimular a percepgdo do aluno para as necessidades e limitagdes dos diversos grupos de
usuarios, identificando os problemas a que estdo submetidas as pessoas portadoras de
deficiéncias e/ou necessidades especiais. Desenvolver projetos tendo como foco esse publico.

Ementa:

Os conceitos de design universal e da acessibilidade. Cidadania e direitos civis relacionados a
acessibilidade. A acessibilidade em projetos de design para a comunidade (articulagdo ensino-
extensao).

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

BOTTMANN, Denise e SAMARA, Thimothy. Grid: Construgdo e desconstrugdo. Sdo Paulo:
Cosac e Naify, 2007.

AMBROSE, Gavin e HARIS, Paul. Tipografia. Porto Alegre: Bookman, 2010

HALUCH, Aline. Guia Pratico de Design Editorial. Rio de Janeiro: 2 AB Editora, 2013.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

AMBROSE, Gavin e HARIS, Paul. Grids. Porto Alegre: Bookman, 2010

AMBROSE, Gavin e HARIS, Paul. Layout. Porto Alegre: Bookman, 2010

HENDEL, Richard. O Design do Livro. Atelié Editorial, Sdo Paulo, 2006.

HASLAM, Andrew et al. O Livro e o designer I. Sdo Paulo: Rosari, 2010.

HASLAM, Andrew et al. O Livro e o designer Il. Sdo Paulo: Rosari, 2010.

COSTA FILHO, Waldir Macieira da/ RIBEIRO, Lauro Luiz Gomes (Org.). Deficiéncia no Brasil:
uma abordagem integral dos direitos das pessoas com deficiéncia. Floriandpolis, Obra Juridica,
2007.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo
C te Curricular: Proieto de Moda e | N Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Projeto de Moda e Inovagao Cardter?: Obrigatoria

Semestre de Oferta3: Enfaset: Regimes:
6° Semestre Moda Semestral

Pré-Requisito: Desenho Técnico Aplicado | Correquisito: Nao tem
ao Design, Desenho e llustragéo de Moda | Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 20 horas 44 horas
Objetivos:

Reconhecer os produtos de moda para os diversos perfis do mercado com base em projetos de
inovacdo, desenvolvendo colegdes, explorando técnicas de pesquisa e de materiais na
realizacdo de produtos com metas, prazos e objetivos previstos.

Ementa:



Estudo dos mecanismos do desenvolvimento de colecdes com base em inovacgao, tecnoldgica ou
processual, a partir de um planejamento pré-estabelecido, da pesquisa de concorréncia, analise
do produto, construgao de fichas técnicas e desenvolvimento do modelo.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

PIGNEUR, Yves. Business Model Generation - Inovagdo em modelos de negdcios. Alta
Books,2011

VIANNA, Mauricio. Design thinking - Inovacéo em negocios. MJV livros, 2012.

KELLEY, Tom. A Arte da Inovagao. Sdo Paulo. Futura, 2001.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

MORACE, Francesco. Consumo autoral: as geragdes como empresas criativas. Sdo Paulo:
Estacéo das letras e Cores, 2009.

BAXTER, M. Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos produtos. 22. Ed. S&o
Paulo: Edgard Blucher, 2000.

CALDAS, D. Observatorio de Sinais: teoria e pratica da pesquisa de tendéncias. Rio de Janeiro:
Senac Rio, 2004.

LOBACH, B.; VAN CAMP, F. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos
industriais. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 2001.

TREPTOW, Doris. Inventando moda: Planejamento de cole¢do, 52 Ed. Brusque: Doris Treptow,
2013.

Unidade Académica Responsavel: ISCA-UCDMo
Tipo! : Disciplina

Componente Curricular: Laboratorio de Calgados CalaterlOboatons

Semestre de Oferta’: Enfaset: Regimes:
6° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Ndo tem

Equivaléncia: Materiais e Processos de Fabricagéo | -
Calgados (DES0019) ou Materiais e Processos de
Fabricagéo Il - Calgados (DES0023)

Pré-Requisito: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Prética:
04 64 horas 12 horas 52 horas
Objetivos:

Dotar os estudantes da habilitagdo em moda dos conhecimentos relativos ao histérico, processos
de fabricagéo, materiais e maquinarios referentes a produgéo de calgados, além do desenho e
modelagem levando em consideragao as normas de seguranga durante 0S processos.

Ementa:

O design de calcado na contemporaneidade; Histéria e evolugdo do uso dos materiais para
confeccao de calgados; Estudo das propriedades dos materiais utilizados na confec¢do dos
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calcados: acabamentos, acessorios e aviamentos. Etapas do processo produtivo dos calgados;
Modelagem masculina; Modelagem feminina; Construgao de protétipo.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

Centro Tecnoldgico do Couro, Calcados e Afins. Materiais para calgados: couro e outros
materiais de corte. Novo Hamburgo: ABICALCADOS, 2002. 79p.

SCHMIDT, M. R. Modelagem técnica de calgados. 3. ed. Novo Hamburgo: Centro Tecnoldgico
do Calgado SENAI, 2005. 389p.

AKI, Choklat. Design de Sapatos. S&o Paulo: SENAC SP, 2012.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

Design Museum. Cinquenta Sapatos que mudaram o mundo. Sao Paulo: Auténtica.
O’KEEFFE, Linda. Uma festa de sapatos de salto, sandalias, botas... sapatos. Colénia: H.F.
Hullmann, 1008. 510p.

TREPTOW, Ddris. Inventando moda: planejamento de colegdo. 32 Ed. Brusque: do autor, 2013.
Centro Tecnolégico do Couro, Calcados e Afins. Materiais: Adesivos e acabamentos em
calgados. Novo Hamburgo: ABICALCADOS, 2002. 70p.

Centro Tecnoldgico do Calgcado SENAI. Processo de fabricagdao do calgado. [Filme-Video].
Séo Paulo: SENAI. DVD, 60 min.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCDMo
C te Curricular: Laboratério de Joi Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Laboratorio de Joias Cardter?: Obrigatoria

Semestre de Oferta3: Enfaset: Regimes:
6° Semestre Moda Semestral

Correquisito: Nao tem

Equivaléncia: Materiais e Processos de Fabricagéo | -
Joias (DES0038) ou Materiais e Processos de
Fabricagao Il — Joias DES0039)

Pré-Requisito: Ndo tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 12 horas 52 horas
Objetivos:

Apresentar a oficina de joalheria, seus equipamentos e ferramentas, tendo em vista a seguranca
no ambiente de trabalho. Conhecer as técnicas basicas de confeccdo de joias e o0s
conhecimentos teéricos dos principais processos produtivos, a fim de fundamentar a atividade
projetual de joias.

Ementa:

Conhecimento tedrico dos principais processos de fabricacdo de joias artesanais e industriais.
Conhecimento prético de processos de confeccdo artesanais de joias utilizados no setor joalheiro.



Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

CODINA, Carles. A Joalharia. Lisboa: Ed Estampa, 2000.

CODINA, Carles. A Ourivesaria. Lisboa: Ed Estampa, 2002.

KLIAUGA, A. Madeira; FERRANTE, Maurizio. Metalurgia basica para ourives e designers, do
metal a joia. Sdo Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 2009.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

UNTRACHT, Oppi. Jewelry concepts and technology. New York: Doubleday, 1985.

Seven Thousand Years of Jewelry. Edited by Hugh Tait. London: Published by the by the British
Museum Press, 2008.

ASTFALK, J.; BROADHEAD, C.; DERREZ, P. New Directions in Jewellery. London: Black Dog
Publishing, 2005.

McCreight, Tim. Metals technic, a collection of techniques for metalsmiths. Cape Elizabeth,
MN, Brynmorgen Press, 1992.

McCreight, Tim. Jewelry: Fundamentals of metalsmiths. Medison, IL, Hand Books Press, 1997.

Unidade Académica Responsavel: [ISCA - UCDG

Tipo! : Disciplina

Carater2: Obrigatoria

Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
6° Semestre Grafico Semestral

Correquisito: Nao tem
Equivaléncia: Nao tem

Componente Curricular: Design de Sinalizagéo

Pré-Requisito: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Prética:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Explicar os fundamentos necessarios para a construgdo de produtos informacionais coerentes
com o contexto no qual estdo inseridos e capacitar a construgdo de fluxos de informagao
eficientes em estética e funcionalidade.

Ementa:

Esta disciplina visa analisar as caracteristicas de identificagao, direcionamento e adverténcia do
design de sinalizagdo. Além disso, promove um estudo relacionado as ferramentas tateis,
visuais e sonoras para uma sinalizagdo inclusiva e facilitadora, avaliando as definicdes
normativas/legislativas vigentes para aplicagao das informagdes e de seus artefatos. Conduz um
estudo sobre os principios da sinalizagéo, sefialética, wayfinding e design grafico ambiental.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

CALORI, C. 2007.Signage and Wayfinding Design: A Complete Guide to Creating
Environmental Graphic Design Systems. Hoboken: Wiley, 2007.
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GIBSON, D. 2009. The Wayfinding Handbook. New York: Princeton Architectural Press.
SMITSHUIJZEN, E. 2007. Signage Design Manual. Baden, Suica: Lars Mller.
COSTA, Joan. 2007. Senalética Corporativa. Barcelona: Costa Punto Com.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

HUNT, W. 2003. Environmental Graphics: Projects & Process. New York: Harper Collins.
UEBELE, A. 2007. Signage System & Information Graphics. London: Thames & Hudson.
MORAES, Anamaria. Avisos, adverténcias e projeto de sinalizagdo. Rio de Janeiro: Rio
Books, 2005.

CHAMMA, Norberto; PASTORELO, Pedro D. Marcas e sinalizagdo: praticas em design
corporativo. S0 Paulo: Senac Séo Paulo, 2007.

FRUTIGER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2004.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDG
Tipo! : Disciplina

Componente Curricular: Design de Embalagem Gardter?: Obrigatoria

Semestre de Oferta®: Enfase*: Regime?:

6° Semestre Gréfico Semestral
Pré-Requisito: Fundamentos da Correquisito: Nao tem
Computacéo Gréfica Equivaléncia: Ndo tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Abordar os conceitos e aplicagbes praticas da criagdo de embalagens, apresentando
metodologias projetuais que envolvam a aplicacdo de atributos, significados e valores sobre 0s
produtos relacionados.

Ementa:

|dentidade visual de produtos. Histéria da embalagem. Embalagem e meio ambiente. Tipos de
embalagens e fungdes. Mercado consumidor, a interagdo usuario-produto. Tecnologia da
embalagem. Marketing e embalagem. Metodologia e desenvolvimento de projetos.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

CALVER, G.O que é Design de Embalagens: Porto Alegre: Bookman, 2009.
CARVALHO, A, C.Engenharia de Embalagens: S&o Paulo: Novatec, 2008.
CAVALCANTI, P; Chagas, C. Histéria da Embalagem no Brasil: Sdo Paulo: Abre Associagdo
Brasileira de Embalagem, 2006.

GURGEL, F. Administragcao da Embalagem: S&o Paulo: Thomson, 2007.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
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instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

Mestriner, F. Design de Embalagem - Curso Basico. 22 Ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2001.
Mestriner, F. Design de Embalagem - Curso Avangado: 2% Ed. S&o Paulo: Pearson, 2005.
TWEDE, Diana; GODDARD, Ron. Materiais para Embalagens - Cole¢do Quattor - Vol. 3. Sdo
Paulo: Editora Blucher, 2010.

STEWART, Bill. Estratégias de Design Para Embalagens - Colegédo Quattor - Vol. 5. S&o Paulo:
Editora Blucher, 2010.

ANYADIKE, Nnamdi. Embalagens Flexiveis - Colec&do Quattor - Vol. 1. S&o Paulo: Editora
Blucher, 2010.

Unidade Académica Responsavel: [ISCA - UCDG
C te Curricular: Interf Digitai Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Interfaces Digitais Carater?: Obrigatoria

Semestre de Ofertad: Enfase*: Regime?:
6° Semestre Grafico Semestral

Pré-Requisito: Fundamentos da Computagdo | Correquisito: N&o tem
Grafica e Técnicas de Tratamento de Imagem | Equivaléncia: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Demonstrar o funcionamento das diversas interfaces voltadas para a IHC (Interagdo Humano-
Computador), desenvolver o olhar analitico sobre a usabilidade e acessibilidade destes meios e
apreender técnicas de concepgao de projetos eficientes.

Ementa:

Funcionamento da Internet. Processo de trabalho do webdesigner. Desenvolvimento e montagem
de sites com utilizagao de software especifico. Marcagao de tela, folhas de estilo, web semantica,
produtividade web, tableless, javascript, acessibilidade e usabilidade.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

PASSARELLI, B. Interfaces digitais na Educagao. Sao Paulo: Escola do Futuro da USP, 2007.
JOHNSON, Steven. Como o computador transforma nossa maneira de criar e
comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

GRAU, Oliver. Arte Visual: da ilusdo a imersdo. S3o Paulo: Editora Senac; Editora
UNESP, 2007.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)
PARENTE, André (Org.). Imagem-Maquina. A Era das Tecnologias do Virtual. Rio de
Janeiro: Editora 34, 1993.

PLAZA, Julio. Tradugao Intersemiética. S&o Paulo: Perspectiva, 1982.

AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informagao: trabalhando com o usuario. Rio de
Janeiro: Quartet, 2006.


http://www.blucher.com.br/autor/detalhes/311/bill-stewart
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/externo/index.asp?id_link=4444&tipo=2&isbn=858569680X
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DAMASCENO, Anielle. Webdesign: teoria e pratica. Floriandpolis: Visual Books, 2003.

DIAS, Claudia. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

KRUG, Steve. Nao me faga pensar: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interagao: além da interagao
homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Unidade Académica Responsavel: [ISCA- UCI
c te Curricular: Proieto de Pesauisa Aolicad Desi Tipo?! : Disciplina
omponente Curricular: Projeto de Pesquisa Aplicado ao Design Carater?: Obrigatoria

Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
7° Semestre . Semestral
Correquisito: Ndo tem

AR NED i Equivaléncia: N&o tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 64 horas -
Objetivos:

Apresentar os requisitos basicos necessarios a construgdo do Trabalho de Conclusao de Curso e
iniciar a construgéo do referencial tedrico do mesmo.

Ementa:

Escolha de objeto de pesquisa, desenvolvimento de pré-projeto e fundamentagdo tedrica do
trabalho de concluséo de curso.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

SELVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e Design. Bookman,2010.

Bastos e KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender. Introdugao a metodologia cientifica. Rio
de Janeiro: Vozes, 1991.

NOBLE, lan. BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual - Introdugao as metodologias de pesquisa
em design grafico. 2° ed. Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BAXTER, Mike. Projeto de produto: Guia pratico para o design de novos produtos. 32 Ed.
Blucher, 2011.

BOAVENTURA, Edivaldo. Como ordenar as ideias. Sao Paulo: Atica, 1993.

DEMO, Pedro. Pesquisa: principio cientifico e educativo. Séo Paulo: Cortez, 1991.

IDE, P. A. Arte de pensar. Sao Paulo, Martins Fontes, 2000.

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. S&do Paulo: Cortez, 2000.
MENEZES, Marizilda dos Santos. PASCHOARELLI, Luis Carlos. MOURA, Ménica. Metodologias
em design: Inter-relacdes. S&o Paulo: Estagéo das Letras e Cores, 2011.


http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/externo/index.asp?id_link=4444&tipo=2&isbn=8575021338
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/externo/index.asp?id_link=4444&tipo=2&isbn=8576081407
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/externo/index.asp?id_link=4444&tipo=2&isbn=8576081180
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/externo/index.asp?id_link=4444&tipo=2&isbn=8536304944
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/externo/index.asp?id_link=4444&tipo=2&isbn=8536304944
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Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCGD
Tipo?! : Disciplina

Componente Curricular: Marketing (DES0018) Garéter?: Obrigatoria

Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
7° Semestre . Semestral
Pré-Requisito: N&o tem Goreqiistedldolie
Equivaléncia:
Ndmero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas

Objetivos:

Apresentar a evolugao do conceito de marketing, seu papel no design de produtos e capacitar os
estudantes a aplicar suas estratégias no desenvolvimento do design.

Ementa:

Evolucéo do conceito de marketing. Administragdo de marketing. O papel do marketing no setor
de promogao de produtos. Sistemas de marketing aplicados ao projeto de produtos. Aspectos
mercadologicos.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

IRIGARAY, Hélio A.; VIANNA, Alexandre; NASSER, José E.; LIMA, Luiz P. M.; Gestao e
desenvolvimento de produtos e marcas. 2. Ed. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2006. 152 p.
KOTLER, Philip; KELLER, Kevin Lane. Administragdo de Marketing. 12 ed. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006.

SHETH, Jagdish N.; BANWARI, Mittal; NEWMAN, Bruce |. Comportamento do Cliente: Indo
Além do Comportamento do Consumidor. 1. ed. S&o Paulo: Atlas, 2001.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

CZINKOTA, Michael R.; et al. Marketing: As Melhores Praticas. 1. ed. Porto Alegre: Bookman,
2001.

GUMMESSON, Evert. Marketing do Relacionamento Total: Gerenciamento de Marketing,
Estratégia de Relacionamento e Abordagens CRM para a Economia de Rede. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

LAS CASAS, Alexandre Luzzi. Administragdo de Marketing: Conceitos, Planejamento e
Aplicacdes a Realidade Brasileira. 1. ed. S&o Paulo: Atlas, 2006.

MALHOTRA, Naresh K. Pesquisa de Marketing: uma orientagéo aplicada. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2006.

NEVES, Marcos Fava. Planejamento e Gestao Estratégica de Marketing. 1. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2005.
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Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCGD
c te Curricular: Producao de Event Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Produgéo de Eventos Carater2: Obrigatéria

Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime5:
7° Semestre . Semestral
Correquisito: Nao tem

AL LS NEI G Equivaléncia: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Conhecer o mercado de moda, conceitos e tendéncias além do escopo para a elaboragéo de
projetos. Dominar o planejamento, organizagao e procedimentos no gerenciamento de equipes
na realizagéo de eventos e processos de produgédo de moda.

Ementa:

Conceituacao de produgdo de moda e de eventos; Técnicas, procedimentos e incorporagéo de
linguagens na elaboracdo de agdes criativas. Concepcao, elaboragdo e realizagdo de ideias.
Ambientacdo, comunicagéo e divulgagéo das agdes e linguagens.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

ALLEN, Johnny. Organizagao e gestao de eventos. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

AVELAR, R. O avesso da cena: notas sobre produgéo e gestao cultural. Belo Horizonte: DUO
Editorial, 2008.

MELO NETO, Francisco Paulo de. Criatividade em eventos. Sdo Paulo: Contexto, 2000.
VILASECA, Estel. Como fazer um desfile de moda. Sao Paulo: Ed. SENAC Sé&o Paulo, 2011.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

GUERRA, Lisette. Retrato de modelo. Porto Alegre: L&PM, Zero Hora, [199-].

DEMETRESCO, Sylvia. Vitrinas em dialogos urbanos. Sao Paulo: Ed. Anhembi Morumbi, 2005.

DONDIS, Donis A. A sintaxe da linguagem visual. 3.ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

Disponivel em: http://www.4shared.com/document/Tbsn5e5m/sintaxe_da_linguagem_visual_-
.htm

FEGHALI, Marta Kasznar e DWYER, Daniela. As Engrenagens da Moda. Rio de Janeiro:

Editora Senac-Rio, 22. Edigao, 2010.

JOFFILY, Ruth. O jornalismo e producao de moda. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1991.
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Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCGD
Componente Curricular: Criagdo e Requalificagéo de Negdcios Tipo: Disciplina
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
7° Semestre . Semestral
Correquisito: Ndo tem

AR NS Equivaléncia: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 32 horas 32 horas
Objetivos:

Compreender o conceito de empreendedorismo, suas teorias e caracteristicas. Analisar as
caracteristicas do comportamento empreendedor. Identificar o perfil do empreendedor regional e
o mercado em potencial. Identificar e avaliar oportunidades de negocios. Elaborar plano de
negacios ou requalificagdo de um negocio.

Ementa:

O conceito de empreendedorismo; a teoria do empreendedor; Caracteristicas do
comportamento empreendedor; Perfil do empreendedor regional; Analise do mercado:
identificacdo e avaliacdo de oportunidades de negdcios; Elaboragéo de um plano de negdcios
ou requalificacdo de um negécio ja existente, através do Programa de Extensdo Fomento a
Economia Criativa DO CARIRI.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de plano de negécios. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas,2003.
BIAGIO, Luiz Arnaldo; BATOCCHIO, Antonio. Plano de negdcios. 12 Ed. Sdo Paulo: Manole,
2005.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negdcios. 2.
ed. rev. e atualizada. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

HIRISCH, Robert D; PETERS, Michael P. Empreendedorismo. Traduzido por Lene Belon
Ribeiro. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Administragao para empreendedores: fundamentos da
criagao e da gestdo de novos negocios. 12 Ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclus@o de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

STEPHAN, Auresnede Pires. 10 Cases do Design Brasileiro - Vol. 1. Sdo Paulo: Bliicher,
é(')FOE8l5HAN, Auresnede Pires. 10 Cases do Design Brasileiro - Vol. 2. S&o Paulo: Bllcher,
§9T1IEOI5HAN, Auresnede Pires. 10 Cases do Design Brasileiro - Vol. 3. S&o Paulo: Bllcher,
i%ﬁ(.)KA EMPREENDEDORES SOCIAIS; MCKINSEY. Empreendimentos sociais
sustentaveis: como elaborar planos de negdcios para organizagdes. 1? Ed. Uberaba:


http://www.blucher.com.br/produto/04961/10-cases-do-design-brasileiro-vol-2
http://www.blucher.com.br/produto/04961/10-cases-do-design-brasileiro-vol-2
http://www.blucher.com.br/produto/04961/10-cases-do-design-brasileiro-vol-2
http://www.blucher.com.br/produto/04961/10-cases-do-design-brasileiro-vol-2
http://www.blucher.com.br/produto/04961/10-cases-do-design-brasileiro-vol-2
http://www.blucher.com.br/produto/04961/10-cases-do-design-brasileiro-vol-2

Fundacao Peirdpolis, 2001.
TCHIZAWA, Takeshy. Gestao Ambiental e Responsabilidade Social Corporativa. 5% Ed.
Rev. e Amp. S&o Paulo: Atlas, 2008.
MANZINI, Ezio. Design para a inovagdo e sustentabilidade: Comunidades criativas,
organizacdes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: e-papers, 2008.
Centro de Documentagdo e Referéncia Itaul Cultural. Politicas Culturais: reflexdes sobre
gestdo, processos participativos e desenvolvimento. / Organizagdo de Lia Calabre. — S&o
Paulo: Itaul Cultural; Rio de Janeiro: Fundagéo Casa de Rui Barbosa, 2009.
AVELAR, R. O avesso da cena: notas sobre produgéo e gestédo cultural. Belo Horizonte: DUO
Editorial, 2008.
UNCTAD - Conferéncia das Nagdes Unidas para o Comércio o Desenvolvimento. Relatério de
Economia Criativa 2010: Economia Criativa — Uma opg¢do de Desenvolvimento Viavel.
Genebra: Nagdes Unidas, 2010.

15.2 Ementario das Disciplinas Optativas

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCI
Componente Curricular: Projeto de Interiores Tipo' : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta3: Habilitagao*: Regime®:
- . Semestral

Correquisito: Nao tem

FIR IS NED 12 Equivaléncia: Ndo tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 40 horas 24 horas
Objetivos:

Oferecer aos estudantes da disciplina os principais conceitos a respeito das edificagdes e sua
organizagao interna.

Ementa:

Dimenséo e funcionalidade dos espacos internos de uma edificagdo. Caracterizagdo e passagem
dos espacos. Piso, parede e teto: revestimentos, pintura, textura, iluminagéo, mobiliario, conforto
ambiental.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

SENAI. Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para areas residenciais.
Sé&o Paulo: SENAI, 2003.
Anatxu. As casas do século. Lisboa: Blau, 1998.
OATES, P. B. Histéria do Mobiliario Ocidental. Lisboa: Presenca 1991
Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)



GILI, G. Casas refugio. Barcelona: ZABALBEASCOA, 1995.

MACARQO, J. L. O custo das decisdes arquitetonicas. Sdo  Paulo: Nobel.1985.
CASTILLO, E. Ideias practicas. Barcelona: Gustavo Gili, 2005.

DUCHER, Robert. Caracteristica dos Estilos. S&o Paulo: Martins Fontes, 1992.
MONTENEGRO, Ricardo. Guia de Histdria do Mobiliario. Lisboa: Editorial Presenca, 1995.
OATES, Phillis Bennet. Historia do Mobiliario Ocidental. Lisboa: Editorial Presenca,1981.

Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCI
Componente Curricular: Patriménio e Restauro Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagio*: Regime®:
- . Semestral

Correquisito: Nao tem

Pré-Requisito: Historia da Arte Equivaléncia: N3o tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 30 horas 34 horas
Objetivos:

Apresentar as principais nogdes sobre conservacao e restauro do patriménio cultural,
capacitando os estudantes a atuarem localmente.

Ementa:

Conceitos e nogdes de conservacdo e restauro do patriménio cultural. A evolugao dos estudos,
cartas e recomendagdes sobre a arte do restauro. Experiéncia internacional e brasileira. Visitas
orientadas ao patriménio local no &mbito do Programa de Extenséo “O Cariri € aqui’.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BRAGA, M. Conservagéo e restauro: arquitetura brasileira. Rio de Janeiro, 2003.
HERITAGE, Andis. Design e/é Patrimonio. Editora Etc. e tal.
SIMAO, M. C. R. Preservacdo do Patrimdnio Cultural em Cidades. Ed. Auténtica: Belo
Horizonte, 2001.
Bibliografia Complementar (sugere-se a inclus@o de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

MASCARELLO, S. N. P. R. Patriménio cultural. Documentos internacionais e nacionais sobre
preservacado de bens culturais. Sdo Leopoldo: UNISINOS. 1986.

HORTA, M. de L. FARIAS, P. GRUNBERG, E. MONTEIRO, A. Q. Guia basico de educagao
patrimonial. Iphan, Brasilia, 1999.

SILVA, F. F. da. As Cidades Brasileiras e o Patrimonio Cultural da Humanidade. Ed.
Petropolis: Sdo Paulo, 2003.

BRAGA, M. Conservacao e restauro. Rio de Janeiro: Ed. Rio.

BRAGA, M. Conservagao e Restauro: Madeira, Pintura Sobre Madeira, Douramento. Rio de
Janeiro: Ed. Rio.

84
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Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCI
Componente Curricular: Técnicas Manuais Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagio*: Regime®:
- . Semestral

Correquisito: Nao tem

AL LS NEI G Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Apresentar de forma introdutéria as técnicas manuais de possivel utilizagdo em produtos de
design. Trocar experiéncias e saberes entre os estudantes e comunidade académica, estudantes
e comunidade artesa (articulagcdo ensino-extensao). Criar e executar produtos de design com
tecnologias manuais.

Ementa:

Apresentacdo e introducdo de técnicas manuais de possivel utilizacdo em produtos de design.
Trocas de experiéncias e saberes entre os estudantes e comunidade académica, estudantes e
comunidade artesa (articulagdo ensino-extensdo). Criagdo e execugdo de produtos de design
com tecnologias manuais.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

GORDON, Maggi; HARDING, Sally; VANCE, Ellie. Agulhas e Linhas. Sao Paulo: Publifolha
Editora, 2011.

BIDUTTE, Sonia. Enciclopédia do Bordado. Ambientes & Costumes, 2014.

GANDERTON, Lucinda. Dicionario de Pontos - Um Guia Pratico para Escolher e Trabalhar
com Mais de 200 Pontos Classicos. Ambientes & Costumes, 2010.

CARVALHO, Ménica. Artesanato Sustentavel: Natureza, design e arte. Sdo Paulo: SENAC,
2015.



Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

MONGOMERI, Claire. Enciclopédia do Tric6. Ambientes & Costume, 2014.

GORDON, Maggi Patchwork - Passo a Passo. Tradutora Alessandra Barros. S&o Paulo:
Publifolha Editora, 2013.

Croché: Passo a Passo. Sao Paulo: Publifolha Editora, 2014.

BRAHIC, Marylene. A Tecelagem. Colegéo: Artes e Oficios. Editora Estampa, 1997.

WALZ, Inge. Macramé Paso a Paso. Editora El Drac, 2007.

DEGROOT, Annika. Micro-Macramé. Editora; St Martins Press, 2009.

HAAB, Sherri. Beaded Macrame Jewelry. Editora Watson Guptill, 2006.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMo

Componente Curricular: Arte Joalheria Tipo' : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
- Moda Semestral

Correquisito: Nao tem

ALATIE LR NED BT Equivaléncia: N&o tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Exercitar a capacidade do pensamento conceitual através de dindmicas que envolvam as praticas
de execugao a partir de temas direcionados. Desenvolver a capacidade de reflexéo para criar,
planejar e executar projetos tridimensionais, trabalhando formas, texturas e ou materiais diversos.

Ementa:

A investigacao, a pesquisa de materiais e as possibilidades plasticas na criacdo e expressao da
joalheria contemporanea autoral. Abordar, sobretudo experiéncias e procedimentos na criagdo em
arte joalheria. Trabalha a construgdo das formas e ideias com foco no desenvolvimento de
trabalhos de cunho conceitual.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)
MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem Coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2002.

GOLA, Elliana. A joia: Historia e design. Sao Paulo : Senac, 2008.
WOOD, Paul. Arte Conceitual. Sdo Paulo : Cosac & Naify, 2002,
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http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=BARROS%2C+ALESSANDRA
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=BARROS%2C+ALESSANDRA
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=PUBLIFOLHA+EDITORA
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=BRAHIC%2C+MARYLENE
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=WALZ%2C+INGE
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=EL+DRAC
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=DEGROOT%2C+ANNIKA
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=ST+MARTINS+PRESS
http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=WATSON+GUPTILL

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusdo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

ABELLAN, Miquel. Joyas dreaming Jewelry. Barcelona : Monsa, 2010.

DORMER, Peter. The New Jewelry. London: Thames and Hudson, 1985.

HUNG, Shu; MAGLIARO, Joseph. By hand. New York: Princeton architectural Press, 2007.
VYZOVITI, Sophia. Supersurfaces. Amsterdam: BIS Publishers, 2006.

WATKINS, David. Design Sourcebook Jewellery. London, New Holland Publishers, 1999.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCAVEG
Componente Curricular: Laboratério de desenho Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
- . Semestral

Correquisito: Nao tem

FIR IS NED 12 Equivaléncia: N&o tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Pesquisar através da experimentagéo de processos graficos e visuais, poéticas da representagéo
do desenho. Investigar e aplicar conceitos na realizagdo de trabalhos que envolvam linguagens e
processos bidimensionais e tridimensionais.

Ementa:

O desenho como meio de construir ideias e propor reflexdes de linguagem. A disciplina ira
explorar dentro das artes visuais a poética do desenho através da pesquisa e da experimentagéo
de conceitos, investigando materiais, suportes e procedimentos plasticos.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

DEWEY, John. Arte como experiéncia. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010.

DEXTER, Emma. Vitamin D - New perspectives in drawing. London: Phaidon, 2005.
PRESS, Phaidon, org. Vitamin D2 - New perspectives in drawing. London: Phaidon, 2013

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

ARCHER, Michael. Arte contemporanea. Sao Paulo: Martins Fontes, 2011.

ESPADA, Heloisa, org. Richard Serra - Escritos e entrevistas 1967-2013. Rio de Janeiro: IMS,
2014.

THORNTON, Sarah. O que é um artista? Rio de Janeiro: Zahar, 2015.

WOOQD, Paul. Arte Conceitual (série Movimentos da arte moderna: Tate Gallery Publishing).
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Sé&o Paulo, Cosac & Naify, 2002.
FAVARETTO, Celso F. A Invengao de Hélio Oiticica. S&o Paulo, Editora da Universidade de
Séo Paulo/Fapesp, 1998.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCDS
Componente Curricular: Arte Contemporanea e Novas Midias Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta®: Habilitagio*: Regime?:
- - Semestral

Correquisito: Nao tem

AR NED B Equivaléncia: Ndo tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 44 horas 20 horas
Objetivos:

Pesquisar os fundamentos tedricoffiloséficos da arte contemporanea e exercitar produgdes
artisticas, integrando as diferentes linguagens.

Ementa:

A arte moderna, ao refletir e definir novos desenvolvimentos tecnoldgicos, cientificos e
intelectuais, ampliou radicalmente os meios convencionais da escultura e da pintura. Seguindo
ideias inovadoras sobre representagcdes e o uso livre de materiais no Cubismo, Futurismo e
Surrealismo, artistas abandonaram a adesdo estrita as hierarquias tradicionais e adotaram
qualquer meio, inclusive tecnolégico, que melhor atendesse aos seus propdsitos. Sobretudo nos
ultimos 50 anos, ideias sobre tempo e duragao reintegraram a narrativa a arte por meio do video
e produgéo de filmes. A teatralidade da arte de Happenings, performance e instalacdo, fotografia
com manipulacao digital e realidade virtual. Assim, este programa tedrico compreende 0 percurso
das novas midias na arte contemporanea do século XX a atualidade.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

RUSH, Michael. Novas midias na arte contemporanea. Sao Paulo: Martins Fontes, 2006.
ARCHER, Michael. Arte Contemporanea: uma historia concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2001.

FABBRINI, Ricardo N. A arte depois das vanguardas. Sao Paulo, Unicamp, 2002.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BASBAUM, Ricardo (org.). Arte Contemporénea Brasileira. Rio de Janeiro: ContraCapa,
2001.

WOOD, Paul. Arte Conceitual (série Movimentos da arte moderna: Tate Gallery Publishing).
Sé&o Paulo, Cosac & Naify, 2002.
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FAVARETTO, Celso F. A Invengédo de Hélio Oiticica. S&o Paulo, Editora da Universidade de
S&o Paulo/Fapesp, 1998.

FERREIRA, Gléria (org.). Critica de Arte no Brasil: Tematicas Contemporéneas. Rio de
Janeiro: Funarte, 2006.

JUNQUEIRA, Fernanda. Sobre o conceito de instalagao. In Revista Gavea 14 (14), Rio de
Janeiro, 1996.

Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCI
. e _ Tipo! : Disciplina
Componente Curricular: Design e a Cidade Carater: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagio*: Regime®:
- . Semestral
Correquisito: Nao tem

ALATIE LR NED BT Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 30 horas 34 horas
Objetivos:

Trazer para a academia a compreensao da cidade enquanto espago de atuagdo de um design
espontaneo e direcionar o trabalho dos estudantes para promover relagédo com este tipo de
producao.

Ementa:

A disciplina procura compreender de que forma a cidade espontaneamente desenvolve solugdes
de problemas cotidianos. Os estudantes apés a leitura de textos irdo percorrer 0s espacos das
cidades do Cariri com o intuito de mapear agdes de design ndo académicas buscando formas de
promover intera¢do entre o curso e a cidade.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

BANDONI, Andrea. Objetos da Floresta. Sdo Paulo: Andrea Bandoni de Oliveira. 2012.

BOUFLEUR, R.

Finizola, Fatima. Abridores de Letras de Pernambuco: um mapeamento da grafica popular /

Fatima Finizola, Solange Coutinho, Damiao Santana. — Sao Paulo: Blucher, 2013.

RUBINO, Silvana; GRINOVER, Marina (org.). LINA por escrito. Textos escolhidos. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2009.

Bibliografia Complementar (sugere-se a inclusao de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BRANDES, U., & MICHAEL, E. Non Intencional Design. New York: Daad gmhb. 2006
VALESE, A. Design vernacular urbano: a produgdo de artefatos populares em Sao Paulo
como estratégia de comunicagao e insergao social. 2007. 107f. Dissertacdo (Programa de
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Pds-graduacdo em Design e semidtica), Sdo Paulo.

BOUFLEUR, R. A questdo da gambiarra: Formas Alternativas de Desenvolver Artefatos e
sua relagao com o Design, 2006, 153 p. Sdo Paulo, Dissertagao, Programa de Pés-graduacéo
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Universidade de S&o Paulo, Sdo Paulo, Brasil.
SOARES, Antonio Carlos Lobo. Impactos da Urbanizagao sobre Parques. Sao Paulo: Blucher,
2011.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCDMo
c te Curricular: Experiment lcad Tipo! : Disciplina
omponente Curricular: Experimentos com calgados Carétort: Optativa

Semestre de Oferta®: Enfase?: Regime5:
- Moda Semestral
Correquisito: Nao tem

Pré-Requisito: Laboratdrio de Calgados Equivaléncia: N3o tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Promover a exploracdo em calgados através de uso de técnicas e materiais alternativos
promovendo a integragdo com projetos de extenséo existentes na UFCA.

Ementa:

A disciplina propde o desenvolvimento de uma colec¢éo de calgados utilizando materiais e formas
n&o convencionais. A proposta € desenvolver a criatividade e pesquisar novos materiais, podendo
gerar solugdes comerciais ou ndo. A relagdo com a produgao artesanal e o artesanato.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

CHOKLAT, AKI. Design de sapatos. Sao Paulo: SENAC SP, 2012.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e Processos de Criagao. Rio de Janeiro: Editora Vozes,
2010.

NAKAO, Jum. A costura do invisivel. Sao Paulo: Ed. SENAC Sé&o Paulo, 2005.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

CASTILHO, Kathia. Moda e linguagem. 2. ed. S&o Paulo: Ed. Anhembi Morumbi, 2009.
LASCHUK, Tatiana. Design téxtil: da estrutura a superficie . Porto Alegre: Sociedade de
Educacéo Ritter dos Reis, 2009.

PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos . Barueri, SP: Estac&o das
Letras e Cores, 2008.

MESQUITA, Cristiane; PRECIOSA, Rosane (Org). Moda em ziguezague: interfaces e
expansdes. S&o Paulo: Estagao das Letras e Cores, 2011.
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RENFREW, Elinor. RENFREW, Colin. Desenvolvendo uma colegao. Editora Artemed, 2010.

Unidade Académica Responsavel: IISCA - UCDS
Componente Curricular: Design Antropologia Tipo' : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagio*: Regime®:
- . Semestral

Correquisito: Nao tem

AR NS Equivaléncia: Nao tem

Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 50 horas 14 horas
Objetivos:

Analisar as consequéncias do design para a maneira que vivemos e pensamos. Estudar
raciocinio projetual do design e sua dimenséo cultural através da observacgéo e reflexao das
formas, além do uso social das formas estéticas.

Ementa:

A disciplina propde problematizar o uso e ideias sobre os objetos e como 0s objetos configuram a
vida material e a forma como pensamos. Refletir sobre a biografia dos usuarios e os ciclos de
vida de um objeto. Observar os vinculos que os individuos estabelecem com as coisas, com as
cidades ou com suas atividades.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

APPADURAI, Arjun. A vida social das coisas: as mercadorias sob uma perspectiva cultural.
Niteroi: Editora da UFF, 2010.
DOUGLAS, Mary; ISHERWOOD, Baron. O mundo dos bens. Por uma antropologia do
consumo. Rio de Janeiro: UFRJ, 2004.
MILLER, Daniel. Teoria das Compras. Sao Paulo, SP: Ed. Nobel, 2000.

. Trecos, trogos e coisas: estudos antropoldégicos sobre a cultura material. Rio
de Janeiro: Zahar, 2013.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

DOUGLAS, Mary. Estilos de Pensar. Ensayos criticos sobre el buen gusto. Barcelona: Editorial
Gedisa, 1998.

FISHER, Tom H. What We Touch, Touches Us: Materials, Affects, and Affordances. Publicado
pelo Massachusetts Institute of Technology — MIT. Design Issues Journal. 2004.

. Plasticos: a cultura através das atitudes em relagao aos materiais artificiais in
Cultura, Consumo e Identidade. Organizadores Livia Barbosa e Colin Campbell — Rio de



Janeiro: Editora FGV, 2006

JUEZ, Fernando Martin. Contribuciones para una antropologia del disefio. Barcelona:
Editorial Gedisa, 2002.

MILLER, Daniel. Material culture and mass consumerism. Lodon: John Wiley Professio,
1997

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMo

Componente Curricular: Laboratério de experimentagdo em Tipo? : Disciplina

joaleria Carater2: Optativa

Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime?:
- Moda Semestral

Correquisito: Nao tem

Pré-Requisito: Laboratério de Joias TR
Equivaléncia: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 16 horas 48 horas
Objetivos:

Contribuir na formag&o do aluno a partir do desenvolvimento de projeto que priorize conceitos
inovativos aplicados a joalheria. Explorar os processos criativos através da préatica da joalheria e
ampliar a adog&o de linguagens artisticas.

Ementa:

A atividade seréa orientada para o desenvolvimento de conceitos inovativos aplicados a joalheria,
baseados em briefs de projetos reais. Método e procedimento de pesquisa em projeto.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

CODINA, Carles. A Joalharia. Ed Estampa. Lisboa , 2000

. A Qurivesaria. Ed Estampa. Lisboa, 2002
BARBOSA FILHO, Antonio Nunes. Projeto e Desenvolvimento de Produto. Editora Atlas. 2009.
BURDECK, Bernhard E. Histéria, teoria e pratica do design de produtos. Tradugo Freddy
Van Camp. Séo Paulo, Edgard Bliicher, 2010.
GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto desenho produto. Editora sCHDs. 2000.
LIMA, Marco Antonio Magalhaes. Introdugao aos materiais e processos para designers.
Ciéncia Moderna Editora. 2006.
MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicao para uma metodologia
didatica. Martins Fontes, 1997.
MUNARI, Bruno; VASCONCELOQS, José Manuel de. Das coisas nascem coisas. Martins
Fontes. 1998.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)
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UNTRACHT, Oppi. Jewelry concepts and technology. NY, Doubleday, 1985.

LOBACH, Bernd. Desenho industrial: bases para a configuragao dos produtos. S&o Paulo:
Edgard Blicher, 2001.

MANZINI, Ezio, VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis. Sao Paulo:
USP, 2002.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagao e sustentabilidade. Rio de Janeiro: e-papers, 2008.
PETROSKI, Henry. Inovagéo: Da idéia ao produto. Edgard Blicher

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMo
Componente Curricular: Laboratério de Estamparia Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
- . Semestral

Correquisito: Nao tem

ARATLIELEE Equivaléncia: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 20 horas 44 horas
Objetivos:

Apresentar e explorar técnicas de estamparia em tecidos, através de processos artesanais e
artisticos. Desenvolver composi¢des de rapport téxtil para estamparia. Confeccionar matrizes.
Registrar a percepgédo das cores e métodos de impressdo. Experimentar técnicas diversas de
criacdo de estampas.

Ementa:

Processos artesanais e artisticos de estamparia em tecidos. Criacdo de rapport téxtil para
estamparia localizada e corrida. Confeccdo de matrizes. Registro das cores e métodos de
impressédo da tinta téxtil. Técnicas de Estencil, Carimbos e Monotipia, Shibori, Tie-dye, Batik,
técnicas mistas e Serigrafia artistica.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

Briggs-Goode, Amanda. Design de estamparia téxtil. Porto Alegre: Ed. Bookman ,2014.
RUTHSCHILLING, Evelise Anicet. Design de superficie. Porto Alegre: Ed. Da UFRGS, 2008.
104 p.

EDWARDS, Clive. Como compreender Design Téxtil: guia rapido para entender estampas
padronagens. S&o Paulo: SENAC, 2012.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduagéo, INEP/maio-2012 ou legislagdo posterior)

GOMES, Jodo Manuel. Estamparia a metro e a pega. Porto: Publindustria, 2007.
MIRO, Eva Pascuali; AROMI, Maria Teresa Canalsi. Estampagem. Lisboa: Estampa, 2009.
SALEM, Vidal. Tingimento téxtil. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2010.



94

SALEM, Vidal, DE MARCHI, Alessandro; MENEZES, Felipe Gongalves de. O beneficiamento
téxtil na pratica. Sao Paulo: Golden Quimica do Brasil, 2005.
SABOYA, Wagner de. Iniciagdo a serigrafia. Rio de Janeiro: SENAI/CETIQT, 1993.

Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDMo
Componente Curricular: Desenho Técnico de Moda Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta®: Enfase?: Regime?:
- Moda Semestral

Correquisito: Nao tem

AR NED B Equivaléncia: Ndo tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 14 horas 50 horas
Objetivos:

Apresentar técnicas de representacéo grafica plana de pegas do vestuario feminino, masculino,
infantil. Elaborar ficha técnica. Exercitar as representacdes graficas planas e o preenchimento de
fichas técnicas.

Ementa:

Representacdo gréafica plana de pegas do vestuario feminino, masculino, infantil. Elaboragao e
funcionalidade da ficha técnica.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

LEITE, Adriana Sampaio; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho técnico de roupa feminina. 3.
ed. Rio de Janeiro: Senac, 2009.

ABLING, Bina. Desenho de Moda. Vol. 1.12 Edi¢do. Sdo Paulo : Editora Blucher, 2011.
ABLING, Bina. Desenho de Moda. Vol. 2.12 Edi¢do. Sdo Paulo : Editora Blucher, 2011.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

TALLON, Kelvin. Diseno de moda creativo con illustrator. Barcelona: Acanto, 20009.

CANAL, M. F.; MARTIN, G. Dibujo para desenadores de moda. 2. ed. Barcelona: Parramon
Espanha, 2008.

MOLLON, Lafuente Maite. llustracién de Moda: Dibujo Plano. Barcelona: Maomao
pubblications,2011.

FEYERABEND, F.V.; GHOSH, Frauke. llustracion de moda: plantillas. Barcelona: Gustavo Gili,
2009.

SZKUTNICKA, Basia. El dibujo tecnico de moda paso a paso. Barcelona: Gustavo Gili,2010.



Unidade Académica Responsavel: ISCA - UCDS
Componente Curricular: Historia e Cultura do Cariri Cearense Tipo! : Disciplina
Carater2: Optativa
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime®:
- - Semestral

Correquisito: Nao tem

AR NED B Equivaléncia: Ndo tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 52 horas 12 horas
Objetivos:

Conhecer e pesquisar a historia e cultura caririense. Compreendendo-a em um amplo contexto
local e nacional.

Ementa:

Raizes historicas da cultura cearense: cultura luso-ibérica, cultura indigena e culturas africanas.
Uma histdéria da sociedade colonial, elites e modernismo no Ceara. Historia do Cariri: politica,
economia e cultura. Globalizagdo, mundializacao e diversidade cultural e artistica.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

ESTRIGAS, Artecritica. Edigoes UFC. 2009.

FIGUEIREDO FILHO, J. de, Histéria do Cariri, vol. I, II, lll e IV. Edigées UFC- URCA. 2010.
GONCALVES, Adelaide, org. Simone de Souza. Uma nova histéria do Ceara,

2007, Edigdes Demaocrito Dummar.

ABREU, Capistrano de. Caminhos Antigos e Povoamento do Brasil. Edigdes Demacrito
Dummar. 12 edigao, 2004.

QUEIROZ, Raquel de. Do Nordeste ao infinito. Edicdes Demdcrito Dummar. 12 edigéo.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

CHAUI, Marilena. Cultura e democracia: o discurso competente e outras falas. 6 ed. S&o
Paulo, Cortez, 1993.

FREYRE, Gilberto. Casa grande & senzala; formagao da familia brasileira sob o regime da
economia patriarcal. 29. ed. Rio de Janeiro: Record, 1994, il. Primeira edi¢éo: 1933.

HOLANDA, Sérgio Buarque de. Raizes do Brasil. Introducdo: Antonio Céandido. 25. ed. Rio de
Janeiro: José Olympio, 1993. 158 p. Primeira edi¢ao: 1936. (Documentos Brasileiros, 1).
RIBEIRO, Darcy. O povo brasileiro: a formagéo e o sentido do Brasil. 22 ed. 17. reimp. S&o
Paulo: Companhia das Letras.

COUTINHO, Carlos Nélson. Cultura e sociedade no Brasil: ensaios sobre idéias e formas. 2
ed. rev. e amp. Rio de Janeiro: DP&A, 2000
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Unidade Académica Responsavel: [ISCA - UCDMo

Tipo! : Disciplina

Carater2: Optativa

Semestre de Oferta’: Enfase*: Regime®:
- Moda Semestral

Correquisito: Nao tem
Equivaléncia: Ndo tem

Componente Curricular: Moda e Artesanato

Pré-Requisito: Laboratorio de Costura

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas 24 horas 40 horas
Objetivos:

Refletir sobre o artesanato nos produtos de moda e o exercitar a criagao e o desenvolvimento de
produtos com a utilizac&o de técnicas artesanais e a troca de saberes entre artes@os e designers

Ementa:

A disciplina propde a reflexdo sobre o artesanato nos produtos de moda e o exercicio da criagao
e 0 desenvolvimento de produtos com a utilizagdo de técnicas artesanais e a troca de saberes
entre artesaos e designers.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

AGUIAR, Titta. Moda artesanal brasileira na visao de um personal stylist. Sao Paulo: Editora
Senac Séo Paulo, 2012.

BORGES, Adélia. Design + Artesanato: o caminho brasileiro. S&o Paulo: Terceiro Nome, 2011.
CARVALHO, Ménica. Artesanato Sustentavel: Natureza, design e arte. Sdo Paulo: SENAC,
2015.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Barcelona: Editora Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos
ambientais dos produtos industriais. S&o Paulo: USP, 2002.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagao e sustentabilidade: Comunidades criativas,
organizagdes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: e-papers, 2008.

KRUCKEN, Lia. Design e Territorio — Valorizacdo de identidades e produtos locais. Sdo Paulo:
Studio Nobel, 2009.

STALLYBRASS, Peter. O casaco de Marx: Roupas, memaria, dor. Auténtica, 2000.

15.3 Ementario das Atividades Obrigatoérias.

Unidade Académica Responsavel: ISCA- UCI


http://busca.extra.com.br/?Filtro=C1170_M972
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Tipo! : Atividade

Componente Curricular: Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC) Carater A0 raion

Semestre de Oferta®: Habilitagdo*: Regime?:
8° Semestre . Semestral
Pré-Requisito: Metodologia Cientifica, Correquisito: Nao tem

Metodologia de Projeto, Projeto de Pesquisa

Aplicado s0IDesian. Equivaléncia: Nao tem

Numero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas - 64 horas
Objetivos:

Desenvolver uma monografia ou projeto de conclusao de curso de acordo com as normas da
ABNT, a partir do pré-projeto gerado em Projeto de Pesquisa Aplicado ao Design. Articular os
conhecimentos desenvolvidos durante o curso de forma contemplar determinada area do
conhecimento dentro do design a partir

Ementa:
Desenvolvimento de monografia ou projeto de acordo com as normas da ABNT.
Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

SELVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e Design. Bookman,2010.

Bastos e KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender. Introdugao a metodologia cientifica. Rio
de Janeiro: Vozes, 1991.

NOBLE, lan. BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual - Introdugao as metodologias de pesquisa
em design grafico. 22 ed. Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacgéo, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

BAXTER, Mike. Projeto de produto: Guia pratico para o design de novos produtos. 32 Ed.
Blucher, 2011.

BOAVENTURA, Edivaldo. Como ordenar as ideias. S&o Paulo: Atica, 1993.

DEMO, Pedro. Pesquisa: principio cientifico e educativo. Sao Paulo: Cortez, 1991.

IDE, P. A. Arte de pensar. Sao Paulo, Martins Fontes, 2000.

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. S&o Paulo: Cortez, 2000.
MENEZES, Marizilda dos Santos. PASCHOARELLI, Luis Carlos. MOURA, Ménica. Metodologias
em design: Inter-relagdes. Sao Paulo: Estagdo das Letras e Cores, 2011.

Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCI
Componente Curricular: Estagio Supervisionado | Tipo! : Atividade
Carater2: Obrigatéria
Semestre de Oferta’: Habilitagao*: Regime5:
4° Semestre . Semestral
Pré-Requisito: | Correquisito: N&o tem
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| Equivaléncia: Nao tem

Nimero de Carga Horaria
Créditos: Total: Teorica: Pratica:
04 64 horas - 64 horas
Objetivos:

Promover a experiéncia do estudante com o mercado de trabalho, articular o conhecimento
académico com a realidade profissional da regi@o. Estabelecer vinculos entre o estudante e
oportunidades de atuag¢do no mercado local

Ementa:
Desenvolvimento de atividades do campo de design junto a empresas no mercado local.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusao de pelo menos 3 titulos)

NOBLE, lan. BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual - Introdugao as metodologias de pesquisa
em design grafico. 22 ed. Bookman, 2013.

CUNHA, Frederico Carlos. A protegao legal do design. Propriedade Industrial. Rio de Janeiro:
Lucema, 2006

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: 2AB, 2008.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduag&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

NUNES, Luiz Antdnio Rizzatto. Compre Bem, Manual de Compras e Garantias do
Consumidor. S&o Paulo: Saraiva, 2009

OLIVEIRA, Mauricio Lopes. Propriedade Industrial, O Ambito de Protecio a Marca
Registrada. Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2007

PAPANEK, Victor. Arquitectura e Design - ecologia e ética. Edi¢des 70, 2007.

REALE, Miguel. Ligoes Preliminares do Direito. Sdo Paulo: Saraiva, 2007

ASSOCIACAO DOS DESIGNERS GRAFICOS - Cadigo de ética profissional do Designer grafico.
Disponivel em: http://www.adg.org.br/downloads/ADGBrasil_CodigoEtica.pdf

BOFF, Leonardo. Saber Cuidar - Etica do Humano - Compaixao Pela Terra. Rio de Janeiro:
Editora Vozes, 1999

Unidade Académica Responsavel: lISCA - UCI

Componente Curricular: Estagio Supervisionado | Tipo! : Atividade
Carater2: Obrigatoria
Semestre de Oferta’: Habilitagdo*: Regime5:
5° Semestre . Semestral

Correquisito: Nao tem

Pré-Requisito: Estagio Supervisionado | Equivaléncia: Ndo tem

Nimero de Carga Horaria
Créditos: Total: Tedrica: Pratica:
04 64 horas - 64 horas
Objetivos:

Promover a experiéncia do estudante com o mercado de trabalho, articular o conhecimento
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académico com a realidade profissional da regiéo. Estabelecer vinculos entre o estudante e
oportunidades de atuagdo no mercado local

Ementa:
Desenvolvimento de atividades do campo de design junto a empresas no mercado local.

Bibliografia Basica (sugere-se a inclusdo de pelo menos 3 titulos)

NOBLE, lan. BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual - Introdugao as metodologias de pesquisa
em design grafico. 22 ed. Bookman, 2013.

CUNHA, Frederico Carlos. A protecao legal do design. Propriedade Industrial. Rio de Janeiro:
Lucema, 2006

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: 2AB, 2008.

Bibliografia Complementar (sugere-se a incluséo de pelo menos 05 titulos — de acordo com
instrumento de avaliagdo de Curso de Graduacg&o, INEP/maio-2012 ou legislagao posterior)

NUNES, Luiz Antbnio Rizzatto. Compre Bem, Manual de Compras e Garantias do
Consumidor. Sao Paulo: Saraiva, 2009

OLIVEIRA, Mauricio Lopes. Propriedade Industrial, O Ambito de Protecio a Marca
Registrada. Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2007

PAPANEK, Victor. Arquitectura e Design - ecologia e ética. Edi¢des 70, 2007.

REALE, Miguel. Licdes Preliminares do Direito. S&o Paulo: Saraiva, 2007

ASSOCIACAO DOS DESIGNERS GRAFICOS - Cadigo de ética profissional do Designer grafico.
Disponivel em: http://www.adg.org.br/downloads/ADGBrasil_CodigoEtica.pdf

BOFF, Leonardo. Saber Cuidar - Etica do Humano - Compaixao Pela Terra. Rio de Janeiro:
Editora Vozes, 1999

16 Trabalho de conclusao de curso

No TCC, o estudante deve seguir a orientagado dada pelo professor-orientador

que ira acompanhar a todas as etapas do desenvolvimento do trabalho.

Os alunos devem se comprometer a cumprir todos os prazos de entrega

deferidos pelo calendario.

As avaliagdes intermediarias serdo feitas pelo professor orientador e pela

coordenac¢ao do curso.

Em data marcada pala coordenagao do curso, os trabalhos serdao submetidos
a banca final composta por quatro membros: Professor orientador (presidente e
mediador da banca); Professores internos (02) e/ou Profissional convidado.
Importante ressaltar que o Bacharelado em Design dispde de Manual de TCC

préprio.


http://www.adg.org.br/downloads/ADGBrasil_CodigoEtica.pdf
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17 Estagio Curricular Supervisionado

O Estagio Curricular Supervisionado é uma atividade obrigatoria do
Bacharelado em Design da UFCA, segue as leis federais nas diretrizes curriculares
nacionais do curso de graduagcédo em Design, aos regimentos da UFCA, a saber; na
Lei 9394/96, Resolugdo n° 5 de 08 de marco de 2004, na Lei n® 11.788, de 25 de
setembro de 2008 e da Resolugdo CEPE/UFC n° 32, de 30 de outubro de 2009. E
outras normalizagdes que vierem a ser adotadas pela legislacdo e, conforme o
colegiado do curso de design, instancia esta que delibera as diretrizes de estagio do
curso na concepgdo e composicdo das atividades de estagio curricular

supervisionado, em suas diferentes formas e condi¢cdes de realizagao.

As atividades de estagios tém como requisito a obtengédo do exercicio de 128
horas, divididas em 64 horas no Estagio Supervisionado |, e 64 horas no Estagio

Supervisionado Il que aconteceréao, preferencialmente, no quarto e quinto semestre.

A realizacdo do estagio dar-se-a mediante convénio, entre o estagiario, a
UFCA e a empresa do estagio, e termo de compromisso celebrado entre o estagiario
e a parte concedente, com a interveniéncia obrigatéria da UFCA. Realizada as
pessoas juridicas de direito privado, 6rgdos da administragdo publica e instituigdes
de ensino, em areas que tenham condigdes de propiciar experiéncias praticas na
area de formacao do estudante, sendo durante o periodo letivo, desenvolvida sob
orientagdo de professor do quadro de docentes do curso. A experiéncia do estagio
possibilitara ao aluno ser capaz de aplicar o conhecimento adquirido durante o

curso. Encerrando-se com a elaboragéo do relatorio de estagio.

Uma experiéncia de parceria universidade-comunidade, de carater educativo,
cultural e cientifico, desenvolvida através de projetos e programas, em espacgos
formais e n&o formais, de extensdo, envolvendo estudantes e professores. Tal
experiéncia visa articular o ensino e a pesquisa as agdes de extensdo com a

finalidade de contribuir para o desenvolvimento social.
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18 Atividades Complementares

Serdo consideradas atividades complementares, aquelas desenvolvidas nos
programas e projetos oferecidos pelo Curso/Campus que ampliem o projeto
formativo do estudante, tais como: monitoria (em disciplinas e, ou, atividades de
extensdo), programas especiais de treinamento (por exemplo o PET-CAPES),
atividades de iniciacdo a docéncia, atividades de iniciagao a pesquisa, atividades de
extensao, atividades artistico-culturais e esportivas, atividades de participagao e/ou
organizacdo de eventos, experiéncias ligadas a formagao profissional e/ou
organizacdo de eventos; experiéncias ligadas a formagao profissional e/ou

correlatas; produgéao técnica e/ou cientifica; vivéncias de gestao.

O acompanhamento e registro sdo de responsabilidade da coordenagao do curso,
nos termos da resolucdo N° 25/2015, de 26/06/2015 — Atividades Complementares
dos Cursos de Graduacao da UFCA.

. Estédo previstas 200 horas para essas atividades, sendo 20 horas (10% do

total) obrigatoriamente a serem cumpridas em atividades de extensao.

19 Integralizagao curricular

Aos formados sera conferido o grau de Bacharel em Design. O Curso
oferecera 10 vagas a mais que seu antecessor, totalizando a oferta de 50 vagas
presenciais, com entrada unica no primeiro semestre letivo de cada ano, em turno
integral (vespertino e noturno). A duragdo minima para conclusao sera de no

minimo 8 semestres e, no maximo, 12 semestres.
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20. ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO DESIGN — ENFASE EM GRAFICO

ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO BACHARELADO EM DESIGN — ENFASE EM GRAFICO — Curriculo 2018.1

Carga

aE . Clrzaline Horéria Total
N | E | CODIGO Componentes Curriculares Pré-Requisitos Equivaléncia EAD Acumul
O |M Teo | Prat Total
= . Design |
DES? Introducéo ao Design (DES0003) | 40 | 24 64h
Metodologia
DES? Metodologia Cientifica Cientifica Apllcada 20 12 3%h
ao Design
(DES0036)
Fundamentos da Computacéo Computacao
DES? Grafica (DES0002) | 24 | 40 64h| 320
1 DES0004 Desenho de Observagao 14 | 50 64h
Historia da Arte e
DES? Historia da Arte do Design 40 | 24 64h
(DES0010)
Geometria Aplicada ao Design Matematica 12
DES? (DES0001) 20 32h
1 o 320
TOTAL DO SEMESTRE 1 AVeEIEEH
DES? Desenho Tecm(_:o Aplicado ao Desenho Técnico 64h
Design (DES0005) | 24 | 40
DES? Histéria do Design 40 | 24 64h
DES? Linguagem das Cores 12 | 20 32h
DES? Prototipagem Virtual 14 | 50 64h| 640
2 5 Design Il
RESS Metodologia de Projeto (DES0009) 40 | 24 64h
Etica e Legislacdo Aplicada ao
DES? Design 20 | 12 S
20 Créditos ey
TOTAL DO SEMESTRE 2 h
Percepcéao Visual Aplicada ao
DES? Design 24 | 40 e
DES? Design, Cultura e Identidade 40 | 24 64h
DES? Design para a Sustentabilidade 30 | 34 64h 960
3| DES? | Técnicas de Tratamento de Imagem 14 | 50 64h
Fundamentos da 44
DES? Producéo Grafica Computagéo 20 64h
Grafica
o 320
TOTAL DO SEMESTRE 3 20 Creditos |7
2 DES0024 Gestéo do Design 44 | 20 64h
Ergodesign Ergonomia 24
-
DES~ (DES0008) 40 64h
Fundamentos da 50
DES? | Elaboragéo de Artefatos Gréaficos COgF{L;_ta(;éO 14 64h| 1344
rarica
* [ bEs? Tipografia 24| 40 64h
DES? Comunicagéao Publicitaria 32| 32 64h
DES? Estagio Supervisionado | 64 64h
i 384
TOTAL DO SEMESTRE 4 2o GIRIes |
DES? Antropologia 50 | 14 64h
DES? Design da Informacao 32| 32 64h
8 5 Fundamentos da 1728
DES? Branding e Identidade Visual Cogr{l;tacéo 32| 32 64h
rarica
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ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO BACHARELADO EM DESIGN — ENFASE EM GRAFICO — Curriculo 2018.1

Fundamentos da
Computagao
= ey Grafica,
DES? Producgao Editorial Técnicas de 20 | 44 64h
Tratamento de
Imagem
DES? Estética e Cultura de Massa 50 | 14 64h
DES? Estagio Supervisionado Il 64 64h
TOTAL DO SEMESTRE 5 24 Créditos 334
OptativalLivre | 64h
DES? Design Universal 42| 22 64h
DES? Design de Sinalizacdo 24| 40 64h
Fundamentos da
DES? Design de Embalagem Computagao 24| 40 64h [ 2048
6 Grafica
Fundamentos da
Computagao
DES? Interfaces Digitais Grafica / Técnicas 14| 50 64h
de Tratamento de
Imagem
. 320
TOTAL DO SEMESTRE 6 AV
DES? Projeto de Pesqqlsa Aplicado ao 64 64h
Design
DES0018 Marketing 40 | 24 64h
DES? Produgdo de Eventos 24 | 40 64h| 2368
7 DES? Criagao e Requalificagao de 32| 32 64h
) Negocios
Optativa/Livre Il - - 64h
20 Créditos el
TOTAL DO SEMESTRE 7 h
Metodologia
DES0037| Trabalho de Conclus&o de Curso (Cientifica/ Projeto de 64 64h
(TCC) Pesquisa Aplicado ao
8 Design 2560
Optativa/Livre lll - |64h 64h
Optativa/Livre IV - [64h 64h
03 Créditos 1:2
TOTAL DE COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS 2504
TOTAL DE COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS (DISCIPLINAS OPTATIVAS OU LIVRES) 256
(DES?) ATIVIDADES COMPLEMENTARES 200
2760

TOTAL DE COMPONENTES CURRICULARES (OBRIGATORIOS E OPTATIVOS)
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ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO BACHARELADO EM DESIGN - ENFASE EM MODA — Curriculo 2018.1

A |S ’ Créditos Carga Horaria
N | E [ CODIGO Componentes Curriculares Pré-Requisitos Equivaléncia Total
O M Teo | Prat | EAD | Total [Acumul.
~ . Design |
?
DES~ Introducéo ao Design (DES0003) | 40 | 24 64h
Metodologia
DES? Metodologia Cientifica Cientifica Ap||cada 20 3%h
ao Design 12
(DES0036)
Fundamentos da Computagao Computagao
DES? Grafica (DES0002) | 24 | 40 64h | 320
1 DES0004 Desenho de Observagao 14 | 50 64h
Historia da Arte e
DES? Histéria da Arte do Design 40 | 24 64h
(DES0010)
Geometria Aplicada ao Design Matematica
?
. DES (DES0001) | 20| 12 S
TOTAL DO SEMESTRE 1 20 Creditos 320h
DES? Desenho Tecnlgo Aplicado ao Desenho Técnico 64h
Design (DES0005) | 24 | 40
DES? Histéria do Design 40 | 24 64h
DES? Linguagem das Cores 12 | 20 32h
DES? Prototipagem Virtual 14 | 50 64h| 640
z 5 Design Il
RESS Metodologia de Projeto (DES0009) 40 | 24 64h
Etica e Legislacdo Aplicada ao
DES? Design 20 | 12 S
TOTAL DO SEMESTRE 2 UGS enln
Percepcéo Visual Aplicada ao
DES? Design 24 | 40 &
DES? Design, Cultura e Identidade 40 | 24 64h
DES? Design para a Sustentabilidade 30 | 34 64h | 960
3 ~
DES? Desenho e llustragdo de Moda Desenho ge 14 50 64h
Observacao
DES? Projeto de Moda Conceitual 32| 32 64h
TOTAL DO SEMESTRE 3 20 Creditos |320h
DES0024 Gestéo do Design 44 | 20 64h
2 - -
Ergodesign Ergonomia 24
?
DES~ (DES0008) 40 64h
DES? Laboratério de Costura 14 | 50 64h
DES? Modelagem Plana 14 | 50 64h | 1344
4 Desenho Técnico
Projeto de Moda Comercial Aplicado ao Design/ 32
D= ) Desenho e llustragéo 32 64h
de Moda
DES? Estagio Supervisionado | 64 64h
TOTAL DO SEMESTRE 4 et
DES? Antropologia 50 | 14 64h
DES? Historia do Vestuario 40 | 24 64h
3 = DES? Modelagem Tridimensional 14 | 50 64h | 1728
DES? Projeto de Moda Experimental 20| 44 64h
DES? Design Téxtil 24 | 40 64h
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ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO BACHARELADO EM DESIGN - ENFASE EM MODA — Curriculo 2018.1
DES? Estagio Supervisionado Il ‘ 64 | 64h
TOTAL DO SEMESTRE 5 24 Créditos [384h
OptativalLivre | 64h
DES? Design Universal 42 | 22 64h
Materiais e
Processos de
Fabricagao | - Joias
- : (DES0038) ou
DES? Laboratério de Joias Materiais 12 | 52 64h
Processos de
Fabricagao Il -
Joias (DES0039)
Materiais e Processos
de Fabricacdo | - 2048
Ari (al¢ados (DES0019) ou
DES? Laboratério de Calgados Malorisis o Process 12 | 52 64h
de Fabricacio Il -
(algados (DES0023)
Desenho Técnico
DES? Projeto de Moda e Inovagdo  [Aplicado ao Design/ 20 | 44 64h
! Desenho e
llustragdo de Moda
TOTAL DO SEMESTRE 6 AV CiEElies sy
DES? Projeto de Pesqqlsa Aplicado ao 64 64h
Design
DES0018 Marketing 40| 24 64h
DES? Producao de Eventos 24 | 40 64h| 2368
7 DES? Criacao e Requalificagao de 32| 32 64h
’ Negdcios
Optativa/Livre Il - - 64h
4 TOTAL DO SEMESTRE 7 20 Créditos 320N
Metodologia
DES0037 | Trabalho de Conclus&o de Curso (Cientifica/ Projeto de 64 64h
(TCC) Pesquisa Aplicado ao
8 Design 2560
Optativa/Livre lll - | 64h 64h
Optatival/Livre IV - | 64h 64h
03 Créditos [192h
TOTAL DE COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS 2504
TOTAL DE COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS (DISCIPLINAS OPTATIVAS OU LIVRES) 256
(DES?) ATIVIDADES COMPLEMENTARES 200
TOTAL DE COMPONENTES CURRICULARES (OBRIGATORIOS E OPTATIVOS) 2760

Referéncias Normativas

Resolugao N° 25/2015, de 26/06/2015 — Atividades Complementares dos Cursos
de Graduagao da UFCA. Dispde sobre as Atividades Complementares nos Cursos
de Graduacao da UFCA. Conselho Superior Pro Tempore da Universidade Federal
do Cariri - CONSUP. 2015. Disponivel em: http://www.ufca.edu.br/portal/documentos-
online/resolucoes-29/consup-8/2695--1805/file. Acesso em: 06/10/2014.


http://www.ufca.edu.br/portal/documentos-online/resolucoes-29/consup-8/2695--1805/file
http://www.ufca.edu.br/portal/documentos-online/resolucoes-29/consup-8/2695--1805/file
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Resolugao CNE/CES N° 5, de 8 de margo de 2004. Aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduagao em Design e da outras providéncias.
Disponivel em: (http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rces05_04.pdf). Acesso em:
27/08/2014.

Lei n° 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes.
Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-
2010/2008/1ei/111788.htm. Acesso em: 27/08/2014.

Resolugao N° 32/CEPE, de 30 de outubro de 2009. Disciplina o Programa de
Estagio Curricular Supervisionado para os estudantes dos Cursos Regulares da
UFC. Disponivel em:
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2009/resolucao
32_cepe_2009.pdf. Acesso em: 27/08/2014.

Resolugao N° 10/CEPE, de 1° de novembro de 2012. Institui o Nucleo Docente
Estruturante (NDE) no ambito dos Cursos de Graduagao da Universidade Federal do
Ceara e estabelece suas normas de funcionamento. Disponivel em:
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2012/resolucao
10_cepe_2012.pdf. Acesso em: 22/08/2014.

Resolugao N° 12/CEPE, de 19 de junho de 2008. Dispbe sobre procedimentos a
serem adotados em casos de “Reprovacéao por Frequéncia” na UFC. Disponivel em:
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2008/resolucao
12_cepe_2008.pdf. Acesso em: 21/08/2014.

Resolugcao N° 15/2014 de 23 de abril de 2014. Trata da Avaliagcdo do Rendimento
Escolar dos Cursos de Graduacao da Universidade Federal do Cariri. CONSUP,
2014. Disponivel em: http://www.ufca.edu.br/portal/documentos-online/resolucoes-
29/consup-8/1003--751/file. Acesso em 23/09/2014.

Decreto N° 5.622, de 19 de dezembro de 2005. Regulamenta o art. 80 da Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da
educacgao nacional. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/dec_5622.pdf. Acesso em: 16/08/2014.

Lei n° 9.394/96, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 23 de dezembro de 1996,
Secao 1, p. 27833. Disponivel em:
http://pesquisa.in.gov.br/imprensaljsp/visualiza/index.jsp?jornal=1&pagina=1&data=2
3/12/1996. Acesso em 03-08-2014

Lei 13.005 de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de Educagédo — PNE e
da outras providéncias. Disponivel em:
http://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/lei-13005-25-junho-2014-778970-
publicacaooriginal-144468-pl.html. Acesso em: 17/09/2014.

Projeto de Lei N° 1391/2011. Dispde sobre a regulamentacao do exercicio
profissional de Designer, e da providéncias. Disponivel em:


http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rces05_04.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11788.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11788.htm
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2009/resolucao32_cepe_2009.pdf
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2009/resolucao32_cepe_2009.pdf
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2012/resolucao10_cepe_2012.pdf
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2012/resolucao10_cepe_2012.pdf
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2008/resolucao12_cepe_2008.pdf
http://www.ufc.br/images/_files/a_universidade/cepe/resolucao_cepe_2008/resolucao12_cepe_2008.pdf
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/dec_5622.pdf
http://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/lei-13005-25-junho-2014-778970-publicacaooriginal-144468-pl.html
http://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/lei-13005-25-junho-2014-778970-publicacaooriginal-144468-pl.html
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http://www.camara.gov.br/proposicoesWeb/fichadetramitacao?idProposicao=502823.
Acesso em: 15/09/2014.

Projeto de Lei Complementar N° 24/2013. Disp&e sobre a regulamentag¢ao do
exercicio profissional de Designer e da outras providéncias. Disponivel em:
http://www.senado.leg.br/atividade/materia/detalhes.asp?p_cod mate=112479.
Acesso em: 15/09/2014.

Resolugcao N° 1, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo das Relagées Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Africana. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 22 de junho de 2004,
Secéao 1, p. 11. Disponivel em:
http://pesquisa.in.gov.br/imprensaljsp/visualiza/index.jsp?data=22/06/2004 &jornal=1
&pagina=11&totalArquivos=80. Acesso em 03-09-2014

Resolucao N° 2, de 15 de junho de 2012. Estabelece as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagao Ambiental. Diario Oficial da Uni&o, Brasilia, 18 de junho
de 2012, Secéao 1, p. 70. Disponivel em:
http://pesquisa.in.gov.br/imprensaljsp/visualiza/index.jspdata=18/06/2012&jornal=1&
pagina=70&totalArquivos=320. Acesso em 03-09-2014.
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