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ANEXO 1

REGULAMENTOS ESPECIFICOS POR MODALIDADE
Do Basquete

Art. 1° As competicdes de Basquetebol serdo realizadas de acordo com as Regras
Oficiais aprovada pelo comité central da FIBA,
(Regras-Oficiais-de-Basketball-FIBA-2020-Traduzida-para-Portugues.pdf
(cbb.com.br)), com as adaptacdes dispostas neste Regulamento.

Art. 2° Os jogos serdo disputados com base nas seguintes normas:

§1° As partidas terdo 4 quartos de 7 minutos com 3 minutos de intervalo entre os
tempos e 1 minuto entre os quartos. O cronometro sera parado nas diversas situagdes de
jogo apenas no ultimo minuto de cada tempo. Cada equipe teré direito a 2 pedidos de
tempo por periodo com duracdo de 1 minuto ou de acordo com a arbitragem.

§2° Em caso de agressdo ou uso excessivo da forga que acarrete a expulsdo do atleta da
partida, a comissdo de arbitragem decidird se o atleta poderd participar da proxima
partida.

§3° Em caso de empate, o desempate far-se-4 em um periodo extra de 3 minutos
corridos (sem paralisacdo do crondmetro), caso ainda assim o jogo permaneca
empatado, sera atribuida a cesta de ouro, onde a equipe que converter a cesta primeiro,
sera a ganhadora do confronto.

Art. 3° As equipes deverdo ter no maximo 12 e no minimo 7 atletas, feminino e
masculino, sendo necessdrio, no minimo, um representante do sexo feminino e
masculino na composi¢do da equipe em jogo durante toda a partida, excetuando-se
quando este representante receber punicao de exclusao.

Art. 4° Todos os atletas da equipe deverdo utilizar uniforme padronizado (camisa) e
short com predominancia da mesma coloragdo. Nao serdao aceitos uniformes adaptados
com fitas e esparadrapos.

Art. 5° No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos, técnico e assistente
técnico, cujos nomes deverao ter vinculo com a UFCA (servidor efetivo ou terceirizado
e/ou discente) e constar na relagdo de inscrigao.


https://www.cbb.com.br/wp-content/uploads/Regras-Oficiais-de-Basketball-FIBA-2020-Traduzida-para-Portugues.pdf
https://www.cbb.com.br/wp-content/uploads/Regras-Oficiais-de-Basketball-FIBA-2020-Traduzida-para-Portugues.pdf
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Do Handebol 5x5
Art. 6° O torneio de Handebol 5x5 sera disputado na categoria: feminino e masculino.

Art. 7° Pode ser inscritos até 12 atletas por equipe, porém somente 05 podem estar
dentro de quadra contando com o goleiro, assim ficando 07 atletas na supléncia.

Art. 8° A quantidade minima de inscritos por equipe, serd de 07 atletas.
Art. 9° Os jogos serdo realizados em estrita obediéncia as regras oficiais da IHF (acesso

aqui) em vigéncia na data da realizagdo da competicdo. Entretanto, serdo adotadas
medidas especiais, de acordo com as caracteristicas do evento.

§1° O jogo terad dois tempos de 15 minutos, com intervalo de 3 minutos.

§2° Cada equipe tera direito a 1 pedido de tempo por periodo com duracdo de 2
minutos.

§3° O atleta punido com uma exclusdo terd que ficar 1 minuto fora. Onde sua equipe s6
poderé ser recomposta depois de esgotado o tempo da punigao.

Art. 10° A equipe que ndo se apresentar apta para disputar a partida ou ndo comparecer
na quadra no horéario previsto sera dada como ausente e perdera o jogo por W x O.

§1° Se a causa do W x O for de maneira intencional ou ndo justificada, a equipe ou
atleta podera ser punido com a exclusdo da competigao.

Art. 11° Em caso de empate no tempo regulamentar de um jogo, que seja necessario
existir um vencedor, proceder-se-4 da seguinte forma: serd cobrada uma série de 03
(trés) tiros de sete metros, para cada equipe, por atletas diferentes e alternadamente.
Caso ainda persista o empate, serdo cobrados tiros de sete metros, 01 para cada equipe
alternadamente quantos forem necessarios, por jogadores diferentes e que ndo tenham
participado da disputa, até que se apure um vencedor. Podera haver repeti¢cao de
cobrador de tiro de sete metros, somente quando todos os envolvidos no jogo tiverem
efetuado sua respectiva cobranga de modo proporcional entre as equipes. Os goleiros
somente poderao ser trocados por motivo de contusao.


https://drive.google.com/drive/folders/1UXchB9IaNXW7bxGoaspb4awKmScbjn8_
https://drive.google.com/drive/folders/1UXchB9IaNXW7bxGoaspb4awKmScbjn8_
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Art. 12° Todos os atletas da equipe deverdo utilizar uniforme padronizado (camisa) e
short com predominancia da mesma coloracdo.. Nao serdo aceitos uniformes adaptados
com fitas e esparadrapos.

Do Futsal

Art. 13° As competicoes de Futsal serdo realizadas de acordo com as regras da
Confederagdo Brasileira de Futebol de Saldao (CBFS) (CBES divulga livro de regras

para as competi¢des promovidas pela entidade em 2022 — I.NF - Portal Oficial da Liga

Nacional de Futsal), com as adaptacdes dispostas neste Regulamento.

Art. 14° Os jogos serdo disputados com base nas seguintes normas:

§1° As partidas terdo 2 tempos de 15 minutos de jogo com intervalo de 3 minutos entre
ambos os tempos. O tempo de partida das fases finais podera ser alterado de acordo
com decisao da comissdo organizadora do evento.

§2° Em caso de empate, o vencedor sera determinado mediante disputa de tiro penal,
com 3 pénaltis para cada equipe e, persistindo o empate, prossegue-se a série dos
alternados.

a) Tiro Penal: os jogadores que ndo forem excluidos ou desqualificados ao final do
tempo de jogo estdo autorizados a participar das cobrangas. As equipes deverdo ser
equilibradas com o mesmo nimero de jogadores, antes do inicio das cobrangas.

§3° Todos os atletas da equipe deverdo utilizar uniforme padronizado (camisa) e short
com predominancia da mesma coloragdo. O calcado deve ser especifico para piso
indoor. Os goleiros que deverao utilizar camisa de cor diferente.

§4° No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos, técnico ¢ assistente
técnico, cujos nomes deverao ter vinculo com a UFCA (servidor efetivo ou terceirizado
e/ou discente) e constar na relagdo de inscrigao.

Art. 15° Os jogadores poderdo sofrer as seguintes punigoes:

a) Os cartdes amarelos serdo cumulativos. Apods o segundo, o atleta cumprird suspensao
de 1 jogo (partida seguinte);

b) No caso de Cartao Vermelho, o atleta estara suspenso do jogo seguinte;


https://ligafutsal.com.br/noticias/cbfs-divulga-livro-de-regras-para-as-competicoes-promovidas-pela-entidade-em-2022/
https://ligafutsal.com.br/noticias/cbfs-divulga-livro-de-regras-para-as-competicoes-promovidas-pela-entidade-em-2022/
https://ligafutsal.com.br/noticias/cbfs-divulga-livro-de-regras-para-as-competicoes-promovidas-pela-entidade-em-2022/
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¢) Se houver xingamento ou uso de palavras de baixo caldo no que se refere & Comissao
Organizadora, arbitro ou mesario, a Comissdo Organizadora definird a punicdo a ser
cumprida. Podendo a equipe ou atleta chegar a ser suspenso no que tange a competigdes
futuras.

Art. 16° As equipes deverao ter no maximo 12 (doze) € no minimo 8 (oito) atletas.

Do Volei

Art. 17° As competicdes de Voleibol serdo realizadas de acordo com as Regras
Nacionais da Confederacdo Brasileira de Voleibol (CBV) (REGRAS OFICIAIS DE
VOLEIBOL 2021-2024), com as adaptagdes dispostas neste Regulamento.

Art. 18° Os jogos serdo disputados em melhor de 3 sets, com 2 sets de 25 pontos set, 0
terceiro set a equipe que alcanga 15 pontos, com dois pontos de diferenca adversario,
vence, denominado tie-break. Caso um time venga os dois primeiros sets de 25 pontos,
o terceiro set ndo ocorrera.

Art. 19° Em caso de empate em algum set, o jogo continuara até que a diferenca de 2
pontos seja atingida (por exemplo, se a pontuagdo do jogo estd em 24x24, o jogo sO
acabara quando o placar chegar a 24x26).

Art. 20° Todos os atletas da equipe deverdo utilizar uniforme padronizado (camisa)
com predominancia da mesma coloragdo, com excecao do uniforme do libero que
devera ser uniforme com cores inversa dos demais jogadores do time (ou um colete para
o libero redesignado) que possua uma cor dominante diferente de qualquer outra cor do
uniforme do resto da equipe. O uniforme do libero deve contrastar, claramente, com o
resto da equipe. Nao serdo aceitos uniformes adaptados com fitas e esparadrapos.

Art. 21° No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos, técnico e assistente
técnico, cujos nomes deverdo ter vinculo com a UFCA (servidor efetivo ou terceirizado
e/ou discente)e constar na relagdo de inscricao.

Art. 22° As equipes deverao ter, no maximo, 12 (doze) e, no minimo, 8 (oito) atletas.

Art. 23° Para disputar a partida, as equipes deverdo estar devidamente uniformizadas e
com no minimo 6 atletas em quadra.


https://institucional.cbv.com.br/arquivos/regra_2021-2024.pdf
https://institucional.cbv.com.br/arquivos/regra_2021-2024.pdf
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Do Xadrez

Art. 24° A competi¢do de Xadrez sera realizada de acordo com as Regras Oficial da
Federagao Internacional de  Xadrez  (FIDE)  (Microsoft  Word -

Xadrez_lei_e regras_de torneio.doc _ (cbx.org.br)), salvo o estabelecido neste

Regulamento. Nesse sentido, o arbitro pode aplicar uma ou mais das seguintes

penalidades mediante a lances ilegais e afins de acordo com o regulamento, seguindo a
ordem estabelecida abaixo:
a) Adverténcia;

b)Aumentar o tempo remanescente do oponente ou reduzir o tempo remanescente do
jogador infrator;

c¢) Declarar a perda da partida;

Art. 25° As competicoes serdo disputadas pelo sistema suico, em 7 rodadas, com a
utilizacdo de programa de emparceiramento especifico, passivel a mudancas
previamente anunciada, sendo adotados os seguintes critérios de desempate, conforme
ordem estabelecida abaixo:

a) Confronto direto;

b) Maior nimero de vitorias;

¢) Buchholz com corte do pior resultado;
d) Buchholz sem corte;

e) Sonneborn-Berger.

Art. 26° O arbitro pode aplicar uma ou mais das seguintes penalidades mediante a
lances ilegais e afins de acordo com o regulamento, seguindo a ordem estabelecida
abaixo:

I — Adverténcia;

IT — Aumentar o tempo remanescente do oponente ou reduzir o tempo remanescente do
jogador infrator;

[T —Declarar a perda da partida.


http://www.cbx.org.br/files/downloads/Xadrez_lei_da_FIDE.pdf
http://www.cbx.org.br/files/downloads/Xadrez_lei_da_FIDE.pdf
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Art. 27° O atleta perdedor por auséncia (WxO) tera como prazo final até o término da
rodada para apresentar a arbitragem justificativa formal assinada, caso contrario, sera
desclassificado da competicdo. O prazo para caracterizagdo do WxO serd de 15
minutos, contados a partir do inicio da rodada.

a) O tempo de cada partida ¢ de 20 minutos sem acréscimo para cada jogador (sujeito a
mudangas de acordo com arbitragem)

b) Nao havera limite de participantes por curso, porém para fins de pontuagdo apenas
serdo contabilizados os dois primeiros colocados jogadores de cada curso.

c) O controle de tempo das partidas sera utilizando o aplicativo de relogio digital nos
celulares dos participantes ou arbitragem.

d) O tempo de reflexdo para cada atleta serd determinado de forma conjunta entre
atletas e arbitragem, 30 minutos antes do inicio da competigao.

Ténis de Mesa

Art. 28° A competicdo de Ténis de Mesa serd realizada de acordo com as Regras
Oficiais da Confederagdo Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM) (acesse aqui
http://www.cbtm.org.br/), salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 29° Os competidores deverdo comparecer ao local da competicdo com
antecedéncia minima de 10 minutos. Caso o competidor ndo compare¢ca no horario
marcado, o adversario ganhara por WxO.

Art. 30° Nao sera permitido o uso do uniforme - camisa, bermuda, short ou saia, em
que a cor basica seja branca ou laranja, por coincidir com a cor da bola em jogo.

COMPETICOES DE INDIVIDUAIS

Art. 31° A partida sera disputada na melhor de 3 (trés) sets at¢ 11 (Onze) pontos,
entretanto, o jogo da final sera realizado em melhor de 5 (cinco) sets de 11 (onze)
pontos. Um set serd ganho apenas pelo primeiro atleta que completar 11 pontos, exceto
quando ambos os atletas tenham completado 10 pontos, quando o set sera vencido pelo
atleta que conquistar uma vantagem de 2 pontos de diferenca. Com o placar 10-10, a


http://www.cbtm.org.br/
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sequéncia de sacar e receber devem ser a mesma, mas cada atleta deve produzir
somente um saque alternado até o fim do jogo.

Art. 32° A competi¢do individual ird obedecer ao sistema de disputa apresentado a
seguir:

a) A competicdo sera disputada em eliminatdria simples, sendo que os “cabecas de
chave” serao definidos por sorteio realizado pela comissao técnica.

b) O numero de confrontos vai ser determinado em consideracdo ao numero de
inscritos.

Art. 33° Havera tolerancia de 10 (dez) minutos apenas no 1° jogo da rodada, ficando os
proximos para o horario programado.

Art. 34° Em caso de WxO o adversario tera seu resultado alterado em 3 sets x 0, para
efeito de pontuagdo dos(as) demais atletas e o atleta adversario terd seu placar final do
jogo como 11x0.

Art. 35° No caso do WxO acontecer ndo sera permitido a ascensdo de atletas
eliminados(as) nas fases anteriores.

Art. 36° Todos os placares passados ao WxO irdo ser revertidos para 3x0 (melhor de 3
sets), levando em conta o placar de 11 pontos por set.

Art. 37° Os confrontos serdo definidos em sorteio pela comissdo organizadora.

COMPETICOES DE DUPLAS MISTAS

Art. 38° As competi¢des de Duplas Mistas obedecerdo os seguintes critérios:

a) As duplas inscritas ndo poderdo trocar de parceiro(a) de dupla durante o decorrer da
competicao sem autorizagdo da Comissao Organizadora.

Art. 39° Os confrontos serdo definidos em sorteio pela comissao organizadora;
Art. 40° Os jogos de duplas mistas serdo disputados:

a) Em disputas de eliminatdria simples com confrontos escolhidos em sorteio.
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b) Os confrontos serdo em melhor de 3 (trés) sets de 11 (onze) pontos cada, contudo o
jogo da final serd realizado em melhor de 5 (cinco) sets de 11 (onze) pontos.

Art. 41° Havera tolerancia de 10 (dez) minutos apenas no 1° jogo da rodada, ficando os
proximos para o horario programado.

Art. 42° Em caso de WxO a dupla tera seu resultado alterado em 3 sets x 0, para efeito
de pontuacdo dos(as) demais atletas e o atleta adversario tera seu placar final do jogo
como 11x0.

Art. 43° No caso do WxO acontecer ndo serd permitido a ascensdo de atletas
eliminados(as) nas fases anteriores.

Art. 44° Todos os placares passados ao WxO irdo ser revertidos para 3x0 (melhor de 5
sets), levando em conta o placar de 11 pontos por set.
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Beach Tennis

Art. 45° A competicao de Beach Tennis serd disputada em duplas, nas categorias
masculina e feminina, observando as regras oficiais da Confederacdo Brasileira de
Ténis — CBT, com as adaptagdes previstas neste Regulamento.

Art. 46° As duplas serdo formadas exclusivamente por atletas do mesmo sexo, ndo
sendo permitida a substituicdo de integrante apds o inicio da competi¢dao, salvo
autorizacdo da Comissdao Organizadora em situagdes excepcionais.

Art. 47° Os jogos serao disputados em eliminatoria simples, sendo os confrontos
definidos por sorteio realizado pela Comissao Organizadora.

Art. 48° As partidas serdo disputadas em melhor de 3 (trés) sets, sendo os 2 (dois)
primeiros sets disputados até 6 (seis) games, com necessidade de diferenga minima de 2
(dois) games. Em caso de empate em 6x6, sera disputado tie-break.

Art. 49° Em caso de empate em 1x1 em sets, serd disputado um match tie-break até 10
(dez) pontos, sendo necessaria vantagem de 2 (dois) pontos para a vitoria.

Art. 50° Havera tolerancia de 10 (dez) minutos apenas para o primeiro jogo da rodada,
ficando os demais confrontos condicionados ao horario programado pela Comissao
Organizadora.

Art. 51° A dupla que nao estiver presente no horario estabelecido, observado o periodo
de tolerancia previsto neste Regulamento, serd considerada perdedora por WxO.

Art. 52° Em caso de WxO, seré atribuido a dupla adversaria o resultado de 2 sets a 0,
para efeito de classificacdo e pontuagdo da competigdo.

Art. 53° Nao sera permitida a ascensao ou substituicao por atletas de duplas eliminadas
em fases anteriores da competicao.

Art. 54° Os confrontos e a composi¢cdo das chaves serdo definidos por sorteio pela
Comissao Organizadora.

Art. 55° Os atletas deverdo comparecer aos jogos utilizando vestimenta adequada a
pratica do Beach Tennis, sendo permitido o uso de bonés, viseiras e 6culos de sol, desde
que nao oferecam risco aos demais participantes.

Art. 56° As partidas poderdo ter seu sistema de disputa, numero de sets ou formato de
competi¢ao ajustados pela Comissdo Organizadora em razdo do nimero de duplas
inscritas, da disponibilidade de quadras ou de outras condig¢des técnicas e operacionais.
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Voleibol de areia

Art. 57° A competicao de Volei de Areia serd realizada de acordo com as Regras
Oficiais da Confederacdo Brasileira de Voleibol (CBV), com as adaptacdes dispostas
neste Regulamento.

Art. 58° A competicdo sera disputada nas categorias feminina e masculina, sendo
permitida a inscri¢ao de duplas compostas por 02 (dois) atletas do mesmo naipe.

Art. 59° Os jogos serdo disputados em melhor de 3 (trés) sets, sendo os dois primeiros
sets disputados até 21 (vinte e um) pontos € o terceiro set, caso necessario, até 15
(quinze) pontos, sempre com diferenca minima de 2 (dois) pontos.

Art. 60° Em caso de empate em algum set, o jogo continuara até que uma das duplas
alcance a diferenca de 2 (dois) pontos em relacdo a dupla adversaria.

Art. 61° As duplas deverao comparecer ao local da competicdo com antecedéncia
minima de 10 (dez) minutos do hordrio previsto para o inicio da partida. O ndo
comparecimento da dupla no horario determinado implicara a derrota por WxO.

Art. 62° Os atletas deverdo utilizar vestimenta adequada a pratica esportiva na areia,
sendo permitido o uso de regata/camiseta e bermuda/short/saia, além de acessorios
proprios para a modalidade.

Art. 63° A forma de disputa sera definida pela Comissao Organizadora de acordo com
o numero de duplas inscritas, podendo ser adotado o sistema de eliminatoria simples ou
outro formato previamente informado aos participantes.

Art. 64° Os confrontos serdo definidos por sorteio realizado pela Comissdo
Organizadora, podendo ser estabelecidos cabecas de chave conforme critérios
previamente divulgados.

Atletismo

Art. 65° A competi¢do de Atletismo seréd disputada na prova de 100 (cem) metros rasos,
nas categorias feminina e masculina, de forma individual.

Art. 66° Nao haverd limite de atletas inscritos por equipe para participagdo na prova de
Atletismo.

Art. 67° A competicdo serd realizada em baterias classificatorias, cujo niimero sera
definido pela Comissdo Organizadora de acordo com o numero de atletas inscritos e as
condi¢des do local de competigao.
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Art. 68° Todos os atletas inscritos participardo de uma bateria classificatoria, sendo
classificados de acordo com o tempo obtido na prova.

Art. 69° Os 08 (oito) atletas que obtiverem os melhores tempos na fase classificatéria
estardo classificados para a bateria final.

§1° Caso o nimero de atletas inscritos seja inferior a 08 (oito), todos os atletas estardo
automaticamente classificados para a final.

§2° Em caso de empate entre atletas na classificacdo para a final, seré realizado novo
procedimento de desempate definido pela Comissao Organizadora.

Art. 70° A classificagdo final da prova serd determinada pela ordem de chegada dos
atletas na bateria final.

Art. 71° O atleta devera comparecer ao local da competi¢do com antecedéncia minima
de 10 (dez) minutos do horario previsto para sua bateria.

Art. 72° O atleta que ndo comparecer no horario determinado para sua bateria sera
considerado ausente e eliminado da competi¢dao, salvo situagdes de forca maior
devidamente analisadas pela Comissdo Organizadora.

Art. 73° A Comissao Organizadora podera realizar alteragdes na quantidade de atletas
por bateria, no numero de classificados para a final ou na forma de disputa,
considerando as condig¢des técnicas € o numero de participantes, desde que os atletas
sejam previamente informados.

Natacao

Art. 74° A competicdo de Natagdo sera disputada nas provas de 50 (cinquenta) metros e
100 (cem) metros, nas categorias feminina e masculina, de forma individual.

Art. 75° Nao haverd limite de atletas inscritos por equipe ou curso para participagao nas
provas de Natacdo.

Art. 76° Cada atleta podera participar das provas de 50 (cinquenta) metros € 100 (cem)
metros, desde que esteja devidamente inscrito na respectiva prova.

Art. 77° As provas serdo realizadas em baterias classificatorias, cujo nimero sera
definido pela Comissdo Organizadora de acordo com o numero de atletas inscritos e a
disponibilidade da estrutura para realizacdo da competigao.
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Art. 78° Todos os atletas inscritos participardo de uma bateria classificatoria, sendo
classificados de acordo com o tempo obtido na prova.

Art. 79° Os 08 (oito) atletas que obtiverem os melhores tempos na fase classificatoria
estardo classificados para a bateria final de cada prova.

§1° Caso o nimero de atletas inscritos seja inferior a 08 (oito), todos os atletas estardo
automaticamente classificados para a final.

§2° Em caso de empate entre atletas na classificacdo para a final, seré realizado novo
procedimento de desempate definido pela Comissao Organizadora.

Art. 80° A classificacdo final de cada prova serd determinada de acordo com os tempos
obtidos na bateria final.

Art. 81° Os atletas deverdo comparecer ao local da competicdo com antecedéncia
minima de 10 (dez) minutos do horario previsto para sua prova.

Art. 82° O atleta que ndo comparecer no horario determinado para sua bateria sera
considerado ausente e eliminado da respectiva prova, salvo situagdes de forca maior
devidamente analisadas pela Comissdo Organizadora.

Art. 83° A Comissao Organizadora podera realizar alteragdes na quantidade de atletas
por bateria, no numero de classificados para a final ou na forma de disputa,
considerando as condig¢des técnicas € o numero de participantes, desde que os atletas
sejam previamente informados.
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Carimba

Art. 84° A competi¢ado de Carimba sera disputada na categoria mista, sendo cada
equipe composta por 10 (dez) atletas.

Art. 85° Nao havera limite de equipes inscritas, respeitando-se o nimero méaximo de 10
(dez) atletas por equipe.

Art. 86° Para a realizacao da partida, todos os 10 (dez) atletas deverdo estar disponiveis
para participacdo, sendo obrigatdria a presenca de representantes de ambos os sexos na
composi¢ao da equipe.

Art. 87° A partida serd realizada em espago previamente delimitado pela Comissdo
Organizadora, dividido em areas correspondentes as equipes participantes.

Art. 88° O objetivo da partida sera atingir com a bola os atletas da equipe adversaria, de
forma valida, sem que a bola seja agarrada pelo atleta atingido ou por outro integrante
de sua equipe antes de tocar o solo.

Art. 89° O atleta atingido de forma valida devera deixar a area principal de jogo e
permanecer na drea destinada aos jogadores eliminados, conforme orientacdo da
Comissao Organizadora.

Art. 90° O atleta eliminado poderd retornar a area principal de jogo caso atinja de
forma valida um atleta adversario a partir da area de jogadores eliminados (o morto).

Art. 91° Nao sera permitido atingir deliberadamente a cabega ou o rosto de outro
participante. O lancamento devera ser realizado de maneira a preservar a integridade
fisica dos atletas. Caso o atleta acerte, mesmo que sem intencdo, a cabeca ou rosto do
adversario, a equipe adversaria podera voltar um atleta da area de jogadores eliminados
(morto) para a area de jogo.

Art. 92° Sera considerada vencedora a equipe que eliminar todos os atletas da equipe
adversaria ou que possuir o maior numero de atletas em jogo ao término do tempo
regulamentar.

Art. 93° Cada partida tera duracdo de até 15 minutos.

Art. 94° A forma de disputa sera definida pela Comissao Organizadora de acordo com
o numero de equipes inscritas, podendo ser adotado o sistema de eliminatdria simples
ou outro formato previamente informado aos participantes.
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Art. 95° Os atletas deverdo comparecer ao local da competicdo com antecedéncia
minima de 10 (dez) minutos do horario previsto para o inicio da partida. O nao
comparecimento da equipe no horario determinado implicara derrota por WxO.

Art. 96° E obrigatorio o uso de vestimenta e calgado adequados ao local de realizagio
da competicdo, sendo vedado o uso de qualquer objeto que possa oferecer risco a
integridade fisica dos participantes.
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Rouba-Bandeira

Art. 97° A competicdo de Rouba-Bandeira serd disputada na categoria mista, sendo
cada equipe composta por 10 (dez) atletas.

Art. 98° Nao haverd limite de equipes inscritas por time, respeitando-se o niimero
maximo de 10 (dez) atletas por equipe.

Art. 99° Para a realizacdo da partida, todos os 10 (dez) atletas deverdo estar disponiveis
para participagdo, sendo obrigatoria a presenga de representantes de ambos os sexos na
composi¢ao da equipe.

Art. 100° A partida serd realizada em espaco previamente delimitado pela Comissao
Organizadora, dividido em duas areas, sendo cada uma destinada a uma das equipes
participantes.

Art. 101° Cada equipe terd uma bandeira posicionada em local previamente definido
dentro de sua area de defesa.

Art. 102° O objetivo da partida sera invadir o campo adversario, capturar a bandeira da
equipe oponente e transporta-la até sua propria area sem ser capturado.

Art. 103° O atleta que ingressar na area adversaria podera ser capturado pelo toque de
um atleta da equipe adversaria, que devera ficar parado no local do toque (colado)

Art. 104° O atleta capturado podera ser libertado se um atleta de sua equipe que nao
esteja “colado” o tocar.

Art. 105° O atleta que estiver de posse da bandeira ndo podera entrega-la ou
arremessa-la para outro integrante de sua equipe. A bandeira deverad ser transportada
pelo atleta que a capturou até a area de sua equipe.

Art. 106° Caso o atleta que estiver transportando a bandeira seja capturado antes de
retornar a sua area, a bandeira deverd ser devolvida ao local previamente determinado
pela Comissao Organizadora.

Art. 107° Sera considerada vencedora a equipe que conseguir capturar a bandeira
adversaria e transporta-la até sua area de defesa, cumprindo as regras estabelecidas.

Art. 108° Caso nenhuma equipe consiga capturar a bandeira dentro do tempo
regulamentar, serd considerada vencedora a equipe que tiver realizado a maior
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quantidade de agdes validas de invasdo e/ou capturas, conforme critérios previamente
estabelecidos pela Comissao Organizadora.

Art. 109° Cada partida terd duragdo de até 12 minutos.

Art. 110° A forma de disputa sera definida pela Comissao Organizadora de acordo com
o numero de equipes inscritas, podendo ser adotado o sistema de eliminatdria simples
ou outro formato previamente informado aos participantes.

Art. 111° Os atletas deverdo comparecer ao local da competicdo com antecedéncia
minima de 10 (dez) minutos do horario previsto para o inicio da partida. O nao
comparecimento da equipe no horario determinado implicara derrota por WxO.

Art. 112° E obrigatorio o uso de vestimenta e calcado adequados ao local de realizagio
da competicdo, sendo vedado o uso de qualquer objeto que possa oferecer risco a
integridade fisica dos participantes.



